Jahrgang 1
Ausgabe 6
Marz/April

GEDRUCKT MIT

Lt




QL 7eda 'Y pEUTSCH

ISSN 1432-5446

Herausgeber:

Jochen Merz Seftware Tel. +49 203 502011
Im stillen Winkel 12 Fax +49 203 502012
47169 Duisburg Box1 +49 203 502013
Deuatschiand Box2 +49 203 502014

QL Jedap erscheint alle zwei Monate, Erscheinungs-
datum der ersten Ausgabe ist der 15. Mai. Das Abo
beginnt mit der aktuellen Ausgabe zum Zeitpunkt des
Eingangs des Abos.Das Abo kostet wie folgt:

Deutschiand DM 70,-
England DM 60,-
Rest der Welt DM 70,-

Leser in Deutschland erhalten zum englischen
Haupt-Teil auch einen deuntschen Teil, der im Ausland
fiir zusdtzliche DM 18,- erhalten werden kann.
Zusiitzlich zu QL Fedap ist auch eine Mitgliedschaft
im deutschen Sinclair QL User Club zu ermifBligten
Bedingungen moglich. Weitere Informationen und
Antragsformulare sind bei Jochen Merz Sofiware
erhalilich.

Bezahlung kann in DM erfolgen, entweder mit Verrech-
nungsscheck einer Bank mit Sitz in Deutschland oder
Euroscheck. Schecks sollten auf Jochen Merz Software
ausgestelit sein. Es besteht auch die bequeme Moglich-
keit der Finzugsermachtigung, auch hier nur bei Banken
in Deutschland. Zahhing per Kreditkarte ist ebenfalis
moglich - hier wird neben Threr Kartennummer auch
die Giiltigkeitsdauer bendtigt.

Ihre Kommentare, Vorschlige und Artikel sind herzlich
willkommen. SIE machen QL Ffedep moglich. Wir
verbessern das Magazin wo immer moglich um Thren
Vorstellungen gerecht zu werden. Artikel sollten auf
3,5" Diskette (DD oder HD) eingeschickt werden. Das
Format sollte ASCII, Quill oder Text87 (Druckertreiber
angeben!) sein. Bilder sollten im _SCR-Format
geschickt werden, GIF und TIF ist auch moglich.
BITTE senden Sie auch einen Ausdruck der Bilder.
Wenn ein Bild an einer bestimmten Stelle platziert
werden soll geben Sie es bitte auch an.

Redaktionsschluf} fiir Artikel und Werbung:

Ausgabe 1: 15. April
Ausgabe 2: 15, Juni
Ausgabe 3: 15, August
Ausgabe 4: 15, Oktober
Ausgabe 5: 15. Dezember
Ausgabe 6: 15. Februar
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Editorial

Liebe QL Today-Leser,

so, nun kénnen wir auf ein weiteres erfolgreiches
QL-Jahr zuriick blicken, gezihlt ab Ausgabe 1 von
QL Today. Die Beteiligung am QL Today ist deut-
lich besser als erwartet, (keine Angst, deutsche
Artikel sind immer noch herzlich willkommen!)
aber leider ist die Anzahl der Abonennten nicht so
ausgefallen, wie wir es uns vor einem Jahr
gewiinscht hitten.

Trotz alledem und 20% Steigerung der Druck-
kosten, héhere UPS-Kosten, Porto-Erhéhung der
Post bleiben die Preise erstmal wie sie sind.

Da die deutsche Ausgabe nun regelméfig auch
schon gefiillt ist und nicht alle, die gerne QL Today
Deutsch lesen mochten, auch Englisch sprechen
(und daher fir die englische Ausgabe zahlen, die
sie nicht lesen kénnen), haben wir ein neues, inter-
essantes Angebot:

QL Today Deutsch & Club Abo fiir nur DM 55,
im Jahr. Fir's Ausland kommen wie gewohnt DM
10,- dazu; das Porto ist hier nach wie vor hoher.

In dieser Ausgabe gibt es auch das erste Mal eine
Zusammenfassung der englischen Ausgabe in
deutsch - wer bestimmte Artikel gerne ilibersetzt
sehen mochte kann sich ja melden.

Eindhoven im Februar war nicht so toll, aber
dafiir gab es viele Griinde: es wurde nicht separat
eingeladen, d.h. nur QL Today-Leser wufiten von
dem Treffen. Nebel, Karneval, Kurzferien und der-
gleichen halfen auch nicht gerade. Im April wird’s
besser, versprochen - aber das hidngt natiirlich
auch von den Besuchern ab. Die Aurora gibt es
auch zu sehen, da Ron Dunnett (Qubbesoft)
kommen will.

Fir Juni ist wieder ein deutsches Treffen
angesetzt. Da es in Solms im letzten Jahr schén
war, haben wir uns entschlossen, es auch in diesem
Jahr dort wieder stattfinden zu lassen. Gleicher
Ort, die Taunushalle, und zwar am Sonntag, den
15. Juni. Merkt Euch den Termin am besten schon
mal, damit auch dieses Treffen wieder gut besucht
und interessant wird.

Davor, Anfang Mai, gibt’s das néchste Treffen in
den USA. Ich bin schon zu mehreren Treffen
geflogen und auch andere QL-User, die mitge-
kommen sind, erinnern sich sehr gerne an diese
Treffen. Es ist ja auch nicht nur das QL-Treffen,
man verbindet es mit ein paar Tagen oder Wochen
Aufenthalt in den USA. Wer Interesse hat, meldet
sich bitte bei mir. Die Hilfte der Besucher kam im
letzten Jahr aus Europa, alleine ist dort niemand!

Wie versprochen finden Sie auf der englischen

Ausgabe die "Cover-Disk”. Die mit "Dx_" begin-
nenden Dateien sind fiir die deutschsprachigen
Leser gedacht und enthalten die in den Ausgaben
2 bis 6 erschienene Listings, Source-Codes, resi-
dente Erweiterungen und Programme. Das x steht
fiir 2 bis 6, also die jeweilige Ausgabe.

Dann noch ein Aufruf: die LDump-Bilder haben
uns auf eine Idee gebracht. Es ist immer recht
schwer, Titelbilder fiir QL-Today zu finden. Wir
mochten daher alle Leser aufrufen, QL-bezogene
Titelbilder zu produzieren. Wie sie angefertigt wur-
den spielt keine Rolle, das Ergebnis zihlt. Die
besten Bilder werden dann auf oder in QL Todays
erscheinen. Gewinnanreize geben immer Motiva-
tion: der Hauptgewinner soll ein Jahresabo QL
Today bekommen, fiir Trostpreise soll auch
gesorgt sein. Einsendeschluf} ist der 15. April. Eine
aus Editoren, Hindlern und Lesern zusammen-
gesetzte Jury darf dann bewerten.

Ab der nichsten Ausgabe soll auf Leserwunsch
hin auch die Adresse (oder eMail-Adresse) von
Autoren verbffentlicht werden, damit direkter
Kontakt moglich ist. Dies mochte vielleicht nicht
jeder, daher: wer seine Adresse nicht weitergege-
ben haben mochte schreibt es einfach beim
Einsenden seines Artikels dazu - der Wunsch wird
selbstverstindlich respektiert.
|

Kleinanzeigen

Da QL feday cine der wichtigsten Quellen fiir
QL-Neuigkeiten werden wird werben auch die
meisten QL-Hindler hierin. Nun stellte sich
natlirlich die Frage warum nur QL-Hindler
inserieren dirfen sollten, warum nicht auch
QL-User die ihre eigenen Programme, Hardware
oder Entwicklungen verkaufen oder suchen
kénnen sollen.

Anfangs konnte man selbstgeschriebene
Software von Clubs  vertreiben lassen,
beispielsweise dem deutschen QL User Club. Aber
warum soll man es denn nicht selbst vermarkten
koénnen? Es gibt hier keinen Unterschied zwischen
privaten und kommerziellen Anzeigen, nur mit
dem QL und Drumherum sollte es schon etwas zu
tun haben.

Bis zu 50 Worte im englischen oder deutschen
Teil kosten DM 5,- (oder 3 Internationale
Antwortscheine), bis zu 100 Worte kosten DM
10,- (oder 6 Internationale Antwortscheine). Soll
die Anzeige im deutschen und englischen Teil
erscheinen ist der Preis zu verdoppeln.
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Diskettenkram

Thomas Menschel

Wer einmal eine volle Diskette, noch dazu mit
zahlreichen, verschachtelten Subdirectories zu
16schen versucht hat, kennt die Geschichte.
Eigentlich ist es ja nicht so schlimm, erstmal alle
Dateien 16schen. Wie war das doch noch? "WDEL
flpl_"™ Gut, aber die Dateien in den Subdirecto-
ries sind noch da. Also mit WDEL auf jedes
einzelne der Dinger, zwischendurch mit DIR noch
ein paar mal nachgesehen, man ist ja so vergef-
lich. Schiieilich ist die Diskette leer. Aufler den
Subdirectories! Die werden jetzt einzeln mit
DELETE geloscht, weil WDEL nimlich keins von
den Dingern anrthrt. Eine langwierige Geschich-
te. Dateimanager wie QPAC2 u.a. erleichtern es
etwas, aber das Ldschen von Subdirectories geht
auch da nur mit einigem Hin und Her.

Also greift man aus Faulheit einfach zu
FORMAT. Aber das dauert eben etwas linger.
Noch dazu ist der ganze QL wihrend dieser Zeit
lahmgelegt.

Doch hier gibt es Abhilfe. Eine einmal richtig
formatierte Diskette braucht nie wieder formatiert
zu werden. Man mufl nur einige Diskettendaten
und die leere Zuordnungstabelle an die richtige
Stelle schreiben, und die Diskette ist leer!

Wer nun meint, dazu sind tiefgreifende Kennt-
nisse von QDOS und Assembler notwendig, der
irrt. Superbasic macht das, TK2 vorausgesetzt, mit
ein paar Zeilen in wenigen Sekunden. Natirlich
mufl man die richtigen Daten an die richtigen
Stellen schreiben. In den drei Programmen sind
die richtigen Daten fiir DD, HD und ED Disketten
enthalten und werden selbstverstindlich auch rich-
tig verwendet.

Da auf den re-formatierten Disketten ja vorher
Daten vorhanden waren, bleibt dieser Datenmuill
natiirlich da wo er war. Aber dies ist vollig normal,
auch DELETE l6scht lediglich den Eintrag im
Directory und in der Zuordnungstabelle, die
eigentlichen Daten bleiben drauf. Allerdings sind
die Daten auf einer mit diesem Programm behan-
delten Diskette nmur unter groBem, manuellen Auf-
wand wieder herstellbar. SchlieBlich ist die Zuord-
nungstabelle ja vollig geleert worden und kein
Rettungsprogramm findet irgend etwas wieder.
Also nur benutzen, wenn wirklich alles weg soll!

Programm 1 reformatiert DD, Programm 2 ist
fir HD und Programm 3 fir ED Disketten.
Formate mischen geht nicht, und natirlich muf§
der QL im verwendeten Diskettenlaufwerk das ge-
wiinschte Format auch bedienen kénnen, auf
einem DD-Laufwerk geht nunmal nur DD und
kein HD oder ED.

Aber etwas anderes klappt hervorragend. Man
kauft in Zukunft vorformatierte DOS Disketten,
und behandelt die Dinger einfach mit dem
entsprechenden Programm. Denn fir DD und HD
Disketten ist das Format bei DOS und QDOS
gleich, die richtigen Daten zu schreiben reicht hier
vollig. Bei ED Disketten verwendet QDOS dann
etwas Anderes, hier mufi man wohl oder {ibel beim
ersten Mal zu FORMAT greifen.

Der Programmablauf ist bei den drei Pro-
grammen gleich, ebenso die verwendeten Zeilen-
nummern. Es ist keinerlei Fehlerbehandlung (von
der DATA Prifsumme abgesehen) und keinerlei
Komfort (oder ist ein einfaches INPUT schon
komfortabel?) eingebaut, sondern die reine
Arbeitsroutine in einfachem Basic, so daB8 auch
Ungeiibte den Ablauf verstchen werden (meine
personliche Version ist nur 6 Zeilen lang). Der
Diskettenzugriff und die Daten sind in zahlreichen
Publikationen so ausreichend beschrieben, daf} ich
mir jeden Kommentar erspare. Der Interessierte
schaut in die Anleitung zum TK2 und z.B. in PiQ
nach.

In Kiirze beschrieben geht es so: In den Zeilen 2
bis 4 wird der Diskettenname abgefragt und
sichergestellt, dafl dieser immer 10 Zeichen lang
istt In Zeile 5 wird die Zeichenkette in der
erforderlichen Linge mit $FF (255) gefillt, um
spiter diese Zeichen nicht mehr einzeln zuweisen
zu missen. Die Zeilen 6 und 7 setzen die Disk-
kennung, den Namen und eine 16 bit Zufallszahl
zur eindeutigen Identifizierung in die Zeichen-
kette. In den DATA-Zeilen (8 bis 14) stchen die
Diskettendaten und eine Prifsumme, weil man
sich beim Abschreiben ja mal vertippt. Die Zeilen
16 bis 23 lesen diese Daten, ermitteln die Prif-
summe, und setzen die Daten in die Zeichenkette.
Der Schleifenzihler (Zeile 17, das Komma ist
richtig und wichtig) sorgt fiir die richtige Stelle,
und bei falscher Priifsumme bricht das Programm
ab. Die Zeilen 24 bis 26 schreiben eine leere
Zuordnungstabelle in die Zeichenkette, da dort
iiberall schon $FF (255) steht, braucht nur noch
jedes 3. Zeichen auf $FD (253) gesetzt zu werden.
In Zeile 27 wird die Diskette im direkten Zugriff
gedffnet und die 3 (bei HD sind es 6) notwendigen
Sektoren aus der Zeichenkette heraus geschrieben.
Zum Schlufi noch CLOSE und fertig. Sollte
iberall funktionieren.

Zum Ende noch einmal: Fine solchermafien
behandelte Diskette ist LEER! Simtliche fritheren
Daten sind unrettbar verloren!

Die Programme finden Sie auf der Coverdisk!
g
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Das Pointer Environment
fiilr Anfanger - Teil 2

Ralf Tenbrink

Auf meinen ersten Artikel haben sich zwei
Anwender gemeldet, die sich diber meinen Artikel
gefreut haben. Also scheint es doch noch einige zu
geben, die das Pointer Environment nicht oder
nicht gut kennen. Grund genug fiir mich, einen
weiteren Artikel zu Papier zu bringen. Auch wurde
ich auf einen kleinen Fehler aufmerksam gemacht,
der mir nicht aufgefallen ist. Bei dem Beispiel vom
Starten von QUILL und ARCHIVE mit PE habe
ich nicht erwidhnt, dafl es sich dabei um speziell
verdnderte Versionen handelte. Ich dachte, jeder,
der eine Speichererweiterung im QL hat, kennt das
Problem mit den PSION Programmen. Sie neh-
men sich den gesamten Speicher und lassen keinen
Platz mehr. Dadurch ist es auch nicht mehr
moglich, zuriick ins Basic zu schalten. (Kein
Speicher fiir das PE, um den Bildschirminhalt zu
sichern.) Aber solange es Speichererweiterungen
gibt, ist das Problem erkannt und es gibt dafiir
mehrere Programme, um dieses zu beheben. Da
ich nur so verfinderte PSION Programme habe, ist
mir der Fehler nicht aufgefallen. Das Hotkey
System selber kann hier schon Abhilfe liefern. Es
enthilt einen FErsatz fiir den Befehl EX oder
EXEC. Dadurch ist es méoglich, dal QUILL oder
ein anderes PSION Programm mit weniger
Speicher gestartet wird. Der Befehl lautet

EXEP QUILL,p,40

Damit sollte es auch moglich sein, das Beispiel
mit unbehandelten PSION Programmen durchzu-
fihren. Eine ausfiihlich Erklirung zum Hotkey
System und dem PE findet man im Handbuch fiir
QPAC2. Auch ein "Lehrgang” befindes sich im
Handbuch fiir QPAC?2.

Aber nun sofort zu meinem zweiten Teil {iber das
PE. Wie schon im letzten QL Today erwihnt, hat
sich das Pointer Environment seit seinem Erschei-
nen noch mehr erweitert. Man nennt das ganze
System nun "Extended Environment". Das heif3it
ungefihr "Erweiterte Benutzerumgebung." Zum
Extended Environment gehort das Hotkey System
(darauf gehe ich gleich noch niher ein), das Thing
System, QPAC?2 und der Buttonframe. Das Exten-
ded Environment wurde von Tony Tebby gemacht
und wird von QJump vertrieben. Auch heute noch
wird es immer weiter verbessert und Neuerungen
kommen dazu. Die Menii Erweiterung ist von
Jochen Merz (sie gehort streng genommen nicht
zum EE, aber ich zdhle sie dazu, weil so viele
Programme sie bendtigen). Heute werde ich das

Hotkey System und die Menii Erweiterung
beschreiben. Aber wie schon im letzten Artikel,
geht es nur um die grundsétzlichen Dinge fiir alle
Anfinger und die jenigen, die noch nicht wissen,
was es damit auf sich hat.

Ein fester Bestandteil des Extended Environ-
ments (ich werde es von nun ab nur noch EE
nennen), ist das Hotkey System. Eine einiger-
mafen passende, deutsche Beschreibung wire
wohl Kurz- oder Schnelltasten System. Ich bleibe
aber bei Hotkey System, das erscheint mir immer
noch am besten zuzutreffen. Viele werden Altkeys
schon vom TK2 her kennen. Hotkeys (oder ALT-
Keys) sind Tasten, die in Verbindung mit der ALT
Taste gedriickt werden (z.B. die ALT Taste
driicken und zusitzlich die Taste D). Mit dieser
Tastenkombination kann nun eine spezielle
Funktion ausgefihrt werden. In der einfachsten
Form lefert das Hotkey System nach dem
Driicken eines Hotkeys mehrere Tastenanschlige
an das aktive Programm. Das hoért sich
kompliziert an, ist aber ganz einfach. Wenn ich in
Quill einen Brief ausdrucken will, mul ich
folgende Tasten betidtigen. Zuerst F3 (Befehis
Menii einschalten), dann a (Ausdruck), dann
RETURN (fiir aktuellen Brief), dann nochmal
RETURN (ganzes Dokument), dann nochmals
RETURN (fiir auf Drucker). Mit dem Hotkey
System kann ich mun die ALT-D Taste so
programmieren, daBl nach dem Betitigen von
ALT-D keine weitere Taste mehr notwendig ist,
um das aktuelle Dokument zu drucken. Das
Hotkey System schickt an QUILL alle nétigen
Tasten. Mit folgender Zeile wird das gemacht.

ERT HOT_KEY ("d",CHR$(240) & "a" &

CHR$(10) & CHR$(10) & CHR$(10))

Zuerst kommt die Taste als String, die man
belegen will, in diesen Fall das d. Dann, getrennt
mit einem Komma, kommen die Tasten, die
gesendet werden sollen. Vor allem bei den PSION
Programmen kann man sich mit den Hotkeys eine
Menge Tipparbeit sparen. So kbénnte man das
komplette Seiten-Layout auf einen Hotkey legen.
Wenn man nun ein neues Dokument anfingt,
driickt man nur noch den Hotkey und alle
Einstellungen wie Seitenlinge, oberer Rand und so
weiter sind eingestellt. Auch bei ABACUS kann
man einiges {iber die Hotkeys l6sen. So hat es
mich immer schon gestdrt, dafl man nicht
seitenweise bldttern kann, sondern immer nur eine
Zeile oder eine Spalte. So habe ich mir kurzerhand
mit ALT-H (hoch) und ALT-R (runter) einen
Hotkey gemacht der 15 Zeilen nach unten oder
unten geht. Der Befehl sieht so aus.
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r$ = FILL$(CHR$(216),15)

eine Variable mit 15 "Cursor abwirts"-Zeichen

ERT HOT_KEY("r",r$)

nun r Taste programmieren.

Wie Ihr seht, geht das sehr einfach und man
spart damit enorm viel Zeit. Ich habe in den Bei-
spielen hier immer kleine Buchstaben verwendet.
Man kann natiirlich auch die Grofibuchstaben ver-
wenden. Dann mufl man vor dem Betiitigen der
entsprechenden Taste noch die Shift-Taste (Hoch-
Taste) driicken, damit der Hotkey auch aufgerufen
wird. Bis hierher sind die ALT-Keys aus dem TK2
und das Hotkey System identisch. Aber das
Hotkey System kann noch viel mehr und diese
zusitzlichen Funktionen sind besonders interes-
sant.

Das wirklich neue an dem Hotkey System ist die
Moglichkeit, iber einen Hotkey ein Programm zu
starten. So habe ich mir den QD Editor auf einen
Hotkey gelegt. Nun brauche ich nur ALT-Q driik-
ken und schon habe ich den Editor. Das geht
natiirlich auch mit jedem anderen Programm. Hier
nun das Beispiel fiir den QD.

ERT HOT_LOAD1 ("q","flpl_qd8"!"QD")

startet neuen QD oder aktivert QD

ERT HOT_LOAD ("Q","flpl qd8"!"QD")

startet neuen QD .

Mit ALT-q versucht das Hotkey System den Job
QD zu aktivieren. Das bedeutet, wenn der QD
schon geladen war, wird er nun das aktive Pro-
gramm. Das nennt man auch "picken". Befindet
sich noch kein Job im Speicher mit dem Namen
QD, wird das Hotkey System das Programm auf
flpl_ starten. Bei Computern ohne Festplatte
muss sich der QD auf der Diskette befinden, die
sich im Laufwerk befindet. Mit ALT-Q, also g in
Verbindung mit der Hochtaste, startet das Hotkey
System immer einen neuen QD.

Nach dem Ausrufezeichen kommt der Jobname
des Programms. Das ist nétig, da in vielen Fillen
der Jobname mit dem Dateinamen nicht identisch
ist. Gibt man keinen Job Namen an, nimmt das
Hotkey System den Dateinamen als Jobnamen. In
solchen Fillen wird immer ein neuer Job angelegt,
der vorhandene wird nicht zum aktiven Pro-
gramm, er wird nicht gepickt. Das hort sich nun
doch sehr kompliziert an. Deshalb nun hier sofort
ein Beispiel, wie ich immer vorgehe. Ich starte
zuerst das Programm, das ich auf einen Hotkey
bringen mdéchte, mit dem Befehl EX Programm.
Dann schalte ich mit CTRL-C zurtick ins
SuperBasic. Dort gebe ich den Befehl JOBS ein.
Nun erhalte ich eine Liste aller vorhandenen Jobs.
Dadurch kann ich auch den Namen meines
Programms ersehen. Wenn ich nun den Hotkey
programmiere, gebe ich nach den Ausrufezeichen

den Jobnamen ein. Sicher werden einige jetzt
sagen, daff das auch anderes geht. Ich weif3, aber
ich wollte einen Weg beschreiben, der von jedem
durchgefiihrt werden kann, auch wenn er nichts
iiber Dateiheader und solche Dinge weif3.

Ich hoffe, dal ich dies nun verstindlich genug
erklirt habe. Auch ich hatte damit am Anfang
meine Schwierigkeiten. Am besten versucht ihr
mal, einige Programme auf einen Hotkey zu brin-
gen damit ihr seht, daf3 es gar nicht so schwer ist,
wie es sich an hoért. Habt ibr einen Hotkey pro-
grammiert und stellt fest, da} ihr einen Fehler
gemacht habt, miifit ihr den Hotkey zuerst
l6schen. Erst danach kdnnt ihr ihn neu program-
mieren. Das L.0schen geht mit folgendem Befehl

ERT HOT_REMV ("q")

entfernt den hotkey q.

Danach konnt ihr nochmals versuchen den
Hotkey zu belegen. Zusitzlich zu HOT_LOAD
gibt es auch noch einige andere Befehle, um ganz
spezielle Dinge des EE auszufiihren. Ich glaube
aber, das wird fiir einen Anfinger im Moment zu
viel. Auch ich brauche die anderen Befehle nur
sehr selten und werde deshalb spiiter darauf
zurtick kommen,

B

Job-bezogene
Freigabe-Automatik

H.P. Recktenwald

Angeregt durch den Artikel von J. Wildgruber
versuche ich mal, die problemfreie Verbindung
beliebiger Systemroutinen mit Jobs oder anderen
entfernbaren Programmteilen darzustellen, wie sie
vor etlichen Jahren erstmals von Boris Jakubith
beschrieben wurde.

Dazo macht man sich eine wohldokumen-
tierte(!) Eigenheit des Systems zunutze, das mit
Entfernen eines Jobs zugleich auch alle Kanile
schlieBt und die Speicherbereiche freigibt, die
jenem zugeeignet waren.

Welcher Systemaufruf dafiir zustindig ist, erfahrt
man aus den Kopfdaten der betreffenden, will sie
mal so nennen, "Wirk-Einheiten". Am einfachsten
lassen sich Speicherzuweisungen nutzen, mit
denen in der Tiefe des Systems ohnehin (nahezu)
jede Aktion verbunden ist.

Mit einer Speicherzuweisung durch z.B. die
QDOS-Trap "mt_alchp” erhilt man im Register
A0 die Anfangsadresse eines nutzbaren und bereits
geloschten Speicherblocks der angeforderten
GriBe. 16 Bytes davor beginnt der 16 Bytes lange
Block Kopfdaten, der den Originaldokumenten
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zum QDOS (Dickens, Karlin/Tebby) folgend die
Angaben umfafit:

00 hp.len Lange der Zuweisung einschl.
Datenkopf

zeigt auf eine Adresse 12 Bytes
vor der Stelle, die den
Freigabeaufruf verzeichnet
Besitzerjob des Spelicherblocks
zeigt auf den Ort einer Flag beil
Kanalfreigabe

Ausgehend von der Zuweisungsadresse in AQ
findet man nun an der Position -$0C (-12) den
Posten "hp.drivi®. Die von dort auf einem
umstindlich anmutenden aber hochst niitzlichen
Umweg zu ermittelnde Adresse springt das System
an, wenn der betr. Speicherblock aufgegeben wer-
den soll.

Nun braucht man nichts weiter zu tun, als vor
diesen Aufruf eine Umleitung auf die zusétzlichen
Aktionen einzufiigen, die ggf. vor Aufgabe eines
Jobs noch zu verrichten sind. Was ansich ganz
einfach und zuverlissig wire, wiirden sich auch die
Schopfer von Nachfolge-Systemen an diese (ihre
eigene!?) Konvention halten... Da dem nicht so ist,
mufl eine weitere Vorkehrung getroffen werden,

04 hp.drivr

08 hp.ownr
12 hp.rflag

die undokumentierten Eigenheiten jener Systeme
abzufangen. Gliicklicherweise besteht der Unter-
schied (bis dato) nur darin, daBl bei "hp.drivr"
dann eine Null steht, die es durch geeignete Daten
1 ersetzen gilt.

Im Prinzip ist es das schon. Nun ein mdglichst
universelles Beispiel:
einbauen zeige auf ein Programmstiick, das
vom Job aufgerufen wird, und das
irgendeine Systemeigenheit beein-
flufit, die beim Entfernen des Jobs
zuriickgestellt werden mu8.
sei der Programmteil, der vor der
endgiiltigen Jobaufgabe alle Stellen
bereinigt, die danach nicht mehr
mutzbar sind.
ist dann der Programmiteil, der die
spiter automatisch vom System
aktivierte Schutzfunktion prépa-
riert.

Damit ist dies eine allgemeine Routine zum
Anlegen eines Speicherblocks, dessen einziger
Zweck es ist, durch seine automatische Freigabe
im richtigen Augenblick die selbstdefinierten
Programmteile zu aktivieren.

rausnehmen

sicherung

sicherung moveq  #24,d1 16 bytes sind minimum fiir diesen part
moveq  #-1,d2 besitzer ist der aufrufende job
moveq #24,d0 mt.alchp
trap #1
move.l d0,d43 fehlercode
bne Jjobremv ? notfalls abbrechen, z.b. "mt.frjob"
move.l a0,al basisadresse sichern
move.w #$4EB9, (al)+ nisrt-code compilieren
lea rausnehmen(pe),a2 zum sprung auf die
move.l a2,(al)+ eigene freigaberoutine
move.w #$4EF9, (al)+ "jmp"-code compilieren
move.w $c2,a2 mm. rechp
move.l -12(a0),d0 falls "hp.drivr® null ist
beq.s  sqnull ? SMSQ's extratour
move.l d0,a2 sonst wirkliche adresse
move.l 12(a2),a2 die auf den freigabeaufruf zeigt
sqnull move.l a2,(al)+ gsystemeigene routine compilieren
move.l a0, (al)+ neuer pointer auf neue freigabeadresse
move.l a0,-12(a0) auf die nun "hp.drivr" zeigt
moveq  #0,d0
trap #1 mt. inf
move.l d1,(al)+ zusdtzlich eigene job-id (s.u.)
jmp einbauen(pc) nun problemlos aufrufbar

("pointer” ist eine Speicherstelle, deren Inhalt als
Adresse einer (weiteren Speicherposition bewertet
wird.

Fertig. Am Schluf ist in diesem Beispiel nur ein
Langwortposten frei, es 148t sich aber beliebig viel
Platz reservieren, sodaB hier alle fiir die Abschlufirou-
tine erforderlichen Daten aufbewahrt werden kGnnen.

Ganz ohne Vorsichtsmafinahmen 1483t sich die

Freigabe nicht installieren: Es darf keines der
Register verindert weitergegeben werden, und
eigene Speicherzuweisungen oder -Freigabeaufrufe
sind strikt zu vermeiden.

Da dies ein Subroutinenaufiuf ist, steht im Stack
die Adresse, die auf den umgeleiteten systemeige-
nen Freigabeaufruf zeigt. 6 Bytes danach beginnt
der oben angefligte "private” Datenbereich, hier
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zunichst nur mit der ID des Besitzerjobs besetzt.
Letzteres hat seinen Grund darin, dafi vor Errei-
chen dieses Aufrufs der eigentliche Besitzer in den

Beim Aufruf zeigt

AQ auf den Kopf des betr. Speicherblocks,

A6 auf die Systemvariablen, und

Kopfdaten schon vom System gelGscht wurde,
anders der evtl. fir das eigene Programm bendtigte
Bezug zum Besitzer also nicht herstellbar ist.

A7 enth8lt die Adresse 6 Bytes vor o.a. freien Datenbereich.

Der Speicher des betr. Jobs ist zu diesem Zeitpunkt noch unversehrt vorhanden, dort abgelegte Daten

oder Programmteile sind also gefahrlos verwendbar.

rausnehmen
move.l 15%4(a7),a0
addq.l #6,a0

movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7) {ibervorsichtig, aber sicher
subroutinen-returnadresse
zelgt zum posten der besitzer-ID

hier tut man nun, was getan werden muB, etwa
"mt.rpoll™ zur freigabe einer interrupt-routine

movem.1 (a7)+,d0-d7/a0-ab
rts

In der genannten Form spielt diese Gruppe von Aufrufen mit simtlichen QDOS (und dhnlichen)
Systemen; sie ist vielfiltig erprobt mit JM, IS, MGG, MINERVA und SMSQ/E in QXL und GoldCard.

QPC-Installation unter
Windows 95

Jochen Merz

Die in den ersten Anleitungen beschriebenen
Installationsmechanismen von QPC gingen davon
aus, dafl viele Leute nach wie vor DOS benmutzen.
Dem scheint mittlerweile nicht mehr so zu sein,
die meisten benutzen Windows 95. Die Anleitung
wurde diesbeziiglich gedndert, und damit auch
bestehende QPC-User QPC einfach aus WIN-
DOWS 95 starten konnen, hier wie'’s geht:

Ganz wichtig: Bei einer Neu-Installation beach-
ten Sie bitte, daf} die Installation von QPC in der
DOS-Eingabeaufforderung geschehen mufl bevor
Windows 95 gestartet ist, andernfalls erkennt das
Installationsprogramm die QPC-Diskette nicht als
Original an. Wenn bei Ihrem Rechner das
Boot-Auswahlmenii unterdriickt wird, in dem Sie
unter Punkt 6 "Nur Eingabeaufforderung” anwih-
len kénnen, so driicken Sie beim Hochfahren des
Rechners F8 so lange bis das Meni erscheint.
Wihlen Sie hier Punkt 6 "Nur Eingabeauffor-
derung” an und nach kurzer Zeit erscheint ein
DOS-Prompt, z.B.

C:>

Geben Sie nun

A:
ein, dann
INSTALL

Nun wird das Installationsprogramm geladen
und schligt nach kurzer Zeit das Unterverzeichnis
vor, in das QPC installiert werden soll, beispiels-
weise

C:\QPC

Sie kénnen hier ein anderes Laufwerk oder ande-
res Verzeichnis eingeben oder es einfach bestiti-
gen oder den Vorschlag akzeptieren. QPC wird
nun installiert.

Wenn alles in Ordnung ist, starten Sie den Com-
puter neu und lassen ihn bis ins Windows 95
hochfahren. Suchen Sie nun QPC im jeweiligen
Laufwerk, beispielsweise tiber den Explorer. Sie
kénnen QPC dann dort mit der rechten Maustaste
anklicken oder ihn auf den Desktop zichen und
dort mit der rechten Maustaste anklicken. In dem
jetzt erscheinenden Menil finden Sie ganz unten
"Eigenschaften”, die Sie anwidhlen. Dann erscheint
ein grofleres Fenster. Ein Menii-Reiter heifit "Pro-
gramm”, den Sie bitte anwihlen. Unten im nun
sichtbaren Meni finden Sie "Erweitert..." - anwih-
len und Sie gelangen in ein weiteres Unter-Fenster.
Wihlen Sie "MS-DOS Modus an". Unterhalb von
"MS-DOS Modus" klicken Sie den runden Knopf
neben "Neue MS-DOS Konfiguration angeben”.

Danach erscheinen einige Zeilen in den beiden
darunter  liegenden  Bereichen, die die
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT fur QPC
darstellen soll. Zu beachten ist die Zeile
"DOS=UMB,HIGH" im CONFIG.SYS - hier muf3
unbedingt das ", HIGH" entfernt werden. Bei der
AUTOEXEC.BAT soliten Sie noch den Maus-
treiber hinzufligen, hier miissen Sie selber wissen
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wo sich der Maustreiber fiir DOS befindet und
figen den kompletten Pfad ein, zB.
"CADOS\MOUSE.EXE".
CONFIG.SYS sollte ungefihr so aussehen:
DOS=UMB
Device=C:\WIN95\Himenm.Sys /INT15=8192 /v
AUTOEXEC.BAT sollte ungefihr so aussehen:
SET TMP=C:\WIN9S\TEMP
SET winbootdir=C:\WING5
SET PROMPT=$p$g
SET PATH=C:\WIN95;C:\WIN95\COMMAND;C:\DOS
SET TEMP=C:\D0OS
C:\WIN95\SMARTDRYV.exe
C:\QPC\MOUSE. COM
Es konnen noch weitere Zeilen in beiden Fen-
stern stehen, z.B. Treiber fiir die Soundkarte.
Sollte QPC nicht problemlos starten, entfernen Sie
am besten alle Zeilen, die in obigem Beispiel nicht
enthalten sind oder setzen Sie REMark davor.
Wihlen Sie nun OK an und verlassen alle
Fenster. Ab sofort kann QPC als Einzel- Anwen-

Noch mal LDUMP

Helmut Friedrich

dung aus Windows 95 gestartet werden, indem Sie
es im Explorer oder auf dem Desktop doppel-
klicken. Natiirlich k6énnen Sie QPC auch in das
Startmenii von Windows 95 bringen - wie dies geht
verrit lhre Windows 95-Anleitung. Nach dem
Doppelklick warnt Windows95, dafl es sich um
eine DOS-Anwendung handelt - diese Warnung
kénnen Sie in "Brweitert..." abstellen. Akzeptieren
Sie die War- nung, dann fihrt Windows 95
herunter und der Rechner startet neu, dieses Mal
im DOS-Modus und startet QPC. Wenn Sie QPC
verlassen, fihrt der Rechner wieder herunter und
startet wiederum Windows 95.

Sie kénnen QPC auch ein schoneres Symbol als
MS-DOS zuweisen - neben dem "Erweitert..."
Meniipunkt finden Sie "Anderes Symbol". Durch-
suchen Sie die Platte nach "QPCICONS.DLL"
(befindet sich auf neueren QPC-Versionen) und
wihlen Sie das rechte Icon an - schon erscheint ein
viel aussagekriftigeres Icon.

B

In meinem letzten Bericht {iber LDump habe ich noch etwas sehr Wichtiges (neben vielem Anderen)
vergessen: Mit der neuesten Version von LDump (1.05) ist das RECOL aus SuperBASIC moglich. Dies
bringt an Stelle des Umschaltens mit xco% noch einmal deutlich bessere Ergebnisse. Wenn ein Bild im

Positiv vorliegt, kann man nun folgendermafien vorgehen:

Fiir den Mode 4;

LDUMP#' f1p2_Beispiel cut',-1,6,6,4,4,2,2,0,0

Fiir den Mode 8:

LDUMP#' f1p2_Beispiel cut',-1,7,6,5,4,3,2,1,0

Die gesamte Zahlenkolonne braucht natiirlich nicht stindig wiederholt werden. Fiir weitere Ausdrucke
reicht die Kurzform: LDUMP#flp2_Beispiel cut” Ldump bleibt so eingestellt. Sinnvoll ist es, wenn man
diese Einstellung mit in einem Datensatz sichert. Will man wieder umschalten, gilt natiirlich die umgekehrte

Reihenfolge:
Fiir den Mode 8:

LDUMP#' f1p2 Beispiel_cut',-1,0,1,2,3,4,5,6,7
Mit WIDUMP lésst sich natiirlich das Gleiche machen. (siche auch Update_txt)

Ausschnitte aus grofien Bildern mit hoherer Auflosung

Mit LDump lassen sich pixelgenaue Ausschnitte aus einer Datei heraus ausdrucken. Doch wie bestimmt
man nun Lage und Abmessungen des Ausschnittes, wenn sich das Bild nicht auf dem Bildschirm darstellen
1463t? Nun, hier bietet sich die Koordinatenanzeige in QDesign an. Damit sich der Ausschnitt auch wirklich
pixelgenau bestimmen 143t, habe ich mein QDesign (Version 5.01) mit Menuconfig wie folgt eingestellt:

Position X-fakt 0-200 => 1
Position Y-fakt 0-200 => 1
Position X-org 0-200 => 1
Position Y-org 0-200 => 1

Die Startauflésung ist auf 512 x 256 eingestellt. Nun starte ich QDesign mit:

EXEP QDesign;flp2 Beispiel

(Dies ist in dieser Form ab Version 4 méglich. Auch mit EX funktioniert es.) QDesign hat sich nach
erfolgreichem Start auf die richtige Groie eingestellt. Im Status-Menu unter Mode kann man nun unter
Punkt 7 die genaue GréBle des Bildes ablesen. In diesem Beispiel: 786 x 489 (tatsdchliche Bildbreite -und
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hohe). Falls nicht, muf man diese eben von Hand
mit dem Mauszeiger herausmessen. Diese beiden
Werte sind eigentlich wichtig fiir die Ausschnittab-
messungen. Es handelt sich hier um ein SVGA
Bild und hieraus ergeben sich schon die ersten
Einstellungen fir LDump. Die Gesamtbreite des
Bildes betrigt 800 Pixel und die Gesamthhe 600
Pixel. Dies ist mit mafigebend fiir einen fiir einen
exakten Ausdruck.
Fir 1i1% gilt: 200 (800/4).

Folgende Unterscheidungen méchte ich deutlich
machen:

- Gesamte Bildgrofie

- Tatséchliche Bildgrofie

- Ausschnittbildgrofie

Den Ausschnitt mufl man aus der tatsichlichen
Bildgrofle ermitteln, nicht aus der gesamten
BildgroBe.

Damit die Koordinatenanzeige aktiviert wird,
klicke ich den Mauszeiger auf den "/" Strich, links
neben dem Arbeitsfenster. Natiilich auch F3
driicken. Nun 146t sich leicht der gewlinschte
Ausschnitt bestimmen, in diesem Beispiel mit XP
= 175 und YP = 100 (bei Bedarf noch eine rechte
und untere Begrenzung). Dies sind auch schon die
Werte fur die Parameternummern 7 (xo%) und 8
(vo%).

Ausschnittbreite = Tatsichliche Bildbreite - XP
(786 - 175 = 611)

Ausschnitthbéhe = Tatsichliche BildhGhe - YP
(489 - 100 = 389)

Ich bevorzuge die Eingabe mit SBAS/QD in den Hotkeypuffer (dies hilft mir die Ubersicht bewahren):

HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(3,800):REMark ganze Bildbreite in Pixel!
HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(4,600):REMark ganze Bildh&he in Pixel!
HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(5,611):REMark Fensterbreite in Pixel' (Ausschnittbreite)

HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(6,389):REMark Fensterhdhe in Pixel!

(Ausschnitthéhe)

HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(7,175):REMark Pixelnr. linker Ursprung'’
HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(8,100):REMark Pixelnr. oberer Ursprung'

HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(13,200):REMark 1il einstellen'

(mache ich immer zuerst)

HOT_STUFF'PRINT LDP_PRM(40,30447):REMark Rot-griin Kontrast verstirken!

Zur Vereinfachung habe ich mir Datensiitze fiir
EGA, VGA, und SVGA gefertigt. Dann brauchen
bei Bedarf nur noch die Parameternummern 5 bis
8 geindert werden.

Uber den ausgedruckten Ausschnitt kann man
nur noch staunen. AuBerdem ist er wirklich
pixelgenau. Immer noch der schwarze QL. Und
ich bin immer wieder auf’s Neue begeistert.

Hans Peter Recktenwald ist es als Erstem mit
LDump gelungen, die Grafikmdglichkeiten des
QL wirklich voll auszuschépfen. Es ist erstaunlich,
was mit den wenigen Farben (als Graustufen) des
QL moglich ist.

Zur Geschwindigkeit (HP Deskjet 500): Mit der
SGC iiber par braucht eine volle A4-Seite etwas
mehr als 4 Minuten. Uber ser mit 19200 Baud ca.
8 Minuten (300 dpi). Man muf3 bedenken, es
handelt sich um einen Ausdruck in wirklich
hochster Prizision und nicht um einen
gewohnlichen SDump. Die Pufferung bringt auch
nach meinen Beobachtungen fir LDump keine
hohere Geschwindigkeit und kann hier sogar eher
hinderlich sein.

Der Umgang mit LDump erweist sich einfacher,
als der Anfang befiirchten lief3. Es lohnt sich, die
Zeit zum Kennenlernen von LDump =zu
investieren.

Zu QDesgin:

QDesgin kann mit unGIF, das man ebenfalls
nicht genug loben kann, erzeugte PIC-Dateien
héherer Auflésung laden, nicht jedoch
Screen-Dateien. Und leider ist es nur zum
Ermitteln der Koordinaten geeignet. Ein einmal
mit QDesign gespeichertes Bild wird fiir den
Ausdruck mit LDump so gut wie unbrauchbar. Die
Pixel werden verzerrt, grober wiedergegeben und
das gesamte Bild wirkt dadurch sehr grob. Am
Bildschirm zeigt sich nichts Auffilliges und es
sieht alles ganz normal aus. Das Bearbeiten von
Bildern mit QDesign fiir den Ausdruck mit
LDump ist zur Zeit leider nur in der normalen
QL-Auflésung sinnvoll. Sicher findet sich noch
eine Losung.

Herr Friedrich hat noch eine Menge wirklich
tolle Ausdrucke mitgeschicki, die wir hier
leider aus Platzmangel nicht alle veriffent-
lichen kinnen. Ein besonders eindrucksvolles
Bild finden Sie auf der Titelseite, hoffentlich
geht bei der Reproduktion nichi zu viel
verloren. Auch hier michte ich noch einmal
auf den Bild-Wettbewerb aus dem Editorial
hinweisen. Editor
B
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Neues bei Jochen Merz
Software

SMSQ/E liegt in V2.80 oder héher vor mit vielen
Verbesserungen. Eine der gravierenden Verbesse-
rungen, die es schon seit Version 2.77 gibt, ist die
vollstindige Anzeige der gedffneten Kanile im
QPAC2-Kanile-Menii (setzt zudem QPAC2 1.37
oder héher voraus). Der Bildschirm-Dump zeigt,
wie so etwas aussehen kann. PIPES und HISTO-
RIES mit Namen werden nun angezeigt, PIPES
sind zudem numeriert und die Richtung wird
angezeigt, sodaf} die Richtung und der Datenfluf3
zwischen den Jobs sichtbar wird. Die seriellen und
Parallel-Schniftstellen werden nun mit allen Para-
metern angezeigt, was gerade bei Benutzung meh-
rerer Schnittstellen sehr, sehr sinnvoll sein kann.
Im neuen SMSQ/E wurde der PIPE-Geritetreiber
auf den gleichen Stand wie HISTORY gebracht,
HISTORY wurde zudem noch verbessert. DIR
PIPE listet alle PIPES mit Namen auf, auch die-
jenigen, die keinen gedffneten Kanal zu sich haben
aber noch Daten enthalten. PIPES konnen mit
DELETE gelGscht werden, sogar WDEL geht nun
(auch bei der HISTORY). Viele weitere Verbesse-
rungen wurden vorgenommen, aber auf die Klei-
nigkeiten mochte ich hier im Detail nicht
eingehen.

Das neue MeniiConfig zeigt nun auch mit blin-
kendem Symbol an, ob es etwas Neues gelernt hat
und diese Anderungen gespeichert werden sollten.
Ein seit einigen Versionen bestehender Bug, der
bei Benutzung von MeniConfig SuperBASICs
Kanal #0 geschlossen hat, ist nun entfernt - fiel bei
Minerva und SMSQ nicht auf, da das System das
Schlieflen von Kanal #0 erst gar nicht erlaubt.

Am QPTR hat sich auch einiges getan, das im
Zusammenhang mit dem neuen Window Manager
steht. Letzterer hat einen neuen Vektor bekom-
men, mit dem man endlich den WM.RPTR-Aufruf
mit einem Timeout versehen kann. Dies kann mit-
tels QPTR auch von BASIC aus genutzt werden.
Der neue Aufruf, genannt WM.RPTRT, kann
unter SMSQ/E auch auf ein externes (Job-)Event
reagieren. Dies geht unter QDOS leider nicht, da
QDOS keine externen Events kennt.

All dies und noch viele andere Verinderungen,
hauptsédchlich am SMSQ/E, werden in den nich-
sten Wochen mit einem schon lange tiberfalligen
Update am QDOS/SMSQ Reference Manual
Update an alle Kunden, die fir den Update-Ser-
vice registriert sind, verschickt.

Viele Verbesserungen auch an QPC. Eine Menge
neuer Befehle wurde hinzugefiigt, die Geschwin-

digkeit wurde erheblich verbessert (so liest die
Floppy bis zu 10 mal schneller als vorher!) und
SMSQ/E V2.80 wurde ebenfalls eingebaut. Update
ist kostenlos, kann auch aus einer der beiden
JMS-Mailboxen gezogen werden. Zudem hat sich
an der Anleitung einiges getan. Wer QPC vor Mitte
Dezember gekauft hat und es bislang noch nicht
von Windows 95 starten kann, der sollte sich die
Erklirung auf den vorhergehenden Seiten zu
Gemiite fiihren. In der Box bzw. wenn man die
Diskette updatet, finden sich auch nette Icons fiir
Windows 95. Wer es immer noch nicht weify;: QPC
gibt es auch als Demo-Version. Sie kann alles was
die Vollversion kann, weigert sich jedoch, auf
Floppy und Harddisk zu schreiben. Zum Testen
und Sehen-wie-toll-es-ist keine gravierende Fin-
schrinkung.

Ein Blick in die Mailbox lohnt sich auch mal
wieder, auch fiir alle, die schon linger nicht mehr
drin waren. Ich habe mich im Februar mal hinge-
setzt und richtig aufgerdumt. Es gibt einiges Neues,
und die Umlaute gehen (endlich!!). Wer’s noch
nicht mitbekommen hat: es gibt auch einen grofien
Psion 3a Bereich mit sehr interessanten Program-
men. Komischerweise haben sehr, sehr viele QL-
User mittlerweile auch einen Psion 3a, irgendwie
komisch .. Aber wie’s scheint wissen QL-User
eben was gut ist! Schade nur, dafl noch niemand
etwas zur direkten Kommunikation zwischen
QDOS/SMSQ und dem Psion geschrieben hat.
Falls doch, meldet Euch bitte, das Interesse ist
grof}!

Zu dem Zeitpunkt, zu dem dies hier gelesen
wird, kann es gut sein, dafl noch weitere Neuig-
keiten von JMS existieren. Falls nicht, wird’s nicht
mehr lange dauern, so einiges ist in Arbeit. Das
Hauptproblem ist nach wie vor: die Zeit, die Zeit,
die Zeit! Wo bleibt sie nmur? Ah, ich weif3: hier, in
QL Today, da steckt 'ne Menge Zeit und Arbeit.

Was noch? Ach ja, SERNET wurde stark verbes-
sert. In Hauptsache wurden zwei Dinge geéindert:
das Protokoll wurde wesentlich sicherer gegen
verlorene oder defekte Bytes gemacht. Dies sollte
zwar nicht passieren, aber vielleicht nutzt der Eine
oder Andere ja doch serielle Schnittstellen ohne
Hardware-Protokoll (und dann kann Verlust auf-
treten, z.B. wenn ein Rechner stark beschiftigt ist
mit Formatieren und dergleichen) oder bei sehr
hohen Baudraten und langen Kabeln - hier konnen
Fehlbits und -Bytes auftreten. Zweitens wurde
versucht, SERNET weniger von der Prozessor-
Geschwindigkeit abhingig zu machen. Wie wir
von Kunden erfahren haben, kann es Kommunika-
tionsprobleme zwischen Rechnern mit stark unter-
schiedlicher Geschwindigkeit geben. Da die Rech-
ner, mit denen wir SERNET laufen lassen,
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dhnliche Geschwindigkeit haben (bei mir selber
sind zwei TTs mit 57600 Baud verbunden - klappt
perfekt!) fiel es bei den anfinglichen Tests nicht
auf. SERNET gibt’s kostenlos zu SMSQJ/E (das
auch bendtigt wird) und ist beim kostenlosen
Update auf jeden Fall mit auf der Diskette - und
natiirlich auch aus der Box zu ziehen. Auch hier ist
ein mehrfach bemiingelter Kanal #0-Bug ver-
schwunden.

Dann noch zwei lang erwartete Neuerungen:

Die Meni-Erweiterung ist jetzt V7, uv.a. mit
Verbesserungen am File-Select-Menti  (FSEL),
INFO, Character-Select (CHSL) sowie einer
neuen XBTN Funktion, mit der man nette Buttons
mit blinkenden Sprites oder einem zusétzlichen
WAKE-Item auch aus BASIC heraus nutzen kann.

QD ist nun endlich zu V9 gewachsen. Es wurden
viele Wiinsche berticksichtigt:

- Spaltennummer beginnt bei 1, nicht 0.

- npeues, verbessertes File-Select auch beim
Block-Speichern und Speichern mit neuem
Namen.

- CIRL-Z-Zeile kann automatisch gestufft
werden.

- Leere Dateien werden gespeichert.

- Das Editier-Fenster ist nun auch endlich farb-
konfigurierbar.

- Neue, niitzliche Befehlszeilen-Parameter.

- Es konnen nun auch vollstindige Worte in den
Block geshiftet werden, z.B. REMARK. Auch sind
diese Parameter konfigurierbar.

- Die Zeichentabelle schligt nun nicht nur das
Zeichen ein auf dem man sich befindet, sondern
auch das zuletzt -eingefligte Zeichen (sehr
niitzlich).

- m guter letzt noch diverse kleinere
Verbesserungen und Word Wrap!!!

Mehr zu allem in der JMS-Werbung!

B

Zusammengefalit

H.P Recktenwald

Von nun an will ich in der deutschen Ausgabe
immer ein paar ausgewdhlte Artikel kurz umrei-
Ben, evtl. auch den Inhalt in einer Kurzfassung
wiedergeben. Wer Interesse an Texten jeweils
zuriickliegender Ausgaben hat, wird gebeten, dies
mir mitzuteilen. Ich werde je nach Zeitaufwand
versuchen, das Gewiinschte nachzutragen.

"Ich" ist H.-Peter Recktenwald. Nachricht ggf.
bitte per e-mail an "phpr@berlin.snafu.de" oder
Tel. 030 8520413 (jederzeit, evtl. Anrufbeant-
worter).

True Confessions

Nett, ein kauziger Artikel zum ILeben ohne
"Buttons”. Gefillt mir sehr, stimme zu, auch mir
sind diese kastenformigen KnGpfe eher lastig. Die
"Hotkeys" tun es oftmals weit besser (besonders im
Winter). Nun ja...

Snippets Corner

erklirt anhand von Beispielen, wie man im Basic
mit grofien und dennoch genauen Zahlen im
Bereich bis zu +/- 2230 umgeht.

Config Blocks for C68

Wenngleich oft nur Alibi bei nicht gelungener
automatischer Systemanpassung, so ist die Mog-
lichkeit der Programm-Kenfiguration doch ein
wertvolles Hilfsmittel. In diesem Artikel finden
sich ausfihrliche Erlduterungen und Beispiele, wie
man C-Programmen solche Blocke verpassen
kann. Vieles davon ist in Assembler-Klartext
geschrieben und hilft darom auch Menschen wie
mir, die mit C nichts im Sinn haben. Da aber der
Text auBerordentlich umfangreich ist und nicht
gekiirzt werden kann, muf3 dessen Wiedergabe hier
unterbleiben. Vielleicht macht sich ja mal ein
C-Kenner an die Ubersetzung?

QPC and PC Virusses

Eine eindringliche Ermahnung, bei Verwendung
des QPC nicht auf die Virentests zu verzichten.
Der QL ist nur virenfrei, solange er keinen
Kontakt zur m.s.-Welt hat!

QPC Hints and Questions

WIN_USE "flp" stofSt auf Schwierigkeiten,
aufgrund derer es nicht zu funktionieren scheint.
Ursache ist die Suchfolge in den Systemtabellen,
wor die echte FLP vor der vorgetduschen gefunden
wird. Abhilfe z.B. durch FLP_USE "fdk".

ALT/ENTER funktioniert erst, nachdem
HOT_GO aufgerufen wurde.

QUILL und die anderen Psion-Programme
werden nicht richtig ins Bild gesetzt. Ursache sind
allzu "clevere" Programmiteile, die direkt in den -
vermeintlichen - Bildschirmspeicher schreiben. Es
gibt kein anderes Mittel, als auf eine entsprechend
korrigierte Version zuriickzugreifen. XCHANGE
ist eine solche (Angemerkt: oder, fiir den, der nicht
immer gleich das ganze Monstrum laden méchte,
meine Variante QUIL, die mit allen Systemen seit
JM spielt, in den Device-Vorgaben und im Spei-
cherbdarf konfigurierbar ist, und den gleichzei-
tigen Betrieb mehrere QUILs erlaubt. Es ist aus
Mailboxen oder von mir direkt zu beziehen).
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SBasic-Programme werden nur mit der Endung
" bas" automatisch durch den Aufruf SBASIC
auch ausgefiihrt, ein Punkt als fithrendes Zeichen
wird nicht akzeptiert.

Die "Handbiicher” zum SMSQ sind, freundlich
beschrieben, héchst mangelthaft. Der verheiflungs-
volle Kommentar des Herausgebers geht dahin,
daBl man sich noch ein wenig gedulden moge,
denn eine vollstindige Neuausgabe sei in Arbeit.
Es gibt eine Riige, weil in vielen Artikeln der
QL-Today an Kenntnis stets das vorausgesetzt sei,
was auch der betr. Autor wisse. Richtig, im
Prinzip. Schwierig in der Praxis, denn in das
Stadium der eigenen Lernphase kann man sich oft
nur schwer zuriickversetzen. Und so bleibt immer
die Gefahr, daB einerseits Dinge erklirt werden,
die der Leser fiir trivial hilt, wodurch er sich fiir
dumm gehalten fihl, oder andererseits zuviel oder
auch nur an der falschen Stelle etwas voraussetzt,
das zu wissen der Leser vielleicht berechtigt fiir
eine Zumutung hilt. Wem also soll es recht
geschehen? Da helfen nur Fragen, ganz egal wel-
che, ohne Riicksicht darauf, ob sie vielleicht
"dumm” sein konnten. Anmerkung: Nun, es kann
ja durchaus auch sein, daB ein Text sich eben nur
an diejenigen wendet, die ihn verstehen. Nicht
immer 1463t sich in jahrelangen Miihen erworbene
Kenntnis mit wenigen Zeilen erschipfend weiter-
geben. Und so mag auch der Anspruch, alles ver-
stehen kénnen zu miissen, unangemessen sein. Da
wird ein Anfinger, und das ist doch durchaus
ehrenhaft, eben Fragen zu stellen haben; wenn er
das nicht einmal leistet, was erwartet er dann von
anderen?

The Lonely Joker

Ist ein Spielprogramm fiir sechs Arten
Kartenspiel. Hier wird es kurz vorgestellt und
beurteilt. Im groBlen ganzen schneidet es recht gut
ab.

A few Suggestions

Hier werden drei Programme zur Rechitschreib-
priifung verglichen und in Bezug auf die beabsich-
tigte Verwendung bewertet. Das sind SUGGEST,
QTYP und Spellchecker. Fazit, der Spellchecker
ist besonders dann vorzuziehen, wenn fertige
Dokumente schnell gepriift und zur spiteren
Korrektur leicht auffindbar markiert werden sol-
len. QTYP hat seinen Vorteil darin, dafl wihrend
des Schreibens bei einem Fehler sofort ein
Hilfsfenster erscheint, neue Worter in das Ver-
zeichnis tbergeben werden konnen, oder man
nach einem Tastendruck einfach mit dem Schrei-
ben fortfihrt. SUGGEST ibertrifft dies insofern

noch, als es nach Moglickeit plausible Alterna-
tiven der Schreibweise anbietet. Es basiert aber auf
QTYP, sodaf} jenes ohnehin vorhanden sein muf.
Bei "Perfection"” gibt es Schwierigkeiten mit QTYP,
das dort wegen Eigenheiten jenes Programms
nicht zum Zuge kommt. Dagegen spielt SUG-
GEST auch damit einwandfrei. Dazu muf erst Per-
fection geladen und mit QTYP verkniipft werden,
danach kann SUGGEST tber Hotkey "aufge-
weckt" werden. Weiter finden sich Hinweise zu
hiufigen Schreibfehlern, die aber vor allem fiir
englischsprachige Texte Bedeutung haben. Zum
SchluBl noch der Hinweis, dafi SUGGEST aus
verschiedenen Mailboxen, also kostenlos, bezogen
werden kann, oder von QUANTA auf der Diskette
UGl4.

The Aurora

Dilwyn Jones stellt die Aurora-Karte vor. Dies
ist im Wesentlichen der Rest-QL zur Gold-Card,
erweitert um die moglickeit der VGA-Bildwieder-
gabe mit voller Auflésung, ohne Microdrives und
Tastatur. Zwei der IC-Bretter (Co-Protz und eine
ULA) miissen aus dem QL tbernommen werden,
sind aber auch einzeln lieferbar. Auf fiinf Seiten
folgt nun ein detaillierter Erlebnisbericht, gewiirzt
mit vielen hilfreichen Erklirungen und prakti-
schen Hinweisen, der das Abenteuer der FErst-
installation darstellt. Anmerkung: Spannend, aber
der Text war mir zu lang. Wenn er denn gebraucht
wird, moge ihn ggf. ein anderer tibersetzen.

QXL & QLTools Notes

Ein paar Anmerkungen zum Umgang mit
diesem Werkzeug, das den Austausch von Dateien
zwischen m.s-Dos und QDOS-Datentrigern
unterstiitzt. Vor allem aber ein Tip, den immensen
Platzbedarf der WIN-Dateien zu reduzieren, die
das SMSQ hilfsweise anstelle eigener Partitionen
anlegt. Besonders dann, wenn man nicht dber viele
davon verfligt. Denn das SMSQ fiir die QXL
erlaubt immer nur eine WIN-Datei je Partition.
Die Dateien lassen sich austauschen, doch das
niitzt nur, wenn geniigend Platz dafiir vorhanden
ist. Da, egal wie voll das Pseudo-Laufwerk im
QL-System erscheint, sie immer in voller Gré8e
auf der Harddisk existieren, kann es da schnell
Probleme geben. Der Autor hat nun eine Methode
gefunden, den Platzbedarf enorm zu reduzieren.
Es wird damit nur wenig mehr belegt, als auch
wirklich an Daten vorhanden ist: Nach Formatie-
ren der WIN-Datei im QXI.-System werden vom
DOS aus alle zunichst ja nur zum Erzeugen einer
geniigend langen Datei vorhandenen Platzhalter-
Daten gekappt, sodaB nur noch das vom QDOS zu

QL 7oday
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verwaltende Directory und die Sectortabelle am
Anfang stehenbleiben. Nach dem Formatieren mit

WINI1_1, einem 1M-Byte-"Laufwerk”, sind das
4162 Bytes. Diese Datei hebt man sich z.B. unter
dem Namen EINMEGWIN auf und benutzt sie
spiter anstelle einer mit FORMAT WIN1_1 neu
zu erzeugenden, indem man sie mit dem Namen
QXLWIN in die gewiinschte DOS-Partition
kopiert. Wenn jetzt von der QDOS-Seite her
Dateien dort angelegt und geflllt werden, sorgt das
DOS des PC dafiir, dafi die QXLWIN dem wirk-
lichen Bedarf entsprechend vergréfBert wird. So
erreicht man eine erhebliche Platzersparnis
dadurch, daB die WIN-Dateien nur noch die
wirklich benétigte Grofie haben.

Anmerkung: Was weiter folgt, beschreibt einige
Arbeiten mit den QLTools, zu deren Verstindnis
die Dokumentation bekannt sein mufl - was auf
mich nicht zutrifft. Darum Schluf.

Sorting Routines

Ein altes Thema, wichtig, doch kaum
Hauptzweck der Titigkeit. In jedem Falle aber
immer wieder gut, sich in neue Programm- und
Programmierumgebungen einzuarbeiten. Davon
abgesechen ist auch Neues in diesem Artikel
angerissen, das spéter ausgearbeitet werden soll. In
diesem ersten Text dazu stellt D.Jones kurz die
Basic-Programme vor, die auf der dem Heft
beigefiigten Dikette vorhanden sind. In der
ndchsten Ausgabe soll die Besprechung einzelner
Sortierverfahren folgen. Anmerkung: Da die
Diskette mir nicht vorliegt, will ich es dabei
zunichst bewenden lassen. Mehr beim néichsten
Mal.
[

LDUMP-Graphikdruck -
kein Test

H.P Recktenwald

Ich habe den Rat bekommen, "méglichst viele
Druckertypen aufzufiihren, denn das "beruhige
ungemein”. Kann ich tun, will ich aber nur, wenn
der betr. Drucker auch wirklich mit diesem Pro-
gramm ordentlich betrieben worden ist.

Ich weif, die betr. Nachricht war nett gemeint,
und doch reifit sie, wie ich finde, einen eklatanten
MifBistand an. Solche willkiirlichen Behauptungen
finden sich andernorts allzuoft, vielfach durch
Widerspriiche in Beschreibung und Programmge-
staltung sogar klar nachweisbar. Das kommt m.E.
einem Betrug sehr nahe und geht nur darum
durch, weil seriéses und verantwortliches Handeln
im Zusammenhang mit Computersoftware so
unbekannt zu sein scheint, dafl es allein darum
auch nicht erwartet wird. Man sollte einmal
dieselbe "Toleranz" vom Kiufer eines Mobel-
stiickes erwarten, oder irgendeines Gegenstandes
des tdglichen Bedarfs, wie groB wire dann das
Geschrei!

Ich will mich da nicht einreihen.

Darum: Wer das LDUMP-Programm benutzt,
teile mir doch bitte mit, welchen Drucker er
betreibt, und ich bitte thn, wenn die Miihe nicht zu
grof} ist, mir den z.B. mit

LDP_DTS"flpl ™

erzeugten Datensatz  einer
Konstellation zukommen zu lassen.

Ich konnte dann eine Sammlung bilden und
diese etwa bei Mailboxen und in der
Club-Sammlung unterbringen.

"Ich" ist: H.-Peter Recktenwald,

12159 Berlin - Albestr. 21 - Tel. 030 8520413 -

e-mail phpr@berlin.snafu.de
B

bewihrten

Diverses QL-Zubehr,
Karten, Drucker, Adapter,
usw. gebraucht auf Lager!
Einfach mal nachfragen!

Suche preiswerte
externe Festplatte
fur ATARI ST
oder STE.
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Im stillen Winkel 12 ¢ 47169 Duisburg ¢ Germany
2 0203=-502011 (Fox0203-502012 Mailbox 0203-502013 & 502014)

Der neue QL-Emulator mit SMSQ/E
lduft prima! Man kann SMSQZ/E auf
PC's und Laptops ohne zusatzliche
Emulator-Hardware laufen lassen!
486 oder Pentium ist Voraussetzung, ebenso DOS 6 oder Windows 95.

Der Preis ist DM 199,- fiir Kunden die SMSQ/E fiir andere Systeme hereits
besitzen, andernfalls DM 249,-. Mit CueShell nur 40,- DM mehr!

NEUHEIT: QD V9 - endlich ist die nichste "grofe” Version mit vielen Verebesserungen fertig. Finen Eindruck der
Verinderungen gibt’s auf der "Neu bei JMS"-Seite. DM 125,-

Veridecungen gt de NEUHEITENI

Upgrade von V7 oder daver DM 39,90

NEWHEIT: QMENU V7 - auch hier gibt’s viele Veriinderungen, Verbesserungen und auch Neues. DM 41,90
Upgrade mit never Anleitung DM 16,90

NEUHELT: FiFi Il - Zeigt nun die gefundenen Dateien an wihrend weitergesncht wird! Zudem gibt es neue Optionen
wie "nur nach Worten suchen", "keine Subdirectories durchsuchen”, Dateien mit bestimmten Datei-Endungen
durchsuchen oder nicht durchsuchen und einiges mehr. Mit deutscher Anleitung [V4.09] DM 54,90

Upgrade von ilteren Versionen DM 19,90

QL Spiele QL Anwendungen QL Anwendungen
BlackKnight Schach DM 119,90 MNEL: QD Editor ......... [Vva.001 DM 125,00 LDUMP ............... [V1051 . .DM 65,00
Pipes ............ DM 29,90 OMAKE ............... [V4.16] . .DM 44,90 NEU:DISA Disassembler [V3.02] ... .. DM 95,00
BrainSmasher .. ... DM 39,90 QLiberator SuperBASIC Compiler ... .DM 139,00 NEU: DISA Upgrade from V1 or V2 DM 35,00
Arcanoid ......... DM 39,90 Qload-Ref ................. .. DM 49,90 EasyPTR Part1 ............... DM 89,00
Firebirds ......... DM 39,90 Qa ... V1131 . .DM 69,90 EasyPTRPart2 ............... DM 49,00
QShang .......... DM 39,90 QMAC Macro Assembler ... .[V101] . .DM 69,00 EasyPTRPart3 ............... DM 49,00
Diamonds ........ DM 39,90 NEWQMENU ......... [V7.00] .. DM 4190 DataDesign Database ............ DM 149,00
The Oracle ....... DM 39,90 QPACT ............... [V105] .. DM 6150 LineDesign Vektor/DeskiopPublishing . . .DM 239,00
MineField . ........ DM 39,90 QPAC2 ............... [V1.38] . DM 119,00 Fontpack for LineDesign ........ DM 195,00
Double Block . ... .. DM 39,90 QTYP 2 Spell-Checker ... .. [V217] . .DM 8250 Pfdata ....................... DM 59,00
The Lonely Joker 2 DM 59,00 QPTR Pointer Toolkit ... ... [v0.29] . .DM 89,90 Stylus-Driver fiir text87 und text91 .DM 69,00
SuperGamesPack ..DM 90,00 QSpread Spreadsheet . .. .. [V1.33] .DM 169,00 ProWesS WindowManager+HTML Reader DM 119,00

QSUP ............... [v3.08] .DM 79,90 HyperHelp for BASIC ........... DM 44,90

QI_ Ersatzteile QMON/IMON ........... [V2.141 . .DM 89,00 DiskMate5 ................... DM 69,00
7%8301 .. ....... DM 24,90 EPROM Manager ....... (V3.011 .. DM 6150 CueShell ..................... DM 95,00
7X8302 ... .. DM 19,90 WINED ................ [V119] . .DM 49.90 SerMouse Trebber ............. DM 40,00
Tastaturfolie .. ... DM 28.00 102 Toolkit ........... V2161 . .DM 99,00 QDOS/SMS Reference Manual ....DM 84,90
BASIC Linker .......... V112] .DM 49,90 Update-Seiten von Marz 1897 ..... DM 16,00

QXL2 Karte mit SMB RAM

SMSQ/E ist das neue Betriebssystem [ji . und der "erweiterten” Ver-
Fiir QXL & QXL 2 DM 199

mit dem Sie lhre QL-Programme laufen ... . ' sion von SMSQ namens

lassen konnen und eine Unmenge neuer Fiir ATARIs mit QL-Emulator DM 199.- SeASQ/E Fiir nur

Moglichkeiten erhalten: schneller, flexible Fijr ATARIs ohne QL-Emulator DM 249 - DM 749,-

Diskettenformate, viele und viel schnellere ... '

BASICs und sehr viel mehr! Fiir GoldCard & SUDEI’GO'dC&fd DM 199.- :;I:r ohne SMSS;‘! 619.-

)

LIEFER- und ZAHLUNGSBEDINGUNGEN
Versandkosten [Deutschiand] DM 8,80 (wenn Rechnungsbetrag unter DM 50,- dann nur DM 5,80). Bei Rechnungsbetriigen iiber
DM 500;- kostet es DM 18,- [Europa) DM 14,- (wenn Rechnungsbetrag unter DM 50,~ dann nur DM 9,-). Alle Preise inkl. 15%

g ¢ MwSt. frrtum und Preisinderung vorbehalten.
E L Verrechnungs-, Euroschecks und Kreditkarten ]
.. a (@I werden akzeptiert. Bankeinzug mdglich.




Zum Artikel "Verschiede-
nes, Teil 1" von F. Oertel

H.P. Recktenwald

Auch auf die Gefahr hin, mich einmal mehr
unbeliebt zuo machen, will ich ein paar mifiver-
stindliche Dinge aus o.g. Aufsatz etwas ausfiihr-
licher darzustellen:

"BAS = PAL monochrom” ist falsch, die Abkir-
zung BAS steht fiir Bild-, Ablenk- und Synchron-
Signal, worin neben der geometrischen Strahl-
Steuverung einzig die Helligkeitsinformation ent-
halten ist. Mit PAL hat das nichts zu tun, und
"PAL. monochrom" gibt es nicht. "PAL" ist die
Abkiirzung fiir "Phase Alternating Line", ein Ver-
fahren, das nur mit Farbsignalen Sinn hat und
moglich ist, und das weiter unten kurz umrissen
wird.

"FBAS = Color-PAL oder RGB" ist falsch und
widerspriichlich. FBAS steht fiir Farbart-, Bild-,
-Ablenk- und Synchronsignal.

"Color-PAL" ansich ist unsinnig, denn PAL ist
ein an die Farbsignale gebundenes Verfahren und
existiert anders nicht. Es ist auch keineswegs mit
"RGB" gleichzusetzen, mit "FBAS" ebensowenig,
wenngleich dieses im aligemeinen (hierzulande)
mit dem PAL-FBAS gleichgesetzt wird: PAL,
SECAM, NTSC weisen auf ein bestimmtes
Codierungsverfahren fir die Farbe im FBAS hin.
Wobei PAL und SECAM Weiterentwicklungen des
storanfilligen Verfahrens der NTSC beschreiben.

PAL zeichnet sich gegeniliber dem Verfahren der
NTSC dadurch aus, daBl Stoérungen in der
Farbinformation durch zeilenweise abwechselnde
Ubertragung des Differenzsignals (R-Y) mit einer
Phasenverschiebung von +45° oder -45° gegen-
iiber einer Referenz kompensiert werden. Damit
lassen sich Farben gewinnen, die als Summe der
jeweils vorigen und der gerade bearbeiteten Zeile
dann den gewiinschten Bildeindruck wiedergeben.
Wann die Umschaltung zu erfolgen hat, wird durch
ein weiteres Signal in Gestalt eines kurzen Schwin-
gungspakets zwischen den Zeilen angegeben.

FBAS und RGB-Signale sind grundverschieden.
RGB steht einfach nur fiir "Rot-Grin-Blau” deren
Gesamt-Helligkeit dem S/W-Videosignal ent-
spricht und im FBAS mit festem Verhiltnis enthal-
ten ist:

Y =03 * Rot + 0,59 * Griin + 0,11 * Blau.

Die Farbart des FBAS dagegen ist ein Signal, das
mur Farbsittigung und Farbton der Anteile Blau
und Rot enthdlt, und zwar als Differenz zum
Signal der Helligkeit Y (ROT-Y und BLAU-Y).

Helligkeit und Farbsittigung sind nicht dasselbe,

wenn sie auch dhnlich scheinen. In der Sittigung
ist der Weifl-Anteil einer Farbe enthalten, die
Helligkeit entspricht allein der Lichtintensitt.

Die Signale werden folgendermafien zuriickge-
wonnen:;

Es kommen die Farbdifferenzen an, (B-Y) und
(R-Y), sowie das Summensignal (Y) fiir die Hellig-
keit. Die Erste Gruppe ist das "F" im FBAS, die
Helligkeit das "B" darin. Letztere ist identisch dem
Videosignal fiir S/W-Geriite,

Erst ein Farb-Decoder erzeugt damit die
Farbsignale:

R=R-Y)+Y

G=RB+Y aus (RY)-(BY)-Y

B=B-Y)+Y

Gebraucht wird das ganze umstindlich erschei-
nende Verfahren vor allem, weil Farbbilder auch
von S/W-Gerdten ordentlich wiedergegeben wer-
den sollen, und weil nur eine begrenzte Informa-
tionsmenge in die vor Einflihrung des Farbfern-
sehens festgelegten Frequenzbereiche ("Kanile")
hineingeschachtelt werden kann. Und immerhin
braucht FBAS auch drahtgebunden eben nur eine
Strippe, RGB dagegen vier (denn das Synchron-
signal muf} ja zusdtzlich geliefert werden).

Ein Coder mufl den umgekehrten Vorgang dar-
stellen, und ein PAL-Coder hat zusitzlich die
zeilenweise Umpolung des (R-Y)-Anteils fiir das
eigentliche PAL-Verfahren zu erzeugen, sowie das
Umschaltsignal (4,43MHz).

Gewi wird hieraus klar, dal RGB und FBAS so
verschieden sind, dafl das RGB-Signal nicht ein-
fach mal eben zum FBAS gewandelt werden kann,
oder umgekehrt. "Mischer" allein sind hierzu mit
Sicherheit vollig ungeeignet. Die getreue Bildwie-
dergabe stellt zudem hohe Anforderungen an eine
entsprechende Einrichtung und so ist es kaum
verwunderlich, wenn solche Geriite nicht gerade
verschenkt werden. Erst recht, wenn sie in der
elektrisch extrem verseuchten Umgebung eines
Computers spielen sollen.

Ein Hinweis mag Interessenten vielleicht helfen:
Es gibt relativ preiswerte FS-Priifgeneratoren,
denen auch RGB-Signale eingespeist werden kon-
nen, und die die Entnahme der wichtigsten Zwi-
schensignale erlauben. Selbst als Bausatz kann
man solche Teile gelegentlich bekommen. Nicht
bei C*rad, sicherlich, aber Quellen konnen u.U.
iiber den Verlag der "UKW-Berichte", Terry Bittan,
herauszufinden sein, oder bei der "Funkschau"-
Redaktion, wo schon Bauanleitungen zu derglei-
chen Geriten erschienen sind. Mehr liBt sich
gewil auch bei jeder Amateurfunk-Gruppe
erfahren.
|
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FiFi Il
Ein Utilityprogramm zur

komfortablen Dateisuche
Alfred Kendall, UK
Ubersetzt von E.C. Herrnsdorf

Die neueste Ausgabe - Version II - dieses sehr
niitzlichen und bemutzerfreundlichen Programms
ist kiirzlich erschienen und enthélt auf der Master-
diskette bereits alle erforderlichen Dateien, so
auch die englischen und deutschen Versionen wie
auch das allgegenwirtige MENU _rext.

Wie von einem modernen Programm, das unter
dem Pointer Environment 1duft, erwartet werden
darf, werden die Standardeinstellungen mittels
MenuConfig eingestellt und dann jedesmal bei
Programmausfiihrung aus den Konfigurations-
blécken geladen.

Sofern alle erforderlichen Erweiterungen
(WMAN, PRT_GEN, Menu_rext und WLTimer)
geladen sind, braucht man FiFi nur noch auszufiih-
ren und die Jagd nach Dateien und Texten kann
beginnen. Suchparameter kGnnen auch schon der
Kommandozeile hinzugefigt werden, ich jedoch
bevorzuge es, mit einem leeren Suchformular zu
beginnen und dieses erst dann je nach Bedarf zu
verindern. Wie FiFi I aussieht ist in der
Abbildung zo sehen. Anwender der alten FiFi-
Ausgabe werden die Ahnlichkeit zwischen den
beiden Versionen bemerken. Die normalen Pointer
Environment Symbole, also die Icons fir die
Verinderung der Grofie (RESIZE) und der
Position (MOVE) sowie fiir ESCape und den
Standby-Modus bediirfen wohl kaum einer
Erlduterung. Ich will -

fi sos  gher

Sekunden warten. Wenn man beispielsweise den
Mauszeiger auf dem SOS-Icon 148¢, erscheint nach
giner Weile ein Fenster "HILFE ZUR HILFE".
Darin wird erkldrt, wie die Hilfefunktion funktio-
niert und wie man die Zeitverzégerung bis zum
Erscheinen der Hilfstexte einstellen kann. Um ein
Hilfefenster wieder zu verlassen, mufl man nur
ESCAPE anklicken. Dann kann der Mauszeiger
wieder auf jedes beliebige andere Symbol gefiihrt
werden, um dann dariber Hinweise zu erhalten.
Diese Hilfefunktion arbeitet jedoch nur, wenn
WLTimer_bin zuvor geladen wurde.

Mit dem "M"-Icon kann man Makros laden oder
sichern. Innerhalb von FiFi sind Makros externe
Dateien, die geladen werden kénnen, wihrend das
Programm l4uft. Bestimmte Dateien in bestimm-
ten Verzeichnisses wird man immer wieder suchen
wollen; anstatt nun jedes mal auf neue simtliche
Parameter einzustellen, Iidt man eine Art Kom-
mandofolgedatei, die diese Arbeit iibernimmt.
Wenn man beispielsweise hidufig nach dem Wort
"Fred" in Textdateien auf winl _ sucht, kann man,
nachdem man die dafiir notwendigen Einstellun-
gen in FiFi eingegeben hat, diese Einstellungen mit
der M-Funktion in einer beliebigen Macrodatei
speichern. Die im Beispiel verwendete Auswahl
wird als "\Dwinl_\T\S1Fred" gespeichert; diese
Kommandofolge stellt winl_ als Suchverzeichnis
ein und Fred als Suchstring in Zeichenfolge 1 in
Textdateien. Diese Kommandofolge wird als Datei
unter ram1_fred gespeichert. Wenn man dann das
nidchste Mal diese Suche durchfilhren mdchte,
braucht man nur noch auf das "M"-Symbol zu
klicken und mit der Option ’Makro laden’ (?!7) die
Macrodatei auswihlen und laden - die Suche
beginnt.

TR Wenn man F5

bier auerdings kurz auf f¢ wind d_

Tort lanen B driickt oder das

die nicht standard- Extensions: _asm

Kicnt | Symbol neben

gemiflen Icons ein-
gehen, bevor ich das

: ich Hi {Gefunden; & "M"  anklickt,
E}peﬂﬁuchkette. Gleich Hicht {beFunde Sfnet sich das
STATUS-Fen-

Programm an sich

2te Suchkette:

Gleich Hicht

beschreibe. ster. Dort kann
Ein FEinfach- oder 4 man die Ver-
Doppelklick arr |dte Suchkette: Cleick Nicht Oder zogerungswerte
bzw. DO) auf die | | fur die Hilfe-
Schaltfliche UBER [/ ioilliias atiues b | funktion ein-
fiilhrt zu einer Anzeige :::ij:jﬁ};::::;fj; v | stellen. Bei der
von  Informationen |SVIIERELEREREGE | niedrigsten

iber FiFi sowie der |feieneuneiiissscil (schnellsten)

| winl_qd_act typecheck. asm

Angabe der Versions-

Stufe erscheint

nummer.

Mit F1 gelangt man zur Hilfefunktion, die sich
hier in einer neuartigen und sehr funktionellen
Weise prisentiert. Statt F1 zu dricken, kann man
auch auf SOS klicken. Sobald die Hilfefunktion
aktiviert ist, muf} man nur noch mit dem Mauszei-
ger auf ein Symbol oder eine Box zeigen und einige

das Hilfsfenster

beinahe sofort. Dariiber hinaus kann man im

Statusfenster einen Ausgabepfad fiir eine Suche

angeben; so kann eine Datei mit dem

Suchergebnis erstellt werden, auf die man auch
spiter noch zuriickgreifen kann.

Doch nun zum eigentlichen Bericht und genug
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der langen allgemeinen Vorrede.

FiFi ist auf Festplattensystemen geradezu ein
MufB3, hat aber auch bei lediglich auf Disketten
gestiitzten Systemen durchaus eine Daseinsberech-
tigung, insbesondere bei ED Disketten.

Das Standardverzeichnis wird bei der Grund-
konfiguration eingestellt, kann jedoch jederzeit mit
F2 geiindert werden. Natiirlich kann man auch auf
das Standardverzeichnis klicken und dies dann
neu eingeben. Mit einem Doppelklick aof das
Standardverzeichnis gelangt man hingegen in den
Modus zur Verzeichnisauswahl, sofern menu_rext
aktiv ist.

"Suchkette” Es gibt drei derartige Felder, die
jeweils durch Driicken von 1, 2 oder 3 bzw. durch
anklicken mit dem Mauszeiger aktiviert werden.
Fir einfache Suche wird der Suchtext in das erste
Feld eingetragen, wihrend die anderen beiden
Suchfelder fir kompliziertere Suchvorginge ver-
wendet werden. Man kann "Gleich”, "Nicht",
"Und" oder "Oder" fir komplizierteres Suchen
anklicken. Wenn "Gleich" nicht aktiviert ist, wiirde
beispielweise eine Suche nach dem Wort "das"
sowohl "das" als auch "Das” finden. Benutzt man
die ersten beiden Suchfelder mit der Option
"Nicht" fiir das zweite Feld, so kann man nach
allen Dateien suchen, die "Tom" aber nicht "Dick"
enthalten. Die "Und" und "Oder” Optionen erlau-
ben noch differenzierteres Suchen, so z.B. eine
Suche nach den Zeichenfolgen A und B, oder aber
nach Dateien mit A aber nicht B, oder auch nach
Texten die A oder B enthalten. Die darin ent-
haltene Logik diirfte leicht nachvollziehbar sein.

Bisher habe ich die Verzeichnisse, in denen
gesucht werden soll, und Dateien, nach denen
gesucht werden soll, erwihnt. Jetzt komme ich zu
den weiteren finf Optionen, welche in der zweiten
Bildschirmzeile angezeigt werden. Eigentlich sind
es sechs Optionen, wobei die OK Option aber nur
zum Start der Suche benutzt wird. Ich gehe dabei
der Reihe nach von links nach rechts vor:

Die erste Option lautet "XSub" und ist eine
einfache Methode, um das Umfeld der Suche
einzuschrinken. Wenn diese durch einfaches
Anklicken aktiviert wird, ist die Suche auf das
derzeit ausgewihlte Verzeichnis beschrinkt.

Die nidchste Option ist "Wort". Wird sie gewihlt,
wird nur nach ganzen Worten und nicht nach
Teilen von lingeren Worten gesucht. Wenn die
gesuchte Zeichenfolge beispielsweise "Tom" wire,
wurde FiFi "Tomate" ignorieren. Die Begrenzungs-
parameter fiir ein ganzes Wort in diesem Sinne
sind <ENTER>, die <LEERTASTE> oder
irgendeine beliebige Kombination aus .,;:!? oder ".

Die dritte Option heifit "Space”. FiFi findet bei
Auswahl dieser Funktion auch Zeichenfolgen, die
durch mehrere Leerzeichen getrennt sind, aber
auch Tabs, fir die im Suchstring nur ein Leer-

zeichen angegeben wird. In diesem Fall dirfen
jedoch nicht mehrere aufeinanderfolgende Leer-
zeichen eingegeben werden. Diese Option dirfte
fiir Programmierer sehr niitzlich sein.

Desweiteren gibt es die Auswahl "Text". Wird sie
gewihlt, sucht FiFi nur in Textdateien, aber nicht
in ausfiihrbaren und anderen Dateien.

Schliefllich gibt es noch die Option “Namen".
Hierbei wird nur nach Dateinamen gesucht.

Und dann gibt es noch OK. Hiermit wird die
Suche eingeleitet. Das ESC-Symbol in der oberen
Zeile wird wihrend des Suchvorganges zu einem
STOP-Symbol. Dies ist natirlich sehr niitzlich,
wenn man nach Beginn eines Suchvorganges
feststellt, daBB man sich bei dem einen oder
anderen Suchparameter geirrt hat.

FiFi kann innerhalb von Dateien nach Datei-
namen und anderem Text suchen. Wenn man den
Namen (oder auch nur den Teil eines Namens)
einer Datei kennt, sich aber nicht erinnert, wo
man sie gespeichert hat, wird FiFi sie sehr schnell
ausfindig machen. Man mufl nur den Dateinamen
bzw. einen Teil davon in das erste Suchfeld
eingeben, auf "Namen" und dann auf OK klicken;
FiFi beginnt sofort mit der Suche nach Dateien,
die die gesuchte Zeichenfolge enthalten. Im
Gegensatz zu der ersten Version von FiFi 6ffnet
sich sobald eine entsprechende Datei gefunden
wurde ein Fenster, das den vollen Pfad und Datei-
namen der gefundenen Datei enthilt. Wihrend-
dessen geht die Suche weiter. Wihrend der noch
laufenden Suche kann man sich die bereits gefun-
denen Dateien nidher ansehen, indem man sie
anklickt. Das ist wirklich Multi-Tasking erster
Klasse.

Wenn zum Beispiel "dick™ als Teil eines
Dateinamens eingegeben wurde, wiirde FiFi auch
eine Datei mit Namen "dick_tom" finden. Und
wenn man richtig clever sein will, kann man die
drei Suchfelder noch mit AND, OR oder NOT
verbinden.

Wenn man nicht nach einem Dateinamen,
sondern nach einem Text suchen will und iiber-
haupt keine Ahnung hat, wo dieser gespeichert ist -
auch kein Problem, FiFi kimmert sich darum.
Man muf} dann nur FiFi so einstellen, dafl es mit
dem Grundverzeichnis der Festplatte beginnt und
sich nach und nach durch alle anderen Verzeich-
nisse arbeitet. Wenn man hingegen weif3, daf} sich
die Datei in einem Datenverzeichnis befindet,
wird die Suche eben auf winl_data_ beschrinkt.
Man sollte natiirlich beachten, dafl die Suche um
so schneller wird, je mehr Informationen man FiFi
gibt. Wie bei der Suche nach Dateinamen gibt
man einfach die gesuchte Zeichenfolge in die
Suchfelder und driickt OK; selbstverstdndlich darf
jetzt "Namen" nicht aktiviert sein. Wieder 6ffnet
sich ein Fenster, welches simtliche gefundenen
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Dateien auflistet; dieses Fenster gibt auch die Zahl
der insgesamt gefundenen Dateien an. Wie bereits
erwihnt, kénnen auch komplizierte Suchen erfol-
gen, also u.a. kann nach Dateien gesucht werden,
die Jochen und/oder Dilwyn aber nicht Stewart
enthalten.

FiFi kann so konfiguriert werden, dafi wenn QD
resident geladen ist, gefundene Dateien mittels
Doppelklick in QD geladen werden kénnen und
QD dann auch automatisch zur gesuchten Zei-
chenfolge springt. Diese kann mit mehreren
Dateien geschehen, so dafi direkt nach der richti-
gen Datei gesucht werden kann. Dateien, die auf
diese Weise geladen wurden, werden in einer
Zwischenablage (Hotkey-Buffer) gespeichert.
Wihrend man sich so Dateien ansieht, geht die
Suche mit vollem Multi-Tasking im Hintergrund
weiter.

Dariber hinaus gibt es noch zwei weitere
Befehle, die man zur Verfiigung hat. Diese prisen-
tieren sich in der Form eines Eingabefeldes
namens "BExtension” und einem "Nicht" in der-
selben Zeile. Wenn man "t91" als Erweiterung
eintrigt, beschrinkt sich die Suche lediglich auf
Dateien mit der Erweiterung _t91. Es konnen auch
mehrere Erweiterungen als Suchziel angegeben
werden. Die Option NOT sondert die angegebe-
nen Erweiterungen hingegen von der Suche aus.

SchlieBlich hat FiFi noch ein weiteres Merkmal,
das bei den seltenen denkbaren Gelegenheiten, bei
denen man es brauchen kann, dufierst niitzlich ist.
Die Rede ist von der Moglichkeit, die Suche auf
nicht sichtbare (Steuer-)Zeichen auszudehnen.
Dies ist zugegebenermaBen etwas, was man nicht
unbedingt jeden Tag braucht, aber sicherlich dann,
wenn man z.B. die Zeichenfolge 1.9.94 in der
LINEdesign-Datei finden will; diese wird ndmlich
als "1<null>.<null>9<null> . <null>9<null>4" gespei-
chert.

Im Auslieferungszustand von FiFi ist das
voreingestellte Zeichen, das den Beginn eines
unsichtbaren Steuerzeichen angibt, das $-Zeichen;
dies kann wenn gewiinscht in der Konfigurations-
datei gedndert werden. Der Suchstring fir das
obige Beispiel wire dann

"1$00.$009$00.$009$004".

Grundsitzlich mufl man also, um ein Steuer-
zeichen in einer Datei zu finden, das $-Zeichen
gefolgt vom Hex-Code des gesuchten Zeichens in
das Suchfeld eingeben. Die muf} ein giltiger HEX-
Code sein, der jeweils aus zwei Zeichen besteht
(z.B. 01 oder AB oder 00, etc.).

ABCDS$01EFG wiirde beispielsweise nach der
Zeichenfolge ABCD gefolgt vom ASCI-Code 1
(d.h. CHR$(1) in Basic) weiter gefolgt von EFG
suchen - $01 wird bei der Suche einfach durch den
ASCII- Code 1 ersetzt. Da das $-Zeichen den
Beginn eines HEX-Codes bezeichnet, mufl man

$$ eingeben, wenn man nach dem $-Zeichen
selbst suchen mochte. So wiirde ABC$DEF die
Zeichenfolge ABC gefolgt vom HEX-Code DE
gefolgt von F finden, aber ABC$$DEF den String
ABCS$DEF.

Man kann auch nach mehreren HEX-Codes
gleichzeitig suchen, wenn man dies will. Dann
muf nur jedem Code im Suchstring ein $-Zeichen
vorangestellt werden, also zB. ABCD$00$01
$02EFG. Es wire natiirlich verriickt, aber man
konnte, um nach dem Musical Cats in einer Datei
zu suchen, den Suchstring $63$61$74$73 einge-
ben.

Aber Vorsicht: Wihrend es nichts ausmacht,
wenn man einen unmoglichen HEX-Code wie $-+
eingibt, s0 KANN es zum ABSTURZ des Systems
fiihren, wenn nach dem $-Zeichen nur ein oder gar
kein Zeichen folgt. Dies fiihrt zu einem Speicher-
fehler, also Vorsicht!

Wihrend ich diesen Bericht schrieb ist mir eine
Stelle aufgefallen, an der sich FiFi sonderbar
verhélt. Ich habe FiFi wie oben beschrieben mit
einem residenten QD konfiguriert. Bei der Suche
nach dem Wort "zone" hat FiFi dann nicht nur die
gesuchte Datei, sondern auch eine Datei namens
"winl_u_ld_pf broadway pff', die das Wort
"zone" offensichtlich nicht enthielt, gefunden.
Offensichtlich wandelt FiFi Suchworter in
Grofibuchstaben um und sucht dann danach. Was
FiFi gefunden hat war "z-N'"; QD gelang es
natiirlich nicht, "zone" zu finden und packte den
Cursor deshalb einfach an den Anfang der Datei.
Wenn FiFi mit unverdnderten Standardeinstellun-
gen betrieben wird, findet es das Wort "z--N"" in
der Datei und zeigt diese im Listenfenster an. Ich
bin mir aber sicher, daBl Sie sich eher mit dem
duberst seltenen Fall eines falschen Funds abfin-
den kénnen, als damit, daf} eine richtige Datei gar
nicht gefunden wird.

Es gibt noch eine weitere Komplikation in Ver-
bindung mit FiFi und QD. Zur Zeit des Schreibens
dieses Artikels kann QD bei einer Suche nicht
zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben unterschei-
den. Das bedeutet, dafl bei der Suche nach "Das"
QD nur auf das erste Vorkommen von "das" achtet
und den Cursor auf diese Position stellt. Mir ist
aber bekannt, daf} in Kiirze eine neue, iiberarbei-
tete Version von QD erscheint, in der dieses
minimale Problem behoben sein wird.

Als Fazit kann ich nur sagen, daf FiFi meines
Erachtens ein hervorragendes Programm ist,
welches seine Aufgabe beispielhaft erledigt. Es ist
sicherlich das Geld wert, auf die Version II
(Versionsnummer 4.09) umzusteigen.
|
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Die zukiinftigen QL-Treffen

Die folgende Liste sollte Thnen eine Idee geben wo demnéchst QL Treffen stattfinden.
Vielleicht ist ja eins in Threr Nihe, vielleicht auch etwas weiter entfernt und es lohnt
sich trotzdem, hinzufahren. Wie wollen hier sowohl grofie, wichtige Treffen als auch
lokale Treffen auflisten - es kann ja sein, dafl jemand in Urlaub oder beruflich in der
Nihe von anderen Treffen ist und mal hineinschauen moéchte. Also, Club-
Regionalleiter usw. - bitte gebt mir Bescheid iiber die Daten. Englische Treffen sind
hier wieder nicht gelistet, sie sind auf der Riickseite der englischen Haupt-Ausgabe zu

finden.

5. April Eindhoven, Niederlande.

Dies soll wieder ein groB3eres Treffen werden. Fahren Sie am besten so, daB8 Sie von Venlo
aus auf der Autobahn nach Eindhoven kommen. Verlassen Sie die Autobahn am
"Knoopunkt Leenderheide" (unter der Autobahn ist ein sehr grofier Verteilerkreis) und
fahren Sie Richtung "Centrum". Am nichsten Kreisverkehr biegen Sie links ab und
bleiben Sie bis zur ersten Ampel auf dieser Strafie. An der Ampel biegen Sie links ab, es
sollte die "Roostenlaan” sein. Sie finden hier auch schon Schilder "St. Joris College" (hier
findet das Treffen statt). Weitere Details gibt es bei Sjef van de Moolengraaf, Tel.
+31 40-2442309.

Das Treffen startet um 10 und endet um 17 Uhr, aber seien Sie besser vor 15 oder 16 Uhr

da!

24. Mai Eindhoven, Niederiande.

Details wie oben.

15. Juni Solms, Deutschland in der Taunushalle.

Und wieder mal steht ein schones QL-Treffen in Deutschland an. Solms liegt ziemlich in
der Mitte Deutschlands, so dafi die Nordlichter nicht allzu weit fahren miissen (wie im
letzten Jahr) und auch aus dem Siiden ist es eine erreichbare Nihe. Von Westen
kommend iiber die Sauerlandlinie A45

aus Dortmund - Gieflen am Wetzlarer  portmund Kassel
Kreuz iiber die A480 und B277a auf die \ A 480 Giessen
B49 (E44) in Richtung Weilburg/ s

Limburg. Nach ca. 4km kurz hinter dem
OT Oberbiel geht es iiber die Lahn nach
Solms-Burgsolms. In Solms der Haupt-
strafie in Richtung Braunfels folgen bis
zur Taunushalle, die linker Hand liegt.

Von Norden iiber Kassel (A5) kommend am Gambacher Kreuz auf die

Gambacher I
Kreuz

Braunfels

A45 Richtung Dortmund bis zur Ausfahrt Wetzlar Ost direkt auf die

B49 (E44) in Richtung Weilburg/Limburg. Durch Wetzlar hindurch ,/ AS
(Schnellstraie) und dann hinter Oberbiel wie oben. l

Von Siiden kommend iiber Frankfurt A5 vor dem Gambacher Kreuz Erankturt

Richtung Wetzlar halten. Direkt iiber die A45 von Aschaffenburg her
ab dem Gambacher Kreuz wie oben.




