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Kleinanzeigen

Da QL Today eine der wichtigsten Quellen fiir
QL-Neuigkeiten ist, werben auch die meisten
QL-Handler hierin. Nun stellt sich natiirlich die Frage,
warum nur QL-Handler inserieren diirfen, warum nicht
auch QL-User, die ihre eigenen Programme, Hardware
oder Entwicklungen verkaufen mochten.

Anfangs konnte man selbstgeschriebene Software
von Clubs vertreiben lassen, beispielsweise dem
deutschen QL User Club. Aber warum soll man es
denn nicht selbst vermarkten kdnnen? Es gibt hier
keinen Unterschied zwischen privaten und kommer-
ziellen Anzeigen, nur mit dem QL und Drumherum
sollte es schon etwas zu tun haben.

Bis zu 50 Worte im englischen oder deutschen Teil
kosten DM 5, (oder 3 Internationale Antwortscheine),
bis zu 100 Worte kosten DM 10.- (oder 6 Internatio-
nale Antwortscheine). Soll die Anzeige im deutschen
und englschen Teil erscheinen, ist der Preis zu
verdoppeln.

Verkauf

SINCLAIR QL deutsch, komplett mit Bernstein-
monitor. TrumpCard 896Kb, FLP2 Level-Chip,
2%3.,5"-Floppy, 122Mb-HardDisk + QuBide.
Preis 199,- DM VB

Andreas Schulz

Frankampstr 170

45891 Gelsenkirchen

Tel: 0209/799098
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QL Teday erscheint alle zwei Monate, Erscheinungs-
datum der ersten Ausgabe ist der 15. Mai. Das Abo
beginnt mit der aktuellen Ausgabe zum Zeitpunkt der
Bestellung. Preisinformationen und Antragsformulare
sind bei Jochen Merz Software erhaltlich.

lhre Kommentare, Vorschlage und Artikel sind herzlich
wilkommen. SIE machen QL Teday moglich. Wir
verpessern das Magazin wo immer moglich, um lhren
Vorsteflungen gerecht zu werden. Artikel soliten auf
35" Diskette (DD oder HD) eingeschickt werden. Das
Format solite ASCH, Quill oder Text87 (Druckertreiber
angeben!) sein. Bider solten im _SCR-Format
geschickt werden, GIF und TIF ist auch moglich.
BITTE senden Sie auch einen Ausdruck der Bider.
Wenn ein Bild an einer bestimmten Stelle plaziert
werden soll, geben Sie es bitte auch an. Natiirlich
konnen auch alle BiderArtikel auf elektronischem
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in diesem Magazin entspricht der des jeweiligen
Autors und nicht notwendigerweise der des Heraus-
gebers.

Dieses Magazin unterliegt dem Copyright und
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ibersetzt oder sonstwie verbreitet werden. Allen
Copyrights und Trademarks wird hiermit Rechnung
getragen.
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Jochen Merz

Liebe Leser

diese Zellen schreibe ich auf meinem
Laptop mit QPC2 wahrend ich von
QOostende nach Dover dise. "Dise” ist
genau das richtige Wort, hier fahrt ein
Katamaran - richtig schén schnell,
wirklich beeindruckend. Wer noch
niemals mit so einem Teil gefahren ist,
sollte es auf seinem nachsten England-
Trip mal ausprobieren. Preiswerter als
Euro-Tunnel und auf jeden Fall schneller
und interessanter als die Fahren.

Stichwort "nachster England-Trip”: DAS
QL-2000-Treffen hat nun ein definitives
Datum, das Wochenende am 14./15.
Oktober Alle QLer sollten kommen, es
ist ein wirklich groBes Zwei-Tage-Tref-
fen. Wer noch nie in England war, sollte
diese Chance nicht verstreichen lassen
- wer weiB, wann mal wieder so etwas
auf der Tagesordnung steht. Selbst
eine groBere Zahl Amerikaner fliegt fir
das Treffen aus Amerika nach England.
Veranstaltungsort ist Portsmouth - an
der schonen Sudkuste Englands zwi-
schen Brighton und Southampton. Hier
dirfte auch zu dieser Zeit noch mildes
Klima herrschen. Also - wer Zeit hat
und sowieso schon immer mal nach
England wollte: Nichts wie los! Wer
nicht alleine fahren mochte, kann ja mal
in die QL User Liste schreiben (Email an
gl-users@nvg.ntnu.no, Betreff subscribe).
Sicherlich ist er nicht alleine und es
konnte sich die eine oder andere Fahr-
gemeinschaft bilden. Aber vorher ste-
hen ja auch noch einige andere Treffen
an, vielleicht ist dort auch schon etwas
zu klaren - bis Oktober ist es ja noch
lange hin.

Aus England werde ich einen Q40 mit-
bringen - er wartet dort schon auf
mich. Freue mich schon drauf, dann
habe auch ich endlich mal die neuen
Farbtreiber - mit vielen, vielen Farben,
Bildschirmhintergrund und dergleichen
Der Q40 wird dann ruck-zuck den
Mailbox-Rechner ersetzen. Das ist nicht
nur fur mich von Vorteil (die Mailbox
empfangt ndmiich auch meine Faxe,
und Fax-Darstellung ist so ziemlich das

Langsamste was es unter QDOS und
SMSQ/E gibt), sondern natiirlich auch

fUr alle, die sich dort normal einloggen -

sei es, um Updates herunterzuladen,
sei es, um nach Neuigkeiten zu schau-
en, Nachrichten zu lesen und zu hinter-
lassen oder nach neuester Public-Do-
main-Software zu schauen. Es ist
glucklicherweise dank Wettbewerb im
Telefonmarkt zu Zeiten, in denen ein
Ferngesprach abends preiswerter als
ein Ortsgesprach ist, nicht allzu kosten-
intensiv, mal ab und zu in die Box zu
schauen. Doch je schneller sie reagiert,
umso mehr SpaB macht die Nutzung.

Gleichzeitig mit der Tatsache, daB ich
Q40 selber habe (und damit vernunfti-
gen Support bieten kann) und der Tat-
sache, daB die Farbtreiber fur Q40 end-
lich fertig sind (und damit Q40 ordent-
lich ausgeliefert werden kann) nehme
ich Q40 mit in mein Programm auf

Ich denke mal, daB ich zu den nachsten
Treffen (insbesondere Eindhoven) mit
Q40 fahren werde - insofern wundert
Euch bitte nicht, wenn die Mailbox zu
Zeiten, in denen ich auf Reise bin, nicht
antwortet (vielleicht findet sich ja eine
Notiosung, mal sehen). Uber Q40
wurde ja in einigen vergangenen QL
Todays Deutsch und Englisch bereits
ausfuhrlich berichtet, daher werde ich
jetzt hier keine Details auflisten.

Positiv zu vermelden sei noch, daB
Tony Tebby auf dem Eindhoven-Tretten
im Februar einen Q60 ans Laufen
brachte!

Die Mailbox (genauer gesagt, beide): In
den vergangenen Monaten etwas ver-
nachlassigt, aber seit zwei Wochen
wieder aufgepeppt und aktualisiert. Ich
habe festgestellt, daB es nicht moglich
ist, zu viele Dinge nebeneinander laufen
zu lassen - die Zeit reicht einfach nichtt
QL Today kostet mich fast einen gan-
zen Monat an Zeit jeden zweiten Mo-
nat, dh. rund 50% der Zeit, die ich vor-
her hatte, stehen nicht mehr zur Verfi-
gung. Zudem ist der QL-Markt leider
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Jochen Merz

auch nicht mehr so ertraglich wie es
winschenswert ware, d.h. Geld muB lo-
gischerweise auch mit anderen Aktivi-
taten verdient werden. Um es kurz zu
machen: Ich werde wieder verstarkt die
Mailboxen aktualisieren und die JMS-
Internet-Prasenz relativ statisch gestal-
ten. Ich habe daher auf den Webseiten
nur grundsatzliche informationen belas-
sen - alle sich ofter verandernden Din-
ge (wie zB. Versionsnummernlisten)
werden nur noch in der Mailbox verof-
fentlicht, sonst wird es einfach zu viel
und nur "halber Kram’, und das stort
auch mich! Wir haben in der QL-Welt ja
auch eine wirklich exzellente Website
rund um den QL - die von Thierry Go-
defroy - da brauche ich die Arbeit nicht
auch noch doppelt machen. Ja, und da
ich mir nun viel Miihe mit der Box gebe
hoffe ich, daB dies auch Anklang findet
und ich ofter Besucher in der Mailbox
sehel Wer lernen will Ab Mai 2000
kann man fur 5,- DM im Monat den
ganzen Sonntag kostenlos telefonieren
- und natdrlich auch die JMS-Mailbox
besuchen! (Danke fur den Hinweis,
Dietricht),

Auch bei Software hat sich viel getan!
Komisch, es war auch in den vergan-
gen Jahren so, daB im Friihjahr die
meisten Neuigkeiten herauskamen.
Liegt vielleicht daran, daB die Winterzeit
ideal ist, um sich vor den Rechner zu
setzen, oder?

Joachim van der Auwera (PROGS) hat
nun ProWesS fir kostenlos und frei
verfugbar erklart. Das ist prima und
fordert sicherlich die Entstehung von
neuen ProWesS-Anwendungen, da
jetzt keine weiteren kostenpfiichtigen
Voraussetzungen gegeben sein mis-
sen. Das neue Agenda-Programm von
Wolfgang Lenerz kommt ja beispiels-
weise in zwei Versionen - hier hat der
Anwender die Wahl, ob er lieber das
Programm im gewohnten WMAN-Look
nutzen mochte oder aber mit skalierten
Schriften unter ProWesS. Da beide Ver-
sionen mit der gleichen Termin-Daten-
bank arbeiten, kann jederzeit gewech-
selt werden - kein Problem!

Neu und ebenfalls erhaltlich ist Suq-
cess von Wolfgang Uhlig - wir hatten
einen Bericht in der vergangenen Aus-
gabe von QL-Today.

An SMSQ/E hat sich ebenfalls viel
getan: Die aktuelle Version ist 2.96 -
dort sind einige kleine Bugs behoben
(nichts Dramatisches), aber neu ist der
Bildschirmtreiber Unterschiede im Aus-
sehen werden Sie nicht bemerken,
sofern Sie nicht die neuen Fahigkeiten
nutzen (Kompatibilitat ist nach wie vor
sehr wichtig, sonst ware der neue
Farbtreiber schon langst fertig gewe-
senl). Auch auf Systemen, die noch
nicht "viel mehr” Farben darstellen kon-
nen, konnen die Farb-Werte nun so wie
bei Q40 {und zukiinftigen Systemen)
angegeben werden - sie werden dann
in 4 bzw. 8 Farben umgerechnet. Eine
auf jedem System nutzbare Neuerung
durch den neuen Grafiktreiber ist die
Maoglichkeit des Hintergrund-Musters
bzw. -Bildes. Mehr dazu in dieser oder
der nachsten Ausgabe - je nachdem,
wie schnell der neue Treiber verfugbar
ist.

So, jetzt ist das Editorial viel langer als
geplant geworden - und viel langer als
jemals zuvor, Es gibt jedoch zur Zeit
so viel Aktivitat im QL-Markt, die alle
Aufmerksamkeit verdient.

Es wére auch noch viel langer gewor-
den, hatte ich jetzt auf dem Ruckweg
nicht den Laptop zur Seite legen mis-
sen. Ich hatte Gliick und frihzeitig eine
Seacat nach Calais bekommen (sehr
klein) und da es sehr heftigen Seegang
gibt - hoffe ich, es ohne "unangenehme
Nebenerscheinungen” zu schaffen. Nur
noch einen Satz: Q40 habe ich dabell

Mit der nachsten Ausgabe starten wir
in den fiinften Jahrgang von QL Today
- hoffentlich auch weiterhin mit Euch als
Lesern und Autoren!

Bis dahin griiBt herzlichst

Euer ‘gx&m Mevz
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Programmieren mit den
Basic-Erweiterungen von
EASYPTR - Teil 2

Eine Serie von Wolfgang Uhlig

Im heutigen und nachsten Teil meiner Serie werde
ich mich damit beschaftigen, was man mit Tabel-
len in EASYPTR alles machen kann. Heute sind
erst einmal normale, zweidimensionale Tabellen
an der Reihe, also eigentlich keine richtigen” Ta-
bellen, sonder nur jene, die aus einer Spalte und
mehreren Zeilen bestehen. Diese Zellen werde
ich im folgenden Felder nennen. Sie konnen also
heute lernen,
e wie man dimensionierte Tabellen in Anwen-
dungsfenstern anzeigt,
e wie man die Felder der Tabelle abfragt
e wie man den Inhalt von Feldern in ein anderes
Anwendungsfenster verschiebt (drag and drop)
e wie man dafir sorgt dass ein gewiinschtes
Feld am Anfang steht

Das ist eine ganze Menge und die Vorarbeit ist
auch nicht gerade wenig, aber der Erfolg am
Ende wird im richtigen Verhalinis dazu stehen.
AuBerdem habe ich viel Denkarbeit schon im
Vorhinein fur Sie geleistet und viele frustrierende
Erfahrungen und endlose Ausprobiererei werden
Ihnen deswegen erspart bleiben.

Erst einmal missen wir unser Menl vom letzten
Mal verandern und auch noch einen neuen Sprite
herstellen. Um einen Eindruck zu haben, wie das
in etwa aussehen wird, schauen Sie sich einmal
folgendes Bild an:

N S
Friedrichs

Mil Ler-0sternhagen 4 hierhin
Kohl

Merzikowski

Gutfrosch
Fresenius-fAlten
Tebberich

UL lgowska ja

Meier

Sie sehen, ich habe das Menl ein wenig
schmaler gemacht und die Menipunkte etwas

zusammengerlckt. Einer davon hat einen neuen
Namen bekommen, namlich "ZEIG ZAHL". Dazu
gekommen sind, und das ist wichtig fur unseren
heutigen Lehrgang, drei Anwendungsfenster, zwei
groBe fur Namen und ein kleines fr Zahlen. Bitte
versuchen Sie nicht, irgendeinen tieferen Sinn zu
entdecken, die Namen und Zahlen sind vollig fik-
tiv und haben nur den Zweck, lhnen bestimmte
Funktionen und Prozeduren von EasyPtr deutiich
zu machen.

Wenn Sie Anwendungsfenster in EasyMenu an-
legen, die flr zwel- oder dreidimensionale Tabel
len sein sollen, ist folgendes zu beachten:

¢ Die zweite Dimension der Tabelle, also in unse-
rem Fall die Anzahl der Buchstaben, darf nicht
breiter sein als das Anwendungsfenster, auBer-
dem muss man noch einen Eingabepuffer von
einem Buchstaben dazurechnen, wenn man in
den Feidern editieren mochte.

e Die Hohe darf nicht kieiner sein als ein Buch-
stabe (oder Zahl) hoch ist.

e Dazu kommt, dass, wenn mehr Felder vorhan-
den sind als senkrecht in das Fenster passen,
automatisch Rollbalken {und -pfeile) erstellt wer-
den, die das Fenster oben und unten um je-
weils 8 Pixel verkieinern und um 14 Pixel auf
der rechten Seite verschmalern.

Wie berechnet man das also? Auf dem QL sind
Buchstaben und Zahlen 6 Pixel breit. Wenn wir
also eine Tabelle planen von 20 Namen mit maxi-
mal 18 Buchstaben, also zB. DIM namen$(19.18)
rechnen wir:

18 Buchst. x 6 Pixel

=108 + 6 Pixel Eingabepuffer + 14 Pixel fiir den
Rolbalken

= 128 Pixel

: Legen Sie sich also zwei Anwendungsfenster
mit der Breite von 128 Pixeln an. Warum zwej,
werden Sie nachher sehen. Die Hohe spielt
hier keine Rolle, denn es werden wie gesagt,
automatisch Rollpfeile angelegt, wenn die
Tabelle zu groB ist.

In dem kleinen Zahlenfenster wollen wir immer
nur eine einzige Zahl zwischen 1 und 52
sehen, darum spielen sowohl Hohe als auch
Breite eine Rolle. Mit DIM zahl$(51,2) dimensio-
nieren wir unsere Tabelle als Zeichenketten-
tabelle, da EasyPtr keine reinen Zahlentabellen
zeichnen kann {ein manchmal etwas &rgerl-
ches Manko, finde ich Ubrigens). Ein QL-Buch-
stabe ist 9 Pixel hoch und die Rolipfeile neh-
men 8 Pixel in Anspruch, also bekommen wir
flir die HOhe:
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9 Pixel + 8 Pixel oben und 8 Pixel unten

= 25 Pixel

und fur die Breite

2 Buchst. x 6 Pixel

= 12 + 14 Pixel fiir den Rollbalken

= 26 Pixel

Hierbei ist nicht mit einem Eingabepuffer von 6
Pixel gerechnet, well wir die Zahlen nicht editie-
ren, sondern nur anzeigen wollen. Ein Anwen-
dungsfeld von 26x25 ist also ausreichend, um
Zahlen bis 99 anzuzeigen.

Bitte zeichnen Sie sich ein solches in thr Mend,
das nun ungefdhr so aussehen solite wie das
oben gezeigte. Kleine Abweichungen sind natir-
lich voliig okay, wichtig ist jedoch die Reihenfolge
der Anwendungstenster, well sich die Program-
mierung darauf bezieht. Also die beiden groBen
sind links Nummer 1 und rechts Nummer 2 und
das kleine flr die Zahlen ist Nummer 3.

Hangen Sie nun die neue Menidefinition an in
threr Datei "Projektments’. Dort haben Sie nun
zweimal das Hauptmend, das ist eigentlich Uber-
flissig. Starten Sie also einfach den Appendix-
Manager "Appman’, der zum EasyPtr Programm-
paket gehort und loschen Sie dort das alte Menu.
Soliten Sie sich nicht sicher sein, wie man mit
Appman umgeht, lassen Sie alles wie es ist und
verandern Sie im Programm die Zelle

MDRAW #3,1

in

MDRAW #3,2

dann wird Ihr neues Menii aufgerufen.

Da ich lhnen zeigen mochte, wie man aus einer
Tabelle den Inhalt eines Feldes "schnappt” und ihn
in ein anderes Feld "zieht" (das berlhmte "drag
and drop’). mochte ich thnen noch vorschlagen,
einen kleinen Sprite anzufertigen, der diesen
Vorgang symbolisiert. Ich habe mir nicht so
wahnsinnig viel Milhe gegeben und mein Sprite
ist denn auch nur eine kleines Schild mit der Auf-
schrift "hierhin”. Sie diirfen jedoch lhrer Fantasie
freien Lauf lassen und sich wunderschone
Sprites anfertigen, selbst animierte sind schlieB-
lich moglicht Wenn Sie Ihren Sprite fertig haben,
hangen Sie ihn bitte an in lhrer Datei "Projekt-
menls’. Alle Vorbereitungen sind damit abge-
schiossen und wir kOnnen uns ans Program-
mieren machen. Im Vorspann und im Hauptpro-
gramm sind ein paar Zeilen dazugekommen und
einiges hat sich verandert. Benutzen Sie Ihr altes
Programm und flgen Sie folgende Zeilen hinzu
bzw. verdndern Sie:

161 drags=0 :REMark ¥x¥¥% Variable fiir die
Drag and Drop Prozedur

162 pufferg="" :REMark *¥¥%% fiir dieselbe
Prozedur

171 REMark ¥**¥¥% Felder dimmen in Extraprozedur

172 DIMMEN

173 :

230 =-4:2EIGE_ZAHL

271 =216 TO 27°32:

272 awfnum=taste

273 position=MAWNUM(#3,awfnum)-1
274 IF awfnum=3

275 NEXT haupt

276 ELSE

277 FELD_VERSCHIEBEN

278 END IF

Danach fuhren Sie ein RENUM durch und Sie
sollten nun die gleiche Nummerierung haben wie
im untenstehenden Programm.

100 REMark ¥¥¥¥¥ ein kleines EasyPtr-Ubungs-
programm

110 ¢

120 LRESPR winl projektmenils

130 OPEN #3,con

140 MDRAW #3,1

150 :

160 REMark **¥%¥ eventuelle Variablen
definieren/setzen

170 angekreuzt=0

180 drag%=0:REMark ¥¥%¥% Variable fiir die Drag
and Drop Prozedur

190 puffer$="":REMark ¥*¥x¥ fiir dleselbe
Prozedur

200 :

210 REMark ¥¥¥%% Felder dimmen in Extraprozedur

220 DIMMEN

230 :

240 REMark ¥¥¥¥¥% hier beginnt das Haupiprogramm

250 REPeat haupt

260 taste=MCALL(#3,taste,0)

270 SELect ON taste

280 =-1:ENDE

290 =-4:ZRIGE_ZAHL

300 =-5:REMark ¥¥¥¥%¥ PROZ_Z2
310 =-6:REMark *¥%¥* PROZ_3
320 =-7:REMark ¥¥%%x% PROZ_4
330 =-8,-9:ANKREUZEN

340 =2716 TO 2732:

350 awfnum=taste

360 position=MAWNUM(#3,awfnum)-1
370 IF awfnum=3

380 NEXT haupt

390 ELSE

400 FELD_VERSCHIEBEN
410 END IF

420 =REMAINDER :NEXT haupt

430 END SELect

440 END REPeat haupt

450 REMark *¥¥x¥ und hier ist das Hauptprogramm
zuende

(Zeile 460 bis 690 wie im alten Programm)

Was ist dazugekommen? In Zeile 180 und 190 defi-
nieren wir zwei Variablen, die spater gebraucht
werden. Welche Funktion sie haben, siehe dort. In
Zeile 220 wird die neue Prozedur 'DIMMEN
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aufgerufen, in ihr werden die Tabellen dimensio-
niert, die in unsere neuen Anwendungstenster
kommen sollen, siehe dort. In Zeile 290 habe ich
dem Menipunkt -4 eine neue Prozedur zugewie-
sen, in ihr werden wir spater die Zahl aus dem
kleinen Zahlenfenster auslesen. Ab Zeile 340
geht es nun richtig ans Eingemachte.

Um MenUpunkte, (also eigentlich Felder in Tabel-
len) in Anwendungstenstern manipulieren zu kon-
nen, muss man sie natirlich erstmal identifizieren.
Sie beginnen mit 2°16 und enden mit 2°32. Da
das sehr unhandliche Zahlen sind, gibt es die
Funktion MAWNUM. Ich habe lange gebraucht um
sie zu verstehen, weil sich mir die Anleitung ein-
fach nicht erschlieBen wollte. Inzwischen geht es
einigermaBen und ich will hier die wichtigsten Din-
ge darstellen. Normalerweise bekommt man mit
num=MAWNUM(¥kanal taste)

die Nummer "'num’ des angeklickten Menlipunk-
tes in einem Anwendungstenster Der Kanal ist
der Hauptfensterkanal, das Trennzeichen ist ein
Komma und "taste” ist in unserem Fall einfach das,
was wir von MCALL geliefert bekommen. Auch
hat man die Moglichkeit, Koordinaten zurlickzube-
kommen, zB. mit
num=MAWNUM(*kanal taste xpos%ypos%)
xpos% und ypos% geben uns dann Spalte und
Zele des angewadhlten Menipunktes an. Das ist
jedoch mehr fiir dreidmensionale Tabellen inter-
essant. Dazu mehr in der nachsten Folge.

Ganz wichtig ist aber folgendes: "taste” ist nach
dem Ausfiihren dieser Funktion nicht langer
mehr der von MCALL gelieferte Wert von
"taste”, sondern hat sich verandert in die reine
Anwendungsfensternummer!!

Ich fand das am Anfang schwer zu begreifen,
aber es hat immense Vorteile, wenn man bestim-
men will, wo denn (iberhaupt geklickt wurde. Ab
Zeile 350 habe ich mir das zunutze gemacht: Ich
habe zuerst die Variable "taste” kopiert in die
Variable "awfnum” (Anwendungsfensternummer).
Das stimmt zwar in diesem Moment noch nicht,
aber schon eine Zeile spater namlich nach
position=MAWNUM(#3,awfnum)-1

ist "awfnum’ tatsachlich zur Nummer des Anwen-
dungsfensters geworden und ‘'taste’ kann trotz-
dem in evil anderen Funktionen weiter benutzt
werden. Wir konnen nun in Zeile 370 und 380 ein-
fach sagen: Wenn in einen Menupunkt des An-
wendungsfensters 3 geklickt wird, soll gar nichts
passieren, wir gehen gleich wieder in die nachste
Hauptschleife. Was man sehr wohl mit der Maus
machen kann, ist, sich mit Hilfe der Rolipfeile die
gewlinschte Zahl einzustellen. Diese auszulesen,
geschieht mit der letzten Variante von MAWNUM,

benutzt auch in der Prozedur "ZEIGE_ZAHL'", die
ganz am Ende des Programms steht und mit dem
freien Menupunkt -4 aufgerufen wird:
zahlpos=MAWNUM(#3\3)-1

In diesem Fall wird ein Backslash als Trennzeichen
benutzt und die reine Anwendungsiensternum-
mer. Ausgewertet wird in dieser Variante norma-
lerweise der Menlpunkt im Anwendungsfenster,
der links oben steht. In unserem Fall, wo wir ja
sowieso nur eine zweidimensionale Tabelle
haben und auch nur einen Wert sehen, ist das
natlrlich eben dieser Wertl (Warum -1?: siehe
Uberndchster Absatz) Nun werden Sie fragen,
wozu soll ich das denn noch mal auswerten, ich
sehe die Zahl doch? Das hier ist ja nur ein
Beispiel, es konnte aber auch sein, dass Sie die
Zahiin einer Formel oder anderen Berechnung im
Programm notig haben und dann miissen Sie das
so machen.

Gut. nun noch einmal zuriick zu Zeile 360.
MAWNUM fiefert uns also normale kleine Zahlen
fir unsere Felder zuriick. Also 1 fur das erste
Feld, 2 fur das zweite usw. und 20 fiir das zwan-
zigste. Da eine QL-Tabelle immer bei 0 anfangt
mussen wir, um den richtigen Platz in der Tabelle
zu bestimmen, die von MAWNUM gelieferte Num-
mer um eins verringern. Daher:
position=MAWNUM(#3 awfnum)-1

Wir haben nun bestimmt, welcher Menupunkt
angeklickt wurde und welche Position im Feld
das ist. Wir wissen auBerdem, in welchem An-
wendungsfenster das Klicken stattgefunden hat.
Wenn wir im Fenster 3 sind, geschieht weiter
nichts, wenn wir aber ins Fenster 1 oder 2 ge-
klickt haben, soll etwas passieren. Damit beschaf-
tigt sich die Prozedur "FELD_VERSCHEBEN,
dazu kommen wir gleich.

Da wir es mit Tabellen zu tun haben, missen die
natlirlich erstmal dimensioniert und eventuell ge-
fullt sein, und sie mussen letztlich auch gezeich-
net werden. Das tun wir in der Prozedur 'DIM-
MEN’, die noch vor dem Hauptprogramm aufge-
rufen wurde. Das Dimensionieren der Tabellen
durfte Ihnen bekannt sein, interessant fir unseren
Lehrgang ist der Befehl MAWDRAW. Wir sehen
thn hier in seiner einfachen Form:

MAWDRAW #kanal,awfnum feld$

wobei “kanal" der Hauptkanal ist, "awfnum” das
Anwendungsfenster und 'feld$’ die Zeichenket-
tentabelle. Mit dem wesentlich umfangreicheren
MAWDRAW-Befehl fiir dreidmensionale Tabellen
werden wir uns im dritten Teil dieser Serie be-
schaftigen. MAWDRAW zeichnet also schlicht und
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einfach das gewlnschte Feld in das gewiinschte
Anwendungsfenster

700 :

710 DEFine PROCedure DIMMEN

720 REMark ¥¥%¥% ein Feld fiir die 20 Namen
dimensionieren

730 DIM namenfeld$(19,18)

740 RESTORE

750 FOR 1%=0 TO 18

760 READ a$

770 namenfeld$(i%)=a$

780 END FOR i%

790 DATA "Friedrichs", "Klotenmeier",
"Miiller-Osternhagen®, "Kohl"

800 DATA "Merzikowski", "Buderius",
"Gutfrosch", "Fresenius-Alten"

810 DATA "Tebberich", "Uligowskaja', "Miiller®",

"Meier"

820 DATA "Schulze', "Bécker", "Fleilscher",
"Schuhmacher"®

830 DATA "Beckenblubber", "Becker", "Graf",
"Dracula®

840

850 REMark *¥¥¥¥% ein Feld, in das spéter
selektierte Namen

860 REMark ¥¥¥¥¥% kommen, nun aber noch leer:

870 DIM selektion$(19,18)

880 :

890 REMark ¥*¥¥¥¥% ein Zahlenfeld von 1 bis 52

900 DIM zahlenfeld$(51,2)

910 FOR i%=0 TO 51:zahlenfeld$(i%)=1%+1:

920 :

930 REMark ¥*¥¥¥%¥% jetzt alle Felder zeichnen:

940 MAWDRAVW #3,1,namenfeld$

050 MAWDRAW #3,2,selektion$

060 MAWDRAW #3,3,zahlenfeld$

970 :

980 END DEFine DIMMEN

So, nun aber endlich zu unserer Prozedur
FELD_VERSCHIEBEN', in der wir Felder von
einem Fenster ins andere oder zuriick oder im
selben Fenster verschieben konnen,

990 :

1000 DEFine PROCedure FELD_VERSCHIEBEN
1010 IF drag%

drag% ist eine Variable, die mir wenn sie ‘1" ist,
zeigt, ob zur Zeit ein Feld (in unserem Fall ein
Familienname) im Putfer ist, also noch irgendwo
hingesetzt werden muss. Nun gibt es zwei Mog-
lichkeiten: erstens, im Feld ist an der angegebe-
nen Position schon ein Feldinhalt (Familienname).
Das Uberpriifen wir mit der Funktion MTEXTS.

MTEXTS ist eine einfache Funktion (siehe Easy-
Ptr-Handbuch), mit der man Texte aus Meniipunk-
ten oder Infoobjekten auslesen kann. Geht es um
Menlipunkte, ob nun freie oder welche im An-
wendungsfenster, setzt man fiir 'num’ einfach den
Wert ein, der von MCALL zuriickgegeben wird, in
unserem Fall also 'taste’. Bei Infoobjekten muss
man das Parchen aus Infofensternummer und
Infoobjektnummer angeben und num’ weglassen,

1020 IF MTEXT$(taste) >

Diesen Text wollen wir da lassen und nicht
Uberschreiben, also:

1030 NEXT haupt

Oder aber es ist leer:

1040 ELSE

dann Uberpriifen wir erst, in welchem Anwen-
dungsfenster wir sind und setzen dann das ent-
sprechende Feld der entsprechenden Tabelle auf
den Pufferinhalt.

1050 IF awfnum=1

1060 namenfeld$(position)=puffer$
1070 ELSE

1080 selektion$(position)=puffer$
1090 END IF

zum Schluss zeichnen wir den Inhalt des Puffers
mit dem Befehl MAWITEM in den Menipunkt,
machen den Puffer leer und setzen drag% auf
sein Gegentell {also 0 in diesem Fall). Zum
Schiuss setzen wir den Sprite wieder zurlick mit
SPRS und schiieBen damit die Verschiebeaktion
ab.

1100 MAWITEM #3,taste,,puffer$

1110 puffer$=""

1120 drag%=NOT (drag%)

1130 SPRS #3,0

1140 END IF

Der Befehl MAWITEM unterscheidet sich in nichts
von dem in der vorigen Folge behandelten Befehl
MITEM, auBer der Tatsache, dass er flir Menu-
punkte im Anwendungsfenster gilt. SPRS ist ein
einfacher Befehl, dessen Beschreibung im Hand-
buch jedoch seine Tiucken hat. Dort steht zwar,
dass man den Namen einer angehangten Sprite-
definition nehmen kann, es zeigt sich jedoch in
der Praxis, dass das nicht immer erkannt wird.
Vor allem nach dem Kompilieren fiihrt das zu
endlosen Frustrationen (wenn man das nicht weiB.
aber Sie wissen's Ja jetztl). Ich kann nur dringend
empfehlen, das zu benutzen, was im Handbuch
als ‘adr’ bezeichnet wird. Das ist nicht etwa eine
Speicheradresse, sondern schlicht und einfach
die Nummer des Sprites in der Anhangedatei. In
unserem Beispiel also die 3, weil es der dritte an-
gehangte Sprite ist. Eine 0 setzt zuriick. Mit SPRS
13,3 setzt man also diesen Sprite als Zeiger fur
das Programm, mit SPRS #30 stellt man den
urspringlichen Zeiger wieder her So einfach ist
das!

Nun mussen wir uns mit dem anderen Fall be-
schaftigen, namlich wenn noch gar kein Feld an-
gewahlt ist und der Putfer dementsprechend leer
1150 ELSE

In diesem Fall wollen wir natlrlich, dass sich in
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dem Feld ein Eintrag befindet. Leere Felder igno-
rieren wir (siehe Zeile 1270, 1280)

1160 IF MTEXT$(#3,taste)<>""

Nun also wieder schauen, in welchem Anwen-
dungstenster wir sind. Dann den entsprechenden
Feldtext in den Puffer schieben und das Feld auf
nichts’ setzen:

1170 IF awfnum=1

1180 puffer$=namenfeld$(position)
1190 namenfeld$(position)=""
1200 ELSE

1210 puffer$=selektion$(position)
1220 selektion$(position)=""
1230 END IF

Das leere Feld muss naturlich auch noch
gezeichnet werden

1240  MAWITEM #3,taste,,""

drag% wird nun sein Gegentel (also 1) und der
Zeiger wird auf unseren eigenen Spriie gesetzt
1250  drag%=NOT(drag%)

1260 SPRS #3,3

War in dem angeklickten Feld gar kein Inhalt,
springen wir gleich in die ndchste Schleife.

1270 ELSE

1280  NEXT haupt

1290 END IF

1300 END IF

1310 END DEFine FELD_VERSCHIEBEN

Das war es schonl Ist doch gar nicht so schwer,
oder? Naturlich kann man Dinge anders machen,
50 ist es vielleicht praktischer, in den Zeilen 1050
- 1090 und 1170 - 1230 statt IF-ELSE eine SELect-
Abfrage zu machen. Ab drei Anwendungsfen-
stern wadre das sicher die elegantere Losung.

Auch konnte man die Aktionen der Prozedur
FELD_VERSCHEBEN auch einfach im Hauptpro-
gramm unterbringen. Letztlich ist das Ge-
schmacksache. Da ich sehr viel in QD program-
miere, benutze ich so viele Prozeduren wie mog-
fich. Man kann in QD so wunderbar einfach zu
Prozeduren und Funktionen springen, da ware
man dumm, wenn man das nicht ausnutzen wdir-
de.

Zum Schluss folgt noch die Prozedur mit der man

das Ergebnis des dritten Anwendungsienster

auswertet.

1320 :

1330 DEFine PROCedure ZEIGE_ZAHL

1340 1LOCal zahl

1350 zahl=MAWNUM(#3\3)

1360 idem=ITEM_SELECT('DIE ZAHL', 'die

Zahl ist '&zahlenfeld$(zahl-1),

'aha?,,,,,2)

1370 END DEFine ZEIGE_ZAHL

Das soll es fir heute gewesen sein. Zugegeben
eine nicht so wahnsinnig einfach zu verdauende
Mahizeit. Probieren Sie es aus, es lohnt sicht

ich hoffe, es hat Ihnen SpaB gemacht und Sie
freuen sich schon auf die ndchste {und wahr-
scheinlich letzte) Folge, in der wir uns mit dreidi-
mensionalen Tabellen beschaftigen, Menupunkte
in unterschiedlichen Status setzen, linke und
rechte Maustaste abfragen und noch etliches
mehr.

Bis dann, lang lebe der QU

Eindhoven 2000

Im Februar fand das erste

Eindhoven-QL-Treffen  im
Jahr 2000 statt. Die engli-
schen Handler waren wie-
der dort, Jochen Merz
Software, die "Gebrider
Graf” {Q40). Tony Tebby
kam auch, zusammen mit
anderen QLern aus Frank-
reich. Man konnte ihn den
ganzen Tag heftig an der
Tastatur arbeiten sehen,
schlieBlich wollte er auch
Q60 ans Laufen bekom-
men (was ihm auch noch

an diesem Tag gelang) und
ein paar andere ungeloste
Probleme in den Griff be-
kommen bzw. life vor Ort
sehen. Bei Jochen Merz
Software gab es einige Up-
dates sowie zwei neue Pro-
gramme: Agenda und Sug-
cess (Premierel). Uber bei-
des war ja in den vergan-
genen Ausgaben von QL
Today zu lesen.

Beide Autoren waren eben-
falls anwesend: Wolfgang
Lenerz hat seinen Laptop
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jedoch den groBten Teil der
Zeit Tony Tebby als Debug-
Computer Uberlassen.  Wolf-
gang Uhlig demonstrierte Sug-
cess (das es ubrigens auch in
Niederlandisch, nicht nur in
Deutsch und Englisch, gibt) -
sehr beeindruckend, nicht nur
weill es auf einem 21" Monitor
demonstriert wurde.

QBranch hatte die gesamte
Hard- und Softwarepalette mit-
gebracht {Roy und Tony kamen
in einem kleinen Transporter, da
paBt viel rein - zu ihrem ganzen
Equipment auch noch Weinvor-
rate flr die nachsten Monate).
Sowohl Roy als auch TF waren

" \‘
N N

Sich dies anzuschauen ist auch
jedes Mal fur Nicht-Physiker
sehr interessant, denn Jens er-
klart sehr gut Das Bewun-
derungs-Highlight auf diesem
Treffen war wieder Q40. Es ist
auch sehr beeindruckend (und
sehr ungewohnt), in einem "nor-
malen” QPACZ2-ahnlichen Fen-
ster ein wie echt aussehendes
Bild von FluBlaufen und der-
gleichen zu bewundern (65536
Farben). Mochte man eigentiich
sofort mitnehmen. Die Ge-
schwindigkeit ist schon beein-
druckend, aber mittlerweile
glaube ich, daB dies nicht ganz
so wichtig ist (QL-Programme

QL 7oday

den ganzen Tag damit beschaf-
tigt, Q40-Systeme zusammen-
zubauen (so auch eins fir
Jochen Merz, der damit in
Zukunft seine Mailbox betrei-
ben will). Es waren auch wieder
Besucher aus Holland {logisch),
Deutschland, Frankreich  und
Belgien anwesend. Interessant
auch: Physiklehrer Jens Wild-
gruber flihrt an seinem QL
nicht nur einen "Neid-Flat-
screen vor, sondern zeigt auch
fast auf jedem Treffen inter-
essante physikalische  Ver-
suchsanordnungen, die er sei-
nen Schuler-Jahrgangen am
QL mit PPC-Interface vortihrt.




sind so optimiert, daB man
keine 700MHz-Systeme beno-
tigt um einen Brief zu schrei-
ben) - nein, es ist die Farbe, die
anzieht. Vielleicht ist's das Un-
gewohnte, wer weiB. Nun ja,
sehr bald werde auch ich die
Farben ausprobieren dirfen
(Q40 steht ja an) und auch QXL-
und QPC2-Besitzer diirfen sich
bald freuen. Aurora-User wer-

den auch nicht vergessen,
keine Sorge! Schade, daB nicht
mehr Besucher kamen. Dies ist
leider bei Winter-Treffen ofter
50, vielleicht schreckt das Wet-
ter hier zu sehr ab. Es war mild,
regnete etwas, doch die Sonne
war auch oft zu sehen. Leider
gab’s am Tag vorher selbst in
Holland noch Glatteis, so daB
einige Niederlander schon am

Tag vorher absagten. Ware
schon, wenn sich auf zukinfti-
gen Treffen wieder mehr QlLer
einfinden wirden. Trotz Wetter-
Handicap war's ein relativ gut
besuchtes und auf jeden Fall
schones Treften, das wie jedes
Eindhoven-Treffen mit dem oblii-
gatorischen Chinesischen Buf-
fet ein paar StraBen weiter
endete.

Werkzeug zur Umwand-
lung eines gewohnlichen
QL-Textes ins HTML-Format

Gerhard Plavec

Den letzten Gerlichten nach zu urteilen, dirfte es
nicht mehr allzulange dauern, bis auch der QL
endliich Zugang zum Internet findet. Wer Internet
sagt, meint eigentlich HTML ;)

Der Vortell von HTML ist, daB es Texte System-
Ubergreifend darstellen kann. Hatte die Umstel-
lung von Schreibmaschine auf Computer schon
ein Umdenken gefordert (Seitenumbriiche wurden
sinnlos, Zeilen justieren, Mittel- oder Rechtsbiindig
schreiben wurde automatisiert, etc..) so fordert
HTML neuerliches Umdenken. Man muB sich
daran gewdhnen, daB eine jede Seite nicht nur
auf jeden Computer anders aussieht - je nach
BildschirmgroBe, Zeichensatz, SchriftgroBe, etc..)
- sondern von jedem Browser - ohne dem eine
HTML-Seite Uberhaupt nicht sinnvoll dargestellt
werden kann - anders dargestelit wird. Der Text
wird flr gewohnlich unter Verwendung der vor-
handenen Zeichensatze und ggf der voreinge-
stellten SchrittgroBen in das Browserfenster ein-
gepaBt. Dafur ist es relativ unwichtig, in welchem
System bzw. auf welchem Computer der Browser
lauft.

Nun darf gefragt werden, wie denn das Problem
mit den Umlauten und sonstigen Sonderzeichen
unter HTML geldst wird; dies stellt ja meistens die
unangenehmste Hirde bei dem Wechsel zwi-
schen den diversen Systemen dar, da sich diese
gerade dariber nicht einigen konnten (sogar DOS
und Windows - beide von Microsoft (Winzigweich)
- benlitzen nicht die gleiche Sonderzeichenbele-
gung). HTML kennt zwar auch eine numerische
Zeichenbelegung {Unicode genannt), die sogar -
zumindest bei den gewohnlichen Zeichen «a-z»
etc. - mit den ublichen Zeichen Ubereinstimmen;

darlberhinaus gibt es diese aber auch fir alle
Sonderzeichen, diese wiederum sind HTML-spe-
zifisch (zB. ist dem <i» der Unicode "&H252;
zugewiesen). Es handelt sich dabei um den soge-
nannten "Zeichensatz is0-8859-1" bzw. "Western
Latin-1" der in HTML Version 3.2 definiert wurde.
Interessanter finde ich, daB auch "benannte Zei-
chen” definiert wurden, die mir recht hifreich er-
scheinen. Benannte Zeichen haben immer den
gleichen Aufbau: Zuerst wird ein kautmannisches
Und {&) notiert, dahinter den Namen des benann-
ten Zeichens, und abschiieBend ein Semikolon ).
So muB beispielsweise die Zeichenfolge &uuml;
notiert werden, um ein kleingeschriebenes "i" zu
erzeugen. QL-maBig interessiert uns dariiber-
hinaus noch der zusatzliche Zeichensatz - unter
HTML 4.0 definiert - der zB. sdmtliche griechische
Zeichen beinhaltet {da der QL-MGG Zeichensatz
zumindest einzelne griechische Zeichen enthalt).
Das groBe Alpha-Zeichen wird unter HTML 4.0 mit
&Alpha; beschrieben oder mit dem Unicode
&%913; bezeichnet, das kleine Alpha-Zeichen, das
beim QL verwendung findet wird &alpha; oder
&%945; notiert. Nachtell: die wenigsten aktuellen
Browser sind derzeit in der Lage diese Zeichen
umzusetzen.. macht aber nichts, sie schreiben
dann halt einfach &alpha; in den Text, wer wil,
versteht. Mehr zu diesem Thema gibt es im
Internet unter:
hitp:/www.netzwelt.com/selfhtmli/the htm

Soviel zur Theorie.

Was wir nun brauchen ist ein kleines Programm,
das uns unsere QL-Texte in eine entsprechende
HTML-Form bringt. Das Programm habe ich in
Assembler geschrieben und als «Filter» konzipiert.
Ein Filter ist ein Programm, das mit EXEC oder EX
aufgerufen wird und zwei Parameter enthalt.
Diese Parameter konnen sowohl Devices wie
CON, SER, etc.. als auch Filenamen sein. Der erste
Parameter stellt die Quelle und der zweite das
Ergebnis dar
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Beispiele:

EX winl_tools_Q2H_ exe,CON,SCR

zeigt direkt am Bildschirm, was mit den Zeichen,
die man eintippt passiert.

Benutzt man den Qemul ator (Win oder Mac) kann
direkt in ein Windows- bzw. Mac-Verzeichnis
(win2_) geschrieben werden:

EX winl_tools Q2H exe, winl_texte_brief_
9.2.2000_txt, "win2_html_brief_9-2-2000.html"

Mit QPC oder einem QL wird man das Ergebnis
vorzugsweise auf eine Diskette im PC-Format
speichern.

EX winl_tools_Q2H_exe, winl _texte brief_
9.2.2000_txt, "flpl 9-2-2000.htm"

Programmbeschreibung

Der Vorteil bei einem Filter ist, daB ich mich nicht
darum kidmmern muB, Devices bzw. Files zu
oOffnen, das erledigt das Betriebssystem fur mich.
Ich kann mir die Channel-Ds gleich nach dem
Start vom Stapel holen. Dann schreibe ich erst-
mals einen HTML-Header ("<htmb<headersditle> ...")
in den Ausgangs-Channel. Um einerseits den Pro-
zeB zu beschieunigen und andererseits die Bear-
beitung von Dateien, die wesentlich groBer sein
konnen als der verfligbare freie Speicher, zu er-
moglichen, hole ich mir jeweils die Daten in 64
Bytes groBe Happen. Fur jedes Zeichen (Byte)
schaue ich in einer Tabelle nach, ob und wodurch
es zu ersetzen ist. Die Tabelle kann leicht von
jedermann nach eigenen Bedurinissen verandert
werden, danach muB das Programm selbstver-
standlich neu assembliert werden.

Besonderheiten

Leider kennt HTML keinen Tabulator so wird
CHR$(9) durch 3 Leerzeichen ersetzt Programme
mit vielen Tabs solite man daher vorerst durch ein
anderes Filter laufen lassen, daB die Tabs durch
entsprechen viele Spaces ersetzt. Der Zeilen-
sprung wird durch BR erganzt, so daB das
Ergebnis sowohl HTML-tauglich als auch am QL
noch halbwegs lesbar ist. Das seltsamste
QL-Zeichen ist das seitenverkehrte S mit einem
Punkt darunter (Code#181) , ich habe mir erlaubt
dieses in HTML als Euro-Zeichen darzustellen.
Das Programm eignet sich lediglich, um gewohnli-
che QL-Texte in HTML umzuwandeln. Um Quil-
Doc-Files sowie Files anderer Editoren umzu-
wanden, missen diese zuerst exportiert werden.
Solite dabei allzuviel Information verlorengehen
(SchriftgroBe, Farbe, Zeichensatz, etc..) gibt es
zwei Moglichkeiten: Die einfachere bestlinde

darin, das File zu exportieren, umzuwandeln und
dann mit einen der unzahligen HTML-Editor unter
Windows/MacOS/etc. Relativ leicht wieder in
Form zu bringen oder mein Programm dem ent-
sprechenden Editor so zu adaptieren, daB dies
alles automatisch stattfindet - viel Vergnigen!

Das Programm und die Source sind unter
http:/altern.org/kuelat/d_prog.html
zu finden.

¥
% Umvandlung einer QL-Textdatei mit QL-MGG Zeichensatz

% nach HTML-Bestimmungen

¥

* fufruf: EX devl Q2H_exe,dev2 QUELLE txt,dev3_ZIEL html
¥

%  G.Plavee (Freeware) Version vom 24. Feber 2000

¥

HTM_JOB EQU -1

ERR.NC EQU -1

ERR.EF EQU -10
MI.FRIOB EQU  $05
I0.FSTRG EQU  $03
I0.SSTRG EQU  $07
UT.ERRO EQU $CA
UT.MIEXT EQU  $DO
BUF_LEN EQU $40

Laufender Job

Nicht Vollsténdig

Ende der Datei

Erzwinge die Ldschung des Jobs
Hole String

Sende String

Fehlermeldung an Chapnel 0
Sende Message

Buffer-Linge

start BRA.S init Sprung zum Code
DS.B 4
DC.W  $AAFB Kennung fiir einen Job
DC.B  @,3,"Q2AH" Job Name
EVEN
DS.W 0 Ende Kennung

init  MOVE.W (SP)+,D7 Anzahl der Channels
SUBQ.W #2,D7 es missen 2 sein
BNE suizid
MOVE.L ({8P)+, M4 hole die Eingangs- und
MOVE.L (SP)+,40 Ausgangschannel-IDs

* HTML-Preambel senden
MOVE.W UT.MTEXT, A2
LEA PRE(PC), AL

Sende Message
Pointer auf Preambel

JSR (A2)
T5T.L DO
BNE suizid .o 0ODS
htm_holen
LEA BUFFER(PC),A6  Buffer Pointer
MOVEQ  #10.FSTRG,DO hole eine Anzahl an Bytes
MOVEQ  #BUF_LEN,D2
MOVEQ #10,D3 varte ein Finftel einer
Selrunde
MOVE.L 46,A1 Buffer Pointer
EXG A0, M auf Eingangs-Chennel-ID setzen
TRAP #3
EXG A4, 40 Channel-ID auf Ausgang setzen
MOVE.L DO,Dé4 Error Flag retten
MOVE.W D1,D6 Anzahl der gu bearbeitenden
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Bytes

BEQ.S  him_test .+. keine

MOVE.L A6,A1 Arbeitsregister

MOVEQ #0,D5 bereits bearbeitete Bytes
htm_loop

MOVEQ  #0,D0
MOVE.R  (A1)+,D0 hole ein Zeichen
LEA MGG_TABL(PC), A5 Tabellenanfang
ADD.L  DO,A5 Zeichen addieren
ADD.L  DO0,A5 2x denn jedes Zeichen
; belegt ein Wort in der Tabelle
MOVE.Y  (45),D0 in HTML umwandeln ?
BEQ.S htm_skip ... nein

* Ausgabe der bisherigen Bytes

MOVEQ #-1,D2 Zdhler wieder auf 0

EXG D2,D5 bereits bearbeitete Bytes
EXG A6, A1 Puffer altc->neu

TST.B DR gibt's dberhaupt was ?

BEQ.S  htm weiter auf Null prifen

MOVE.L DO,D3 Fehler returnieren

MOVEQ  #MT.FRJOB,DO Job zwangsweise ldschen
MOVEQ #HTM_JOB,D1 und zwar sich selbst (Suizid)
TRAP #1

BRI R RO R R R R R R RE R RN
* Unterprogramm: ausgabe

*

% A1.L = Brstes zu sendende Byte (wird aktualisiert)

% D2.W = Anzahl der zu sendenden Bytes -» D1.W

* AC.L = Ausgangs-ChannellD

* D0.L/D3.W werden gesetzt bzw. ausgewertet

%

ausgabe MOVEQ  #I0.SSTRG,D0  einen String senden
MOVEQ #-1,D3 . ewig varten
TRAP #3
TST.L DO alles klar ?

RIS

FHHR I OHEHOEHHHEEHEOROOREO0 IR HHHEREHE0N X R R

HTML
JSR ausgabe
PRE DC.B  0,49,"HTML> <HEAD> « TITLE> QL-Text
BNE.S suizid ¢ /TTTLE> < /HEAD: < BODY» "
EVEN
* Ausgabe des HIML-Zeichens POST BC.B 0,14, "¢ /BODY> ¢ HTML» "
htm_weliter EVEN
LEA HTML(PC),A1 Zeiger auf Lénge der Ausgabe
ADD.W  (45),A1 Zeiger auf HTML-String NL DC.B 0,5,"BR:",10 10
MOVE.W UT.MTEXT, A2 EVEN
JSR (A2) LF DC.B 0,4,"Ps",10 13
EVEN
MOVE.L 46,41 hier geht's weiter (Zeiger) SPACE DC.B  0,6,"fnbsp;" 32
TST.L DO auBer es gab ein Fehler EVEN
BNE.S suizid TAB DC.B 0,18, "&nbsp; knbsp; knbsp; "
EVEN
btm_skip AMP DC.B 0,5, ""&amp; " 38
ADDQ.W  #1,D5 EVEN
SUBQ.W #1,D6 die Zéhler stellen LT DC.B  0,4,"81t;" 60
BGT.S  htm_loop ... bis Null EVEN
POUND DC.B 0,7,"4pound;" 96
MOVE.L A6,A1 ab Buffer-Anfang EVEN
MOVE.W D5,D2 Anzahl der bearbeiteten COPY DC.B 0,6,"&copy; " 127
Bytes EVEN
JSR ausgabe aml DC.B  0,6,"%auml;" 128
EVEN
BNE.S suizid «ss 0ODS atilde DC.B 0,8,"&atilde;" 129
EVEN
htm_test aring DC.B 0,7, "karing;" 130
MOVE.L D4,D0 teste den Lesevorgang EVEN
BEQ.S him_holen ... 0K, weitere Bytes holen eacute DC.B 0,8,"&eacute;" 131
EVEN
ADDQ.L #-ERR.NC,D4  ‘“not complete" ist der ouml DC.B 0,6,"kouml;" 132
; Regelfall EVEN
BEQ.S htm holen ... Weltere Bytes holen otilde DC.B 0,8,"&%otilde;" 133
EVEN
CMP.L  #ERR.EP-ERR.NC,D4 Dateiende = fertig oslash DC.B  0,8,"koslash;" 134
BNE.S suizid <., 00pS EVEN
wml  DC.B 0,6,"%uuml;" 135
* HTML-Postambel senden EVEN
MOVE.W UT.MTEXT, A2 ccedil DC.B 0,8,"&ccedil;" 136
LEA post, Al Zeiger auf Postambel EVEN
JSR (A2) ntilde DC.B  0,8,"&ntilde;" 137
EVEN
suizid aelig DC.B 0,7,"8%aelig;" 138
MOVE.¥W UT.ERRO, A2 Fehlermeldung ausgeben EVEN
; Channel#0 oe DC.B 0,6,"&#156;" 139
JSR (A2) EVEN
14 QL Joday



aacute DC.B

EVEN
agrave DC.B
EVEN
acirc DC.B
EVEN
euml DC.B
EVEN
egrave DC.B
EVEN
ecirec DC.B
EVEN
imml  DC.B
EVEN
lacute DC.B
EVEN
igrave DC.B
EVEN
ieirec DC.B
EVEN
oacute DC.B
EVEN
ograve DC.B
EVEN
ocire DC.B
EVEN
nacute DC.B
EVEN
ugrave DC.B
EVEN
ucire DC.B
EVEN
szlig DC.B
EVEN
cent DC.B
EVEN
yen DC.B
EVEN
acute DC.B
EVEN
ghuml DC.B
EVEN
gAtilde DC.B
EVEN
gAcire DC.B
EVEN
gEacute DC.B
EVEN
ghuml DC.B
EVEN
g0tilde DC.B
EVEN
g0slash DC.B
EVEN
gluml DC.B
EVEN
glcedil DC.B
EVEN
gNtilde DC.B
EVEN
gAElig DC.B
EVEN
goe DC.B
EVEN

% Diese Zeichen

alpha DC.B
EVEN
delta DC.B
EVEN

0,8, "kaacute;"
0,8,"&agrave;"
0,7,"&acire; "
0,6, "keuml; "
0,8, "kegrave;"
0,7, "kecire;"
0,6,"&iuml;"
0,8, "&iacute;"
0,8, "&kigrave;"
0,7,"&icire;"
8, "koacute;"
0,8, "&ograve;"
0,7, "&ocire;"
0,8, "&uacute; "
0,8, "Gugrave;"
0,7, "&ucire;"
0,7, "&szlig;"
0,6,"4cent; "
0,5, "8yen;"
0,7, "kacute; "
0,6, "fhuml; "
0,8, "&Atilde;"
0,7,"%keire; ¥
0,8, "4Bacute;"
0,6, "80uml; "
0,8,"40tilde;"
0,8,"&0s1ash; "
0,6, "&Uuml; ¥
0,8,"& cedil;"
0,8,"&Ntilde;"
0,7, "§AElig;"
0,6,"8#140;"

kdnnen erst ab HIML 4.0 dargestellt werden

0,7,"&alpha; "

0,7,"&delta;"

140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
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theta DC.B  0,7,"&thete;" 17

EVEN

lambda DC.B 0,8,"%lambda;" 175
EVEN

m DC.B 0,4, "&mu;" 176
EVEN

pi DC.B 0,4,"8pi;" Ny
EVEN

phi  DC.B  0,5,"gphi;" 178
EVEN

iexel DC.B  0,7,"&iexel;® 170
EVEN

iquest DC.B  0,8,"&iquest;" 180
EVEN

* Ein MGG-QL zeigt bier ein seitenverkehrtes S mit einem
* Punkt darunter:
euro  DC.B 0,6,"&euro;" 181

EVEN

sect  DC.B 0,6,"ksect;" 182
EVEN

curren DC.B 0,8,"&curren;" 183
EVEN

laquo DC.B  0,7,"&laquo;" 184
EVEN

raqguo DC.B 0,7,"kraquo;" 185
EVEN

deg  DC.B  0,5,"8deg;" 186
EVEN

divide DC.B 0,8,"&divide;" 187
EVEN

larr DC.B 0,6,"%larr;" 188
EVEN

rarr  DC.B 0,6,"§rarr;" 189
EVEN

varr DC.B  0,6,"§uarr;" 190
EVEN

darr  DC.B  0,6,"§darr;" 191
EVEN

% Brsatzgzeichen flir undefinierte codes

oops DC.B 0,1,mw
EVEN

MGG_TABL

DC.¥  cops-html, oops-html, oops-html,
oops-html, oops-html, oops-html, oops-html, ocops-html,
oops-html, TAB-HTML, NL-HTML, oops-himl, oops-himl,
LF-HTML, oops-himl, oops-html

DC.W  oops~himl, ocops-html, oops-html,
oops~html, oops-html, oops-html, oops-himl, ocops-html,
oops-html, oops-btml, oops-html, oops-himl, oops-html,
oops-html, oops-biml, oops-html

pc.¥  0,0,0,0,0,0,AMP-HTML, 0,0,0,0,0,0,0,0,0

pc.v  0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,LT-HTML, 0,0,0

pc.w  0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
nc.¥  0,9,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DC.W  POUND-HTML,O,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
pc.¥  0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,COPY-HTML

DC.W auml-HTML, atilde-HTML, aring-HTML,
egcute-HTML, ouml-HTML, otilde-HTML, oslash-HTML,
uuml-HTML, ccedil-HTML, ntilde-HTML, aelig-HTML, oe-HTML,
aacute-HTML, agrave-HTML, acire-HTML, euml-HTML

DC.W egrave-HTML, ecirc-HTML, iuml-HTML,
iacute-HIML, igrave-HTML, icirc-HIML, oacute-HTML,
ograve-HIML, ocirc-HTML, uvacute-HTML, ugrave-HTML,
ucire-HTML, szlig-HIML, cent-HTML, yen-HTML, acute-HTML
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DC.W  gAuml-HIML, ghtilde-HTML, ghcirc-HTML,
gEacute-HIML, gOuml-HIML, gOtilde-HTML, gOslash-HTML,
gUuml-HTML, gCcedil-HTML, gNtilde-HTML,
gAE11g-HTML, goe-HTML, alpha-HTML, delta-HTML, theta-HTML,
lambda-HTML

DC.W  mu-HTML, pi-HTML, phi-HTML, iexcl-HTML,
iquest-HTML, euro-HTML, sect-HTML, curren-HIML,
laquo-HTHL, raquo-HTML, deg-HTML, divide-HTML, larr-HTML,
rarr-HTML, varr-HTML, darr-HTML

DC.W  oops-html, oops-html, ocops-html,
oops-html, cops-html, oops-html, ocops-himl, oops-html,
oops-html, oops-html, oops-himl, oops-html, ocops-html,
oops-html, oops-html, oops-html

DC.¥  oops-bhtml, oops-html, oops-btml,
oops-html, cops-html, oops-html, ocops-html, oops-himl,
oops-html, oops-html, oops-himl, oops-html, oops-himl,
cops-html, ocops-html, oops-himl

DC.W oops-html, oops-html, oops-html,
oops-html, oops-btml, ocops-html, ocops-html, oops-html,
oops-html, oops-html, oops-html, oops-html, oops-html,
oops-html, oops-html, oops-hitml

DC.¥ oops-html, oops-himl, oops-html,cops-html,
oops-html, oops-html, ocops-html, ocops-html, cops-html,
oops-html, ocops-html, oops-html, oops-himl, ocops-html,
oops-html, oops-html

EVEN

BUFFER
# BUF_LEN-8 bytes reicht, da die Ein- und Ausgabe channel
IDs Uberschrieben werden kdnnen.

DATA BUF_LEN-8

end

Sein oder nicht sein...
lauft er noch?

Jochen Merz

Vergangene Woche fragte mich ein QlLer wie er
denn feststellen konnte, ob ein Job mit einem be-
stimmten Namen gerade lauft oder nicht - wenn er
nur so "auf gut Gliick” RJOB nimmt kann es ja
eine Fehlermeldung geben, wenn der Job zur Zeit
nicht lauft

Nun, es gibt verschiedene Moglichkeiten dieses
Problem anzugehen. Wer's einfach mag, der listet
einfach alle JOBS in eine Datei und schaut sie
durch - mit INSTR ist ja ganz leicht herauszu-
finden, ob es den Job gibt oder nicht. Natlrlich ist
diese Losung nicht perfekt, aber es funktioniert in
den meisten Fallen.

Toolkit 2 bietet eigene Funktionen um alle Jobs im
System durchzugehen bzw. alle Tochterjobs eines
bestimmten Jobs durchzugehen. Hierzu dient die
Funktion NXJOB. Sie wil zwei Parameter. die
JobD des aktuellen Jobs und die Job-ID, des
Jobs, von dem gestartet werden soll. Der aktuelle
Job ist am Anfang O (also SuperBASIC) und wir
wollen alle Jobs durchsuchen, daher ist der Start-
Job immer O {SuperBASIC stellt auch die Spitze
des Job-Baumes dar - alle spater gestarteten
Jobs sind immer Tochter von Job 0).

Ruft man nun diese Funktion in einer Schieife auf
und nimmt als aktuellen Job die Nummer die
NXJOB beim vorherigen Mal zurlickgegeben hat,
1: Job-D: eine Zahl die einen Job im laufenden System
identifiziert. Die Job-ID besteht aus einer Job-Nummer und
einem Zahler {"Tag” genannt). Der Zahler wird mit jedem
neu angelegten Job eins hochgezdhli. So wird sicher-
gestellt, daB ein Job. der geldscht wird und durch einen
Job mit der gleichen Jobnummer belegt wird, eine andere

ldentitatsnummer erhalt und nicht mit dem neuen Job ver-
wechselt wird.

so findet man der Reihe nach (wie JOBS sie
auflistet) alle Jobs. Auch diese Ldsung ist nicht
perfekt, sie hat im Prinzip das gleiche Manko wie
die erste LOsung, obschon sie schoner ist.
Sowohl Job-Baum “durchsuchen” als auch eine
Jobs-Liste als Datei "durchsuchen’ sind Aktionen,
die von anderen Aktionen durch das Multitasking
unterbrochen werden konnen und sicherlich auch
werden. Ein Job, der in der Jobliste gelistet wurde,
kann im nachsten Moment schon verschwunden
sein und dann, wenn der RJOB-Befehl ausgefiihrt
wird, schon gar nicht mehr existieren. Oder ein
anderer Job gleichen Namens kann in der
Zwischenzeit den vorherigen ersetzt haben.
Letzteres ist im zweiten Fall nicht so tragisch, da
Jobs Uber die ID identifiziert werden - und die ist
beim Ersetzen eines Jobs durch einen anderen
Job gleichen Namens glicklicherweise nicht
gleich - aber auch hier wirde RJOB eine
Fehlermeldung ergeben, weil es den Job mit der
gewlnschten ID nicht mehr gibt. Auch kann die ID
beim Durchsuchen des Job-Baums mit NXJOB auf
einmal nicht mehr gliltig sein, weil der Job in der
Zeit, in der Schieife durchlaufen wird, entfernt
wurde. In diesem Fall gibt NXJOB keine ID zurlick
sondern -1 .. so weiB man, es ist etwas passiert
und man scannt den Baum am besten noch
einmal.

Selbst wenn wir eine Funktion schreiben die den
Baum in einem Rutsch ununterbrechbar durch-
sucht, dann kann theoretisch immer noch zwi-
schen den beiden Befehlen "Suchen (wie auch
immer es heiBen mag)” und RJOB der Job ver-
schwinden.

Sie sehen, in BASIC gibt es keine Moglichkeit, hier
absolut fehlerfrei den Job zu entfernen - Sie
kommen um ein WHEN ERRor zum Abfangen
dieser Moglichkeit nicht umhin.

In Maschinencode gabe es eine Losung - man mii8-
te den Prozessor vor dem Durchsuchen des Job-
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Baums bis nach Entfernen des gewiinschten Jobs
in den Supervisor-Modus versetzen, dann kommen
wahrend dieser Zeit keine anderen Jobs dran.

Hier ein paar Zeilen, mit denen das Durchsuchen
nach Jobs in BASIC realisiert werden kann:

100 DEFine FuNetion job_exist(jobname$)

110 LOCal id

120 id=0

130 REPeat

140 1d=NXJOB(id,0)

150 IF id«=0:RETurn id

160 IF (jobname$ INSTR JOB$(id))=1:RETurn id
170 END REPeat

180 END DEFine

Diese Funktion schaut nach, ob ein Job mit dem
angegebenen Namen(sanfang) existiert und gibt
die entsprechende Job-D zurlick. Wenn -1
zuriickgegeben wird, dann ist beim Scannen
etwas schiefgegangen. Wenn O zurlickgegeben
wird gibt es den Job nicht - versuchen Sie bitte
nicht, Job 0 mit RJOB zu idschen, das kann bei
alteren QDOS-Systemen todlich sein! Neuere
SMSQ/E ignorieren den Wunsch, Job 0 zu killen.

Ein "relativ” sicherer Weg, einen gewtiinschten Job
(z.B. "Fred’) zu entfernen, ist also
id=job_exist("Fred")

IF id0: RJOB 1d,0

Wenn Sie wissen mdchten, ob es mehrere Jobs
gleichen Namens(anfangs) gibt, dann nehmen Sie
einfach die leicht abgewandelte Funktion:

200 DEFine FuNetion job_exnum{jobname$)

210 LOCal id,ct

220 1d=0:ct=0

230 REPeat

240 1d=NXJOB(id,0)

250 IF 1d<0:RETurn id

260 IF id=0:RETurn ct

270 IF (jobname$ INSTR JOB$(id))=1:ct=ct+l
280 END REPeat

290 END DEFine

PRINT job_exnum("QD")

zeigt Ihnen an wie viele QD's momentan laufen -
wenn mehr als einer [duft ist es riskant, einfach zu
entfernen - man kdnnte ja den Falschen l0schen -
besser mit Meni nachiragent

Und wie gesagt, an den Anfang des Programms
in WHEN ERRor den Test auf Fehler -2 (ungliltige
Job ID) mit einbauen, damit das Programm im
unglinstigen Falle eines Falles nicht mit einer
Fehlermeldung abbricht,

Hiermit sind dem geneigten Leser sicherlich
geniigend DenkanstoBe fur das sichere Ldschen
eines oder mehrerer gezielter Jobs gegeben.

Q40 News

Claus Graf

Bildbetrachter PQIV

Fir den Q40 gibt es ein Programm zum An-
schauen von Bildern: pgiv. Dieses Programm
nutzt die Bildschirmmodi mit 65535 Farben des
Q40, daher bendtigt es mindestens SMSQ/E in
der Version 2.95. Im Augenblick konnen folgende
Bilddateien gelesen und angezeigt werden:

e PCX

e PNG

e PIC

e GIF

Das Programm ist flr das Pointer Environment
geschrieben und 1aBt sich hotfentlich ohne Anlei-
tung bedienen. Als nachstes ist eine Mdglichkeit
zum Speichern geplant, so daB PCX, PNG oder
GIF in PIC umgewandelt werden konnen und
Speichern als Hintergrundbild. Mit dem SBasic-
Befehl BGIMAGE kann man sich dann ein tolles
Hintergrundbild auf den Q40 Bildschirm zaubern.
PQIV kostet in der aktuellen Version nichts und
kann von der Q40 Website

http:/www.q40.de

heruntergeladen werden.

JMS - In letzter Minute

Es gibt doch noch ein paar Neuerung seit
Schreiben des Editorials: Wir haben neue
Email-Adressen fir Mails an QL-Today!

QLToday@j-m-s.de fUr die Editor der deutschen
Ausgabe.
QLToday@j-m-s.com flr die Editor der englischen
Ausgabe.

Bitte nutzen Sie in Zukunft diese Email-Adressen,

In dieser Ausgabe war leider kein Platz mehr fir
die Zusammenfassung der englischen Ausgabe.
Wir reichen sie in der nachsten Ausgabe nach.

Die Mailbox ist deutlich aufgerdumter - alter Kram
ist raus, einfach mal reinschauen: 0203 502013
fir 14.400 und ZyXel 16.800 und 0203 502014
fur bis zu 33.600er Modems.

Um jederzeit Uber News informiert zu werden
empfehle ich, sich in die QL News Liste einzutra-
gen. Dies geht (ber die J-M-S Website
http:/www.j-m-s.com/smsg/index.htm

Sie erhalten dann eine Email wenn neue Versio-
nen von JMS-Programmen in der Mailbox zu
finden sind.

QL 7oday
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| QL~-Treffen 2000

in diesem Jahr stehen wieder QL-Treffen auf dem Plan:

§ Sonntag, 16. April - Davyhulme, UK
¢ Quanta AGM - findet in Nord-England statt und wird eigentlich
| nur der Volistandigkeit halber erwahnt - deutschsprachige

| Leser werden wohl nicht hinfahren. Details im englischen QL
1 Today.

} samstag, 13. Mai - Eindhoven
| Natiirlich wieder im St.-Joris College, gleicher Platz wie immer.
& Beginn um 10 Uhr, Ende gegen 16 Uhr.

. Samstag, 20. Mai - Vermont
® Wer noch nie in den USA war oder wer wieder einen Grund

% sucht hiniiber zu fliegen, der hat ihn nun gefunden: QL-Treffen

B ist angesagt! Diesmal ziemlich nord-ostlich gelegen stehen viele
# Flughédfen zur Verfiigung, Kanada (und die Niagara-Falle) sind

& auch nicht weit und in der Gegend gibt es viel zu sehen.
ga Nach dem Motto "Wer friih bucht, bezahlt am wenigsten” sollten #§
¢ sich Interessenten moglichst bald ein Flugticket besorgen und  §
4 auch ein Hotelzimmer besorgen. Bill Cable von NESQLUC, die
{ das diesjahrige Treffen auch wieder ausrichten, hat preiswerte %
Hotelzimmer reserviert - auch hier gilt: Wer zuerst kommt hat S
die besten Chancen - daher nichts wie los mit der Planung!

Geplant:
% QL-Treffen in Italien, vermutlich Ende September.
§ QL-Treffen in Osterreich, vermutlich Anfang Oktober.

{ Sa. & So., 14. und 15. Oktober
4 "Das” QL-2000-Treffen in England!
| Bitte unbedingt vormerken!

Datum ist bestatigt!

MR \\\\ \\\\\.m\\\\\‘m\\ IR 8§}

\ ‘ X § §\:\\\ > N N

. \
-
o

N R
N et

N X
N N
N

Y §

\\\\\\\\\\\\\t\\\e&\ﬁ\\ il der Se

&\‘\\‘Q \ A D
N & R 4 N o s ¥ X

' NN = \§ £ N §\\\\\k\ ib

\\\\\\: N D ) | © N > N N \\\r\\l\\\e\\% S \\
o SR SRR el
S\ on Erank Dibows N

W NN o SA LAY (I &



