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Jochen Merz

Liebe Leser

ja, Euer lieber Editor war mal wieder vom Pech verfolgt. Dies ist jedoch nicht
Grund fur die leicht verspatete Auslieferung, denn die war ja geplant und beim
letzten Mal angekundigt (im Hinblick auf das QL-2000-Treften).

Mehr zu meinem Gliick im Unglick habe ich in einem Artikel in diesem Heft
erlautert. Das Ergebnis ist, daB Q40 bei mir nun endiich seinen Regelbetrieb
aufgenommen hat - sehr schon!

Auch habe ich das erste Mal Q40 mit QPC2 zusammengeschlossen. SERNET

lauft hier sogar mit 115200 Baud - toll, das macht richtig SpaB. Bislang war das
Maximum bei mir 57.600 Baud und bei den meisten QL-Usern mit SERNET ver-
mutlich 19200 Baud. Von hier ist's natlrlich ein massiver Sprung, aber auch die
Verdoppelung der Geschwindigkeit bei mir ist Uiberdeutlich spurbar

So, ich habe auch endlich Nachricht vom Frank Dibowski Uber die zugesagten
und doch fehlenden Artikel erhalten. Frank hatte scheinbar auch etwas Pech
und muBte in letzter Zeit zweimal umziehen. Verstandlich, daB hier nicht viel Zeit
flr Artikel und Computerei im Allgemeinen brig geblieben ist. Er meint aber, zur
nachsten Ausgabe die versprochenen Artkel hinzubekommen.

Zum QL-2000-Treffen selbst konnen wir in dieser Ausgabe logischerweise nichts
berichten, sie soll ja erstmalig auf dem QL-2000-Treffen verteilt werden. Mehr dazu
sicherlich in der nachsten deutschen Ausgabe.
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Nach QL-2000 stehen auch nicht mehr viele Treffen in diesem Jahr an: Paris (aber
dafiir wird es bei manchen Lesern, die es jetzt das erste Mal lesen, woht auch zu
spat sein) und noch einmal Eindhoven. Ware schon, wenn wir zum letzten Eindho-
ven in diesem Jahr mal wieder mehr QLer zusammen bekommen konnten: Es gibt
ja unter anderem auch den neuen QPC?2 Version 2 zu bewundern (und zu kaufen).
Und dann geht's erst wieder im nachsten Jahr mit Treffen weiter.. aber das war ja
bislang immer so. Die nachsten Treffen stehen voraussichtlich im spaten Winter
bzw. Frihjahr 2001 an.

Als ganz wichtige Neuigkeit ist zu vermelden, daB Jonathan Dent mittlerweile mit
einem QL E-Mils versendet und empfangt. Ja, im Ernst - vor zwei Ausgaben haben
wir darlber berichtet (Jonathan machte gute Fortschritte), doch seit einigen Tagen
ist es Realitat. Hierzu wird QL Today Englisch in dieser Ausgabe sicherlich mehr
berichten konnen, denn Bruce und Dilwyn sind immer in den Newsgroups prasent,
in denen heftig dariber diskutiert wird.

Einer von beiden wird eine Zusammenfassung der Situation geben - vielleicht
schreibt Jonathan ja auch etwas..? Schauen wir mal, ich kann es noch nicht sagen,
da ich mit der deutschen Ausgabe beginne und zum Zeitpunkt des Schreibens
dieses Editorials viele Artikel und Neuigkeiten noch nicht hier vorliegen.

lch kann nur so viel sagen: es tut sich einiges in dieser Hinsicht, und es wird
bestimmt nicht mehr lange dauern bis “wir alle” endlich auch mit QDOS und SMSQ
E-Mails verschicken konnen - Anbindung ans Internet vorausgesetzt.

Mehr hoffentlich dann auch Ubersetzt in der ndchsten Ausgabe,

Bis dahin verbleibe ich mit herzlichen GriRen

Gochen (M
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Warum immer ich!? ... oder Gliick

im Unglick!

Jochen Merz

In den vergangenen paar Wo-
chen wurde ich hardwaremaBig
ziemlich hart gebeutelt: Erst
ging der schnelle serielle Port
SER4 eines meiner ATARI TTs
kaputt (Dauer-KurzschiuB im
seriellen Kabel). Ziemlich tra-
gisch fur mich, da dies der
schnellste Port ist und ich damit
meine beiden TTs miteinander
mittels  SERNET  verbunden
habe. So habe ich immer die
Daten auf beiden Rechnern als
Backup - da kann nicht so viel
passieren. Die anderen seriel-
len Ports sind mit Nadeldrucker,
Modem etc. belegt und schaf-
fen auch nur 19200 bzw. 38400
Baud. Gleiches am Mailbox-
Rechner hier hangen auch
Modems dran.

Damit nicht genug, "starb” mein
Haupt-TT einen Tag nach dem
Eindhoven-Treffen. Es roch ko-
misch und nichts ging mehr OK
- Netztell getauscht. Nichts, kein
Lebenszeichen. Panik!

Der Haupt-TT ist doch nicht
ohne Grund soO  genannt,
schlieBlich mache ich damit
alles (Rechnungen schreiben,
programmieren, usw,) Mindes-
tens genauso schimm: Ich
nuize ihn ja auch noch als
ATARI um QL Today darauf zu
layouten und zu drucken.

Aber da stand ja noch der Q40.
Mangels 4 seriellen Schnitt-
stellen fihrte er immer noch ein
Schattendasein und hatte mich
eigentlich nur auf QL-Treffen
begleitet. Gut, ein prima Ersatz
fur den QL/SMSQ-Teil des TT.
Die . TT-Festplatie hatte es
uberlebt, aber an den Q40 kann
man ja leider kein SCS
anschlieBen. Doch die Losung
war relativ einfach: Platte an
den Mailbox-TT anstromen und
per  SERNET auf Q40

Ubertragen. Das Haupt-Problem
war eben nur zwei serielle
Schnittstellen  am Q40 zu
haben. Eine geht schon fur die
Maus weg, da bleibt nur noch
eine. MuB ich halt umstecken,
mal den seriellen Drucker mal
SERNET mal ein Modem zum
Fax-Versenden. Nicht optimal,
aber was will ich machen.
Schon hingegen ist die enorme
Geschwindigkeit  des Q40
(aber daruber schrieb ich ja
friher schon). So habe ich nun
einige Zeit mit Q40 gearbeitet
und bin sehr positiv Uberrascht.
Alle meine Programme laufen -
viel schneller! Leider kam ich
aufgrund des ganzen Argers
und der damit verlorenen Zeit
nicht mehr dazu, mit den Far-
ben zu experimentieren. Ich
war froh, daB Uberhaupt ales
lauft.

(Ilch sehe gerade George Gwilt
hat sich ausfihrlich mit den
Farben beschaftigt und einen
tollen Artikel fur die englische
Ausgabe geschrieben).

Die Losung fur die ATARI-Seite
war leider nicht so einfach. Es
gibt zwar Calamus fur den PC,
aber erst einmal muBte ich alle
meine Daten vom AIARI zum
PC bekommen. Glicklicher-
weise hatte ich noch ein SCSI-
Wechsellaufwerk, das sowohl
am PC als auch am AIAR
funktioniert. Zwar darf nur eine
32MB-Partition  darauf  sein,
sonst 'mag’ der PC das
ATARI-Format nicht, aber bes-
ser so als gar nicht. Nachdem
ich nach einigen Stunden alle
meine Daten 'driben” hatte,
fingen die Probleme richtig an.
Windows druckt parallel richtig,
schiieBe ich den gleichen
Drucker aber seriell an (denn
der Parallelport hangt am Q40
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und ich will hier nicht auch noch
ewig umstecken), dann werden
teilweise andere Daten ge-
schickt und der Ausdruck ist
nie richtig.  LOsung: neue
Druckertreiber aus dem Inter-
net Dann ging gar nichts mehr
Also keine Losung - Um-
stecken! Nun ja, auf die ATARK
PC Losung gehe ich nun nicht
weiter ein, sie ist einfach nicht
zufriedenstellend.

Weiter mit Q40. Ein  wenig
umgewdhnen muB man sich
schon. Die Bildschirm-Auflo-
sung ist ahnlich wie beim TT
und auf einem 17°-Monitor gut
zu lesen. 15" muB man schon
haben, 14" ist zu klein. Aber
selbst 17"-Monitore kosten ja
heute nicht mehr viel. Da der
TT "nur” 4 Farben kann (also QL
Mode 4), der Q40 aber 65536
Farben hat, belegen die gesper-
cherten Bildschirme viel, viel
mehr Speicherplatz als zuvor
Konnte ich in den 20MB meines
TT locker 30 Bildschirm flllen-
de QSpreads aufrufen ohne in
Speicherplatznot zu gelangen,
so ‘'meutert” Q40 schon bei 8.
Klar nimmt sich doch jeder Job
gut IMB nur fir's Weg-
speichern des Bildschirmhinter-
grunds. Fur die Mailbox-Funk-
tion, fur die Q40 eigentlich ge-
dacht war reichen 16MB ganz
und gar - ich wurde aber jedem
empfehlen, Q40 mit 32MB
auszustatten.

Schon nach wenigen Tagen
nervte die Umsteckerei un-
glaublich und so entschied ich
mich, eine neue serielle Karte
zu suchen. Anfangs, als ich
Q40 bekam, hatte ich zwel
Karten mit allem Drum und Dran
(Harddisk, Floppy, 2 Ser 1 Par)
im Rechner stecken, doch es
gab Interrupt-Konflikte {ja, das
leidge PC-Problem - es
stecken ja auch PC-Karten im
Q40) und so muBte ich eine
Karte entfernen. Es gab noch
frei konfigurierbare ISA-Karten
(kein Plug&Play), zwar nicht
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preiswert, aber erhdltlich. Die
Karte hat 4 serielle und 3
parallele Schnittstellen und muB
daher zusatzlich zur bisherigen
Karte eingesteckt  werden,
sonst hatte ich ja keinen
Floppy- und Harddisk-AnschiuB.
Kurze Zeit spater hatte ich die
Maus an allen vier seriellen
Schnittstellen laufen - die Freu-
de war groB!

Alle drei PARs liefen auch auf
Anhieb. Wow!

Zuviel der Freude, der Rechner
wollte auf  keinen Fall mit
meinem anderen TT mehr Uber
SERNET sprechen. Ich habe
konfiguriert was nur moglich
war, bis ich dann zum SchiuB
mit einem Schnittstellentester
an SER4 ging und feststellen
muBte, daB SER4 an meinem
anderen TT total kaputt war -
alle Leitungen bis auf Carrier
Detect tot. Tja, weshalb weiB

ich bis heute nicht, aber daran
andern kann ich auch nichts.
Ob es einfach nur ungliicklicher
Zufall war oder ob wieder ein
KurzschiuB schuld war - keine
Ahnung! Gerade serielle Ports
sind ja fur "hot-plugging” (Ein-
und Ausstecken wahrend der
Rechner lauft) und sollten auch
falsches Einstecken (z.B. nicht
gedrehtes Kabel statt gedreh-
tem Kabel) tiberleben. Falsches
Kabel war jedenfalls nicht die
Fehlerquelle hierfiir es war ein
richtig gedrehtes Kabel Naja,
die Rechner haben ihr Alter und
waren ja auch viele Jahre treu.
Dann halt mit Umstecken Uber
einen langsameren Port

besser als gar nichts. Dachte
ich. Dabei blieb es - sobald man
Daten schneller als 300 Baud
schickt, geht die Halfte oder
mehr verloren. Also wieder am
Anfang!?  Verzweiflung, viele

Telefonate  mit  Tony Tebby
probieren, tja, und nun endich
laufen die seriellen Ports. Man
muB nur fur jeden Port einen
anderen Interrupt nehmen und
die Karte ist glicklicherweise
sehr frei konfigurierbar, so daB
ich zB. 7 und 11 fur die seriellen
Ports 3 und 4 nehmen kann. Es
fauft! Hurrall Noch besser: mein
Haupt-TT kam repariert zurlick.
Nun alles zurtck gesteckt (das
wird ‘ne Zeit dauern), zuriick
kopiert, dann kann Q40 den
Mailbox-TT Ubernehmen und

endich  seine  Bestimmung
aufnehmen.
Zur  Zeit kopiere ich die

Maibox-Daten  dber  einen
langsameren Port auf den
Haupt-TT ~der wird dann
nachher abgesteckt und durch
Q40 ersetzt. Wie's weiter geht,
erzahle ich in der nachsten
Ausgabe.

Q40 - Eine Zwischenbilanz

Peter Graf

Der inzwischen schon nicht
mehr ganz so neue QL-Nach-
folger Q40 hat sich langst zu
einem ausgereiften Gesamt-
system entwickelt und sich als
eine treibende Kraft beim Fort-
schritt der QL Soft- und Hard-
ware erwiesen. Vielleicht der
richtige Zeitpunkt, um eine Zwi-
schenbilanz zu ziehen. Begin-
nen wir mal mit einem Rick-
blick:

Es ist nun schon fast drei Jahre
her daB der Q40 seinen ersten
offentlichen Auftritt hatte. Das
war beim QL-Treffen in Eind-
hoven im Herbst 1997. Ich hatte
meinen ersten und einzigen
Prototypen dabei. In fieberhaf-
ter Arbeit hatte ich die
Hardware in Betrieb genommen
und eine ganze Menge an Soft-
ware geschrieben, sozusagen
ein Mini-Betriebssystem nebst
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Demosoftware, um die Funk-
tionen testen und vorfiihren zu
konnen. Ich konnte damit eine
Festplatte  ansprechen  und
auch Highcolor-Farbbilder an-
zeigen. Claus hatte sogar noch
einen Treiber beigesteuert, der
Zeichen mit QL-Fonts am Bild-
schirm ausgeben konnte. Tony
Tebby war bei diesem Treffen
anwesend und in eine Menge
Diskussionen  verwickelt. Ich
hatte noch nie mit ihm per-
sonlich gesprochen und wuBte
auch nicht, ob ihn diese neue
Hardware wirklich interessieren
wirde. Einmal kam er an
unserem Tisch vorbeigelaufen
und schlug frohlich mit der
Hand auf den Bildschirm, ohne
aber irgendetwas zu sagen.

Am Nachmittag kam Tony
Tebby dann, um sich die Hard-
ware anzuschauen und sich

uber eine Menge Details zu
informieren. Ich wuBte es da-
mals noch nicht, aber spater er-
fuhr ich, daB sich Tony Tebby
innerlich bereits entschlossen
hatte, SMSQ/E fir den Q40 zu
entwickeln. Es sollte zwar noch
ziemlich lange dauern, bis er
tatsachlich loslegte, aber dieser
Tag war ein groBer Meilenstein
hin zu einem neuen QL.

Die aktuelle QL-Hardware zu
diesem  Zeitpunkt  bestand
wahrscheinlich aus einer Auro-
ra-Karte als QL Mainboard-
Ersatz, SuperGoldCard, Qplane
Backplane, Qubide IDE Inter-
face, sowie diversen Kleinig-
keiten wie Chips aus dem
Original-QL,  Tastaturinterface,
usw. Brauchbar, aber es erfor-
dert einiges an Bastel-Arbelt,
um ein solches System zu
bauen. Und manche der Teile
wurden schon gar nicht mehr
produziert.

Am Ende waren bei mir immer
viele Winsch offengeblieben.
Zum Beispiel, endlich viele
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Farben darstellen zu konnen,
und zwar bei hoher Auflosung
und mit schnellem Grafikautbau.
Eine schnellere CPU. Mehr
Speicher Schnellere Peripherie.
Richtigen Sound. Einen Erwei-
terungsbus, fur den es auch
sinnvolle Karten zu kaufen gibt.
Ich wollte gerne wieder ein
kompaktes und stabiles QL-Ge-
samtsystem, einen richtigen
neuen Computer aus einem
GuB.
Die Q40 Hardware war nun da,
mit den besten Voraussetzun-
gen, dies alles zu bieten. Es be-
gann de Zeit der Q40 Be-
triebssystem-Entwicklung. Pio-
nier auf diesem Gebiet war
aber nicht Tony Tebby sondern
Mark Swift. Er hat es als erster
geschafft, ein Betriebssystem
an den Q40 anzupassen, und
zwar QDQS Classic. QDOS
Classic unterstiitzt viele Fea-
tures des Q40, unter anderem
IDE Festplatten und Sound. Es
bietet hohe QL-Kompatibilitat,
insbesondere fir altere QL-
Software. QDOS Classic ist frel
vertugbar, inclusive Quelicodes,
zB. im Internet unter
hitp://pages.unisonfree.net/
mswifi/files/QZ
Die Q40 Hardware hatte ich
mittlewelle zur vollen Serien-
reife gebracht und eine erste
Kleinserie hatte ich bereits pro-
duziert, um Entwickler mit Main-
boards zu versorgen. Ein Jahr
spater war es dann endiich so
weil: Im Herbst 1998, wieder in
Eindhoven, stellte Tony Tebby
die erste Version von SMSQ/E
auf dem Q40 vor Wirklich ein
groBer Moment, vor allem auch
deshalb, well Tony Tebby den
Q40 als  seine  eigene
Haupt-Entwicklungsplattform
verwenden wollte. Es war nun
auch fir die Zauderer und
Zweifler unbersehbar, daB der
Q40 wahr wird.  Qbranch
entschioB sich, den Q40 in
Serie zu produzieren. Es gab
noch einige Verzogerungen,

aber seit eineinhalb Jahren
kann jedermann einen Q40
kaufen.

Wirklich erfreulich ist, daB der
Q40 eine Rolle als Wegbereiter
fir einige wichtige Software-
Entwicklungen im QL Bereich
spielen konnte. Allem voran na-
turlich die neuen SMSQ/E Farb-
treiber Mit dem Q40 war
endich ein  QL-kompatibles
68040 System vorhanden, des-
sen Grafikighigkeiten  genu-
gend Anreiz geschaffen haben,
um diesen  Wunsch vieler
QL-User noch rechtzeitig zum
neuen Jahrtausend zu verwirk-
lichen. Tony Tebby sei es
vielmals gedanki.

Der Q40 war das erste System,
auf dem die neuen SMSQ/E
Farbtreiber liefen, und zwar mit
erstaunlicher Geschwindigkeit.
Man muB sich dabei vor Augen
halten, dal zum Beispiel beim
Q40 im Modus mit 1024x512
Punkten bei 65536 Farben
mehr als 30-mal soviele Bild-
schirmdaten Ubertragen wer-
den mussen als beim guten
alten Mode 4. Es entstanden
neue Grafikprogramme, zum
Anzeigen von Bildern in ver-
schiedenen Dateiformaten, zum
Editieren von bunten Sprites,
zum Konvertieren in andere
Formate oder Erstellen von Hin-
tergrundbildern. Auch das Er-
stellen von 3D Grafiken mit dem
Raytracingprogramm  Povray
geht jetzt viel schneller von-
statten, weil der Q40 einen
Gleitkomma-Koprozessor  be-
sitzt. Ein Luxus, der zB. auf
SuperGoldCard oder QXL noch
fehlt.

Auch in anderen Bereichen hat
sich einiges getan. So wurde
beim Q40 von Tony Tebby erst-
malig das QL Sampling Sound
System eingefihrt, welches die
Wiedergabe von gesampelter
Sprache und Musik Uber das
Betriebssystem ermoglicht.
Und mittlerweile  wurden fur
den Q40 verschiedene Pro-
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gramme entwickelt, die diverse
Sound-Formate verarbeiten
und  wiedergeben  konnen.
Moglich ist dies, weil der Q40
eine einfache, aber effekiive
Stereo-Sound Hardware hat,
mit Ausgangen fur Kopfhcrer,
Aktivboxen oder Stereo-An-
lage. Das Sampling Sound Sys-
tem wurde ubrigens auch fur
QDOS Classic realisiert.

Bei der ubrigen Systemsoft-
ware gibt es auch Fortschritte,
wie zB. ein Partitionierungs-
programm, mit dem man direkt
unter SMSQ/E eine IDE-Fest-
platte einrichten und in mehrere
logische Laufwerke auftelen
kann. Noch nicht verwirklicht,
aber bereits von Tony Tebby in
der Dokumentation aufgefihrt,
sind neue Konzepte, wie zB.
der PROT_MEM Befehl, mit
dem man Speicherbereiche vor
ungewollten Zugriffen schut-
zen kann. Verwendet wird
hierzu die Memory Manage-
ment Unit (MMU) des Q40,
ebenfalls ein  Funktionsblock,
den es bei friiherer QL Hard-
ware noch nicht gab.

Leider ist es so, daB Motorola
schon seit langerem die Pro-
zessoren der 680x0 Serie
kaum noch weiterentwickelt.
Alle hardwaremaBig QL-kompa-
tiblen Systeme konnen deshalb
in punkto Preis und Prozes-
sortakt langst nicht mehr mit
Intel basierenden PCs mit-
halten, auch der Q40. Motorola
baut leider keine 68040 CPU,
die mit 800 MHz lauft. Wenn
man sich aber anschaut, wel-
chen Arger die Arbeit an einem
Intel PC, insbesondere unter
Windows bereiten kann, so hat
QL-kompatible Hardware noch
immer ihre Berechtigung. Ein
Q40 kann QDOS oder SMSQ/E
innerhalb  weniger  Sekunden
booten, ohne langes "Orgeln’
auf der Festplatte, einfach ein-
schalten und los geht's. Und die
Arbeitsgeschwindigkeit ist so
hoch, daB ich bisher nur sehr
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positive Riickmeldungen dazu
bekommen habe. Und das,
obwohl SMSQ/E in der momen-
tanen Version den Cache des
Q40 nicht einmal voll ausnutzt.
In friheren Versionen war er
aber bereits voll aktiviert, so-
daB Tony Tebby dies hoffentlich
bald wieder beheben wird.
Ansonsten kann man auch
QDOS Classic  verwenden,
wenn man, zB. fiir Berech-
nungen, die volle Geschwin-
digkeit des Q40 ausnutzen will
Dort kann der Benutzer mit
BASIC-Kommandos die Kon-
fiouration des Cache etwas
detalllierter einstellen.

Die groBte Misere der QL
Szene, namlich den Mangel an
Software, kann leider auch der
Q40 nicht beheben, auch wenn
er einige Impulse gebracht hat.
Aber der Q40 bietet eine Ab-
hilfe, wenn es keine geeignete
QL Software gibt. Und zwar mit
Q40-Linux. Dieses Betriebs-
system wurde von dem Pro-
grammierer-Genie Richard Zid-
licky auf den Q40 portiert und
wird von thm standig weiter-
entwickelt. Es ist frei verfugbar,
naheres siehe z.B. im Internet
unter
hitp://www.geocities.com/Sili
conValley/Bay/2602/q40.himl

Es gibt eine eigene Q40-Linux
Distribution, die auf CDROM
erhaltlich ist. sogar mit gra-
fischem Installationsprogramm.
Man kann Q40-Linux direkt aus
QDOS Classic oder SMSQ/E
heraus starten.

Der Q40 ist damit der erste und
einzige Computer im QL Stil,
auf dem es auch Linux gibt, und
das obendrein noch sehr pro-
fessionell und stabil. Es [&uft
eine Unmenge an Software,
vom Internetzugang  uber
XWindows und Webbrowser
wie Netscape bis hin zu riesen-
groBen professionellen Grafik-
programmen wie Gimp. Der
Q40 kann unter Linux MP3
Musikfiles abspielen, Audio-
CDs digital auslesen und vieles
mehr. Fir reine QL User ohne
Unix-Kenntnisse ist Q40-Linux
zwar weniger interessant, aber
es zeigt daB mit diesem
Computer vieles moglich ist.
Und daB man nicht unbedingt
einen Intel PC braucht, um Linux
Zu nutzen.

Der Q40 kann ubrigens auch
CDROM Lese- und Schreib-
laufwerke ansprechen, und
man kann mit Hilfe einer Steck-
karte neuerdings auch auch
Ethernet betreiben! Fur diese
Gerdte gibt es leider noch

keine QDOS oder SMSQ/E
Treiber, aber unter Linux lauft
alles schon prima.

Soweit die Bilanz dessen, wie
sich der Q40 entwickelt hat
und was er jetzt schon kann.
Als Ausblick in die Zukunft hier
nochmals die Bestatigung, daB
es mit dem Q60 in nicht al-
zuferner  Zukunft eine noch
schnellere Plattform fir QDOS
und SMSQ/E geben wird. Der
Q60 wird eine Motorola 68060
CPU mit 60 MHz haben,
vielleicht auch etwas mehr
aber ansonsten eine dem Q40
sehr  adhnliche  Ausstattung
besitzen. Wer nicht das absolut
maximale an Rechenleistung
bendtigt, ist also auch mit
einem Q40 gut bedient und
muB nicht warten, bis der Q60
in Produktion geht.

Zum  SchiuB  nochmal der
Hinweis fiir diejenigen, die sich
per Internet genauer informie-
ren wollen: Die zentrale Web-
site fir den Q40 lautet
hitp://www.q40.de

Dank Jonathan Dents neuer
TCP/IP  Software kann man
hoffentlich sehr bald auch unter
QDOS oder SMSQ/E dorthin
surfen...

Zusammenfassung QL Today Volume 5, Issue 2

Juli/ August 2000

Wolfgang Uhlig

Neuigkeiten

Paragraph von Francois Lancault

Die kostenlose Version der Textverarbeitung gibt
es nun in Version 1.07 und viele kleine Fehler sind
beseitigh Zu bekommen auf den Seiten von
PROGS und Thierry Godefroy. Alle registrierten
Benutzer haben die Version 2.03 bekommen, die
eine erweiterte HTML- Exportfunktion hat.

Dilwyns Webseite
Auf dieser Seite gibt es die neueste Version von
Dave Westburys Photon JPEG-Viewer fur die

neuen Faromdglichkeiten des Q40/QXL/QPC.
AuBerdem eine ganze Menge anderer
Programme. Norman Dunbar hat noch weitere
andere Programme zu Freeware gemacht {zum
Beispiel DJ Toolkit, BASIC Extensions).
Reinschauen lohnt sich sicher
www.soft.net.uk/dj/index.html
www.soft.net.uk/dj/software/other/other.himl

Auf der selben Seite und /software/freeware
findet sich auch eine Betatest-Version von
Diwyns DOC2HTML Utility, mit dem einfache
Quill-docs in HTML-Seiten verwandelt werden.

QL Today
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Der Anfanger-Club ltalien
hat eine neue E-Mail-Adresse:
beginners.geo@yahoo.com

G. Plavecs Webseiten-Adresse

hat sich verandert: http://kuel.ctw.cc/

Hier sollten auch Information zum Osterreich-
Treffen zu finden sein.

Die E-Mail-Adressen aller [meine war da nicht!? -
Wolfgang] Qler sind in der Quanta-Datenbank.
Zu finden unter:

www.quanta.uni.cc

Daniel Baums Webadresse
wurde letztes Mal falsch wiedergegeben: Sie
lautet richtig: www.qgldesign.com

John E. Juergens

hat herausgefunden, dass QPC2 offensichtlich mit
der neuen Version von DirectX 7A schneller 1auft.
Also nichts wie hin zur Microsoft-Webseite
(schauder!) und downloaden das Ding!

The Wall - Bericht Gber ein Spiel
von Norman Dunbar

Der Autor, uns wohlbekannt als derjenige, der seit
langerer Zeit die Artikel Uber Assembler-Pro-
grammierung schreibt, hat sich ganz gegen seine
Gewohnheit einmal ein Spiel angeschaut: The
Wall von Wolfgang Lehnerz. Die “Installation” des
Spiels ist supereinfach, die Regeln womoglich
noch einfacher und das Spiel spannend, nicht zu
leicht und suchtig machend. Kritikpunkte gibt es
nichtt Also, Spielefans, kaufen!

UNPICkin Line Design

von Geoff Wicks

Beim Entwerfen seiner Werbung kam Geoff mit
dem Problem in Berlihrung, die fertige Anzeige
elektronisch verschicken zu missen. Da er nor-
malerweise alles mit LineDesign macht, war der
mogliche Weg vorgezeichnet. Die Linedesign-
Seite als _pic Datei speichern und dann die
pic_Datei in eine Prozess-Gas-Chromatograph-
Welt Ubliche Form zu verwandeln. Nach einigem
Suchen fand er auf der Webseite von Jonathan
Hudson das Programm Unpic bzw. QUNPIC, die
Version fur QLs. Aus dem Wust von Dateien, die -
wie ublich bei Jonathan? - aus dem Archiv zum
Vorschein kommen, sind eigentlich nur zwei notig,
das Programm selber und die Dokumentation.
Man kann damit pics in BMP TIFE PNG, Postcript
und PCX-Formate umwandeln.

You and Your Programs - Just

good Friends?

Du und deine Programme - einfach nur gute
Freunde? Teil 9 - Professionelle Pannen

Goeff Wicks beschreibt in dieser Folge, In
welchem MaBe schlecht geschriebene Program-
me ihre Benutzer zur Verzweiflung treiben kon-
nen. Dabei geht es um Probleme wie Kompati-
bilitat mit anderen Programmen bzw. Plattformen,
Bequemiichkeit und Logik der Dateneingabe,
Fehlerkoorekturmoglichkeiten, Maglichkeiten,
spater etwas am Programm verandern zu konnen
usw. Seine Schlussfolgerungen sind: Denk immer
an den spateren Benutzer, wenn du ein Programm
schreibst, seine Verhaltens- und Denkmuster sind
mit Sicherheit anders als deine, er konnte eine
Behinderung haben, die ihm das Lesen schwerer
macht, er muss nicht unbedingt einen Farbmonitor
haben und die neueste SMSQ/E Version, usw.

GEE Graphics! (On the QL?)

Part 17

Herb Schaaf referiert noch einmal an seinem
Thema vom letzten Mal: Was ist die kirzeste
Entfernung zwischen einer Linie im Raum und
einem einzelnen Punkt? In dieser Folge gibt es die
Ansicht dazu, und zwar von vorn, hinten und von
der Seite. Dazu gibt es ein dreiseitiges Listing.

WXQT2

Bericht von Dilwyn Jones

Schock, Horror QL Today berichtet Uber ein
Window/Linux-Programm! So beginnt Dilwyn sei-
nen Artikel Uber eines der nutzlichsten Program-
me der gesamten PC-Welt (zumindest fur QLer).
Die letzte Version des Programmes von Jonathan
Hudson (was macht der Mann doch alles fiir unsl)
erlaubt nach dem Installieren auf dem PC unter
Windows 95/Linux das einfache Austauschen
zwischen Dateien von einem QXL_WIN Dateien-
system zum PC oder umgekehrt. Kiingt einfach,
aber war doch lange Zeit nicht oder nur uber
Disketten moglich. Die fritheren Versionen dieses
Programmes funktionierten noch nicht gut bis hin
zum Komplettcrash des PC und anschlieBender
Neuinstallation von Windows, jetzt jedoch scheint
alles gut zu gehen.

Man muss sich 3 Ziparchive herunterladen:
wxqt2_zip, das ist die Programmoberflache,
gxltool_zip, Version 113 oder spater, gltools_zip.
Version 2.14 oder spater Beim Auspacken
tberfallen einen wieder eine Unmenge Dateien
(hatten wir das nicht schon mal?) und man solite
sich die Dokumentation gut durchlesen um zu

QL Today



im stillen Winkel 12 D-47169 Duisburg
Tel. 0203 502011 Fax 0203 502012
http:/www.j-m-s.com/smsq/index.htm

QPC2

Version 2

Ganz neue Version DM 249 -
Upgrade von QPC2 DM 79,90
Upgrade von QPC1 DM 129,90

Bei Upgrades bitte in jedem Fall die
Original-Disketten mitschicken!

ZAHLUMN ;] NGERN

Versandkosten [Deutschland] DM 8,99 (wenn Rechnungsbetmg unter DM 50,- dann nur DM 5,99). Bei Rechnungsbetrigen iiber DM 500, kostet e

SEr-ree—— S \ DM 18,99 [Europa] DM 14,50 (wenn Rechnungs- ———— 5 _—
S

R betrug unter DM 50,— dann nur DM 9,50). Alle Prelse[ 4
& EwROCARD. /N \\\Wx N

inkl. 15% MwSt. trrtum und Preisdnderung vorbehalten.‘
Verrechnungs-, Euroschecks und Kreditkarten werden |
N akzeptiert. Bankeinzug mbglich. g
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wissen, was man braucht. Aber wie gesagt,
wenn's funktioniert, funktioniert's gut und ist eine
erhebliche Erleichterung fiir Leute, die viele
Dateien zwischen den Plattformen austauschen
mussen.

Programmieren von ProWesS in
SBASIC - Teil 2

von Wolfgang Lehnerz

Im zweiten Artikel seiner Serie steigt Wolfgang
Lehnerz nun voll in die Programmierung ein. Aut 5
Seiten wird ausfiihrlich und griindlich erklart, wie
man das macht und anschlieBend an einem
Beispielprogramm erklart. Leider ist das nicht
dazu geeignet, es zusammenzufassen. Es erin-
nert mich an das Programmieren mit EasyPTR:
wenn man die Betehle erstmal verstanden hat,
kann man damit auch programmieren. Genau das
zeigt uns Wolfgang Lehnerz. Das muss einfach
mal Ubersetzt werden! Findet sich denn niemand?
[Wolfgang macht es selber!]

BASIC-Linker

ein Bericht von Tim Swenson

Basic Linker ist ein Programmierwerkzeug von
Wolfgang Lehnerz (schon wieder er?), das von
Jochen Merz verkauft wird. Basic Linker fasst
(linkt), kurz gesagt, mehrere, in einem Editor ohne
Zeilennumern  geschriebene,  Basic-Programme
zusammen und versient das neu entstandene
Programm mit Zeilennummern. Es kann ein
Programm parsen und Syntaxfehler finden, und
anschlieBend Qliberator starten und das Pro-
gramm komplieren. Am besten harmoniert
BasicLinker mit QD als Editor Fehler beim Parsen
werden nicht nur angezeigt, sondern es wird
automatisch in die Zeile gesprungen (in QD), in der
der Fehler sich befindet. Langes Suchen ist also
nicht mehr notig. Kleine Nachteile: BasicLinker
scheint NICHT SBASIC zu parsen und kann nicht
aus QD heraus aufgeruten werden. Ansonsten ein
Programm, das nach Tim Swensons Meinung ein
gutes Werkzeug fir den Basic-Programmierer ist.

Programmieren in Assembler
-Teil 8

von Norman Dunbar

Ein Artikel von knapp 9 Seiten. Sicher wieder
sehr informativ fur Leute die diesem Kurs von
Norman Dunbar folgen. Fur den weiteren Kom-
mentar dazu siehe die vorhergehenden Aus-
gaben.

COSMOS

ein Bericht von Brian Kemmett

Schon mal Sterne gesehen? Nein, echt? Es gab
mal ein Programm von Talent Software im Jahre
1985, mit dem man den Sternenhimmel auf dem
QL betrachten konnte. Dieses Programm ist von
RWAP neu aufgelegt und den modernen Mdglich-
keiten des QL angepasst und kostet nur ca. DM
15~ Nach der Eingabe seiner geographischen
Situation kann der Benutzer auf dem erscheinen
den Sternenhimmel mit dem Cursor verschiedene
Objekte ansteuern, ob das nun einzelne Sterne
oder Sternbider sind. Es erscheinen dann die
verfligbaren Informationenen dariber wie Ab-
stand zur Erde, Name, in welcher Konstellation,
GroBe, Farbe, Position. Man kann sich auch einen
Screendump anfertigen lassen. Brian st der
Meinung, dass dieses schlichte und unpratenzidse
Programm eine kleine Perle ist und sein Geld mehr
als wert.

Inside GoldFire - Teil 1

‘Nasta” hat freundlicherweise die gegenwartigen
Spezifikationen seiner GoldFire zur Verflgung
gestellt, so dass QL-User sich vorab informieren
konnen Uber dieses doch immer wieder erwahnte
Projekt. Der (bzw. die folgenden) Artikel ist sehr
technisch und eingentlich nur flr Hardware-
Spezialisten wirklich verstandlich. Eine Zusam-
menfassung ist mir (Wolfgang) jedenfals nicht
moglich.

Wolfgang hat es in seiner Zusammenfassung ja angesprochen: Es
gibt Artikel, die MUSSEN einfach libersetzt werden. Also, Hilfe ist
willkommen, ein Artikel hier oder ein Artikel da, vielleicht einen
oder zwei pro Jahr, ist ja nicht viel. Korrektur-Lesen machen wir

auch! War’ doch schén, wenn sich mal der eine oder andere Leser
aufraffen konnte und etwas zu QL Today beisteuern wiirde.
Material gibt's genug! Meldet Euch doch mall "
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QPC2 oder QPC2?

Oder wie kann die Zukunft des QLs anders

hei3en?
Von Peta Jager

Diese Frage klingt zunachst ein-
mal ziemlich blod. Sie ist aber
meines FErachtens momentan
fur die QL-Gemeinde eigentlich
die einzig wahre Antwort auf
die Frage, wie die Zukunft des
QLs heiBen kann.

Q40 st zwar eine schone
Sache und ich bewundere den
Enthusiasmus, der fur die Ent-
wicklung aufgebracht wird. Ich
habe weiterhin groBen Respekt
vor der Arbeit, die Tony Tebby
in die Verwirklichung eines wiir-
digen QL-Nachfolgers steckt.
Auf der anderen Seite bin ich
jedoch uber die mangelnde
Weitsicht Tony Tebbys hinsicht-
lich einer wirklichen QL-Platt-
form (in Soft- oder Hardware)
tber alle MaBen enttauscht.
Zunachst einmal ist es ein
Schlag ins Gesicht derjenigen,
die den QL seit Jahren unter-
stutzen, neue Hard- (QXL) und
Software kaufen, sich auf Ver-
sprechen verlassen, was alles
noch angeblich kommt (Farb-
treiber  Diskettenbetrieb  im
Hintergrund etc.) wenn dann die
Farbtreiber zuerst fir Q40 pro-
grammiert werden und danach
erst fur die QXL und den QPC.
Auch wenn die Programmie-
rung flr Q40 deutlich leichter
ist, ist es nicht korrekt, die seit
Jahren wartenden QXL-Leute
SO zu behandeln. Immerhin
haben diese die QXL fir viel
Geld gekautt und die meisten
haben dann noch mal fir
SMSQE bezahlt. AuBerdem ist
der Farbtreiber fir die QXL
schon vor Jahren auf einer
QXL in Frankreich vorgefiihrt
worden, wenn auch nicht mit
groBen Erfolg (es lief wohl auf
Tonys Rechner, nicht aber auf
den dort vorhandenen Rech-
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nemn). Dass QPC(2) dann aller-

dings so volig unbeachtet als

letzter bedient wird, haben

Marcel Kigus (der Program-

mierer) und alle begeisterten

QPC-Benutzer wahrlich nicht

verdient! Meiner Meinung nach

ist QPC die einzige Alternative

zum Ur-QL. Das mochte ich im

Folgenden erlautern.

Die von Microsoft entwickelten

Betriebssysteme (oder was MS

als solche bezeichnet) haben

sich leider uberall auf diesem

Planeten (vermutlich auch sonst

wo) verbreitet. Wir konnten das

nicht aufhalten. Mehrere Dinge
sind wichtig fur das Uberleben
eines Betriebssystems, damit
es ihm nicht so geht wie 0S/2,

Atari- und  Amiga-OS  oder

anderen Betriebssystemen wie

zB. unserem QDOS, die nur
noch unter "ferner liefen” zu
finden sind:

1. Abwarts-Kompatibilitdt, was
Software betrifft.

2. Breite Verfugbarkeit (sollte
uberall laufen, Notebook,
PDAs etc.).

3. Es solite parallel zu anderen
Betriebssystemen laufen.

4. Es sollte alle verfigbare und
auch in Zukunft erhaltliche
Hardware unterstiitzen.

5. Es sollte nicht teuer sein.

6. Geschwindigkeit, die das
Arbeiten angenehm macht

/. Moderne und einfach zu
bedienende Software.

All diese Dinge, die ICH wichtig

finde, werden momentan in

ihrer  Gesamtheit NUR von

QPC(2) erflllt.

Zu 1. Q40 als einzig verflgbare

(nicht emulierte) QL-Alternative

bietet kein bisschen mehr

Kompatibilitat als QPC2, eher

weniger im Moment. Das st

zumindest das, was ich gehort
habe, denn ich besitze keinen
Q40. Allerdings wird die Kom-
patibilitat auch in Zukunft mehr
mit dem Betriebssystem zu tun
haben, als mit der Plattform.
Unter QPC laufen (zum Tel mit
Tricks) alle Programme, die
auch unter QDOS liefen. Zum
Teil habe ich sogar alte Digital-
Precision-Programme zum Lau-
fen gebracht. Aber wie gesagt,
die Kompatibilitat hat haupt-
sachlich mit SMSQE zu tun und
weniger mit dem Emulator oder
der Hardwareplattform.  Der
Druckerport unter QPC  wird
korrekt  angesprochen, die
seriellen Schnittstellen funktio-
nieren mit bis zu 115k Baud
ohne erkennbare Probleme (u.a.
im  Mailboxbetrieb  getestet).
Floppyzugriff funktioniert mit
DOS- und QDOS-Disketten,
allerdings nicht mit ED-Disket-
ten, die mit 3,2 MB formatiert
sind, wie es mit der Goldcard
moglich ist. Festplattenzugriff
uber das QXL-WIN File hat
bislang noch nie Probleme
gemacht. DOS-Device ist noch
in der Erprobung, steht aber
auch kurz vor der Veroftent-
lichung und dirfte eine kleine
Revolution darstellen, da man
dann endlich vernunftig Daten
zwischen  DOS und  der
QXL_WIN Datei austauschen
kann. Netzwerk in der klassi-
schen Form funktioniert natur-
lich nicht, da QPC ’nur" das
DOS/WINdows Netzwerk nutzt.
Sind allerdings zwei DOS-
Rechner mit instaliertem QPC
vernetzt, dann kann QPC natir-
lich auch auf den zweiten PC
zugreifen und verflgt damit
Uber das schnellste Netzwerk
unter allen QL-Varianten, in der
Performance nur abhangig von
der installierten PC-Hardware!

Zu 2. Die Verfugbarkeit von
Q40 ist wie bei jeder pro-
prietdren Hardware naturgemaB
sehr schlecht. Selbst so eigen-
sinnige  Betriebssysteme  wie
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zB. Apples MacQOS gibt es fiir
PC-Emulatoren zum Einsatz im
Notebook usw. QPC2 lauft
praktisch auf jeder Hardware-
konfiguration mit Prozessoren
von AMD, Intel oder auch Cyrix
mit mindestens 166 MHz. Es
lauft in Notebooks, Desktop-
systemen und selbst in Emula-
toren. Man kann ihn sozusagen
uberall hin 'mitnehmen’

Zu 3. Q40 lauft zwar parallel zu
WINDOWS, allerdings nur wenn
man sich noch einen zweiten
PC ins Zimmer stellt. Keine
wahnsinnig aufregende und vor
allem eine teure Variante! QPC
lauft unter MSDOS, WINDOWS
3.1, WINDOWS 9x / NT / 2000
momentan zwar nur im Vollbild,
allerdings ist ein Fensterbetrieb
moglich und wird auch bald
kommen.

Zu 4. Bei Q40 ist das auf Grund
des Designs wohl kaum mach-
bar Alenfalls parallel oder
seriell angeschlossene Gerate
sind moglich. Bei QPC ist
momentan zwar auch nicht
mehr anschlieBbar, aber das
konnte sich schnell andern, wie
ich weiter unten ausfihren
werde. In absehbarer Zukunft
durfte sich fir QPC(2) eine
absolute  Hardwareverfugbar-
keit realisieren lassen, da alle
heutigen PCs mit USB-Ports
ausgestattet sind, fir die es
praktisch samtliche Peripherie
zu kaufen gibt. Unterstutzt QPC
den USB-Port in der Zukunft,
dann wird man praktisch keine
weiteren Treiber mehr schrei-
ben  mussen, da der
USB-Treiber fir SMSQE aus-
reicht, um alle aktuelle Hard-
ware zu betreiben.

Zu 5. Glnstig st eigentlich
keiner von beiden. Wenn man
jedoch die geringe Verbreitung
von SMSQ in Rechnung zieht,
kann man mit dem Preis fir
QPC oder Q40 leben, wobei
QPC bei Vorhandensein eines
PCs doch deutlich zu bevor-
zugen ist.

Zu 6. Q40 ist sehr schnell, wird
gesagt, und das wird wohl auch
stimmen, denn ein 68040 IST
sehr schnell Aber QPC2 ist
auch schnell. Zur Zeit werden
praktisch keine PCs mehr unter
400 MHz Taktfrequenz ange-
boten und damit ist QPC fast so
schnel wie eine unmodifizierte
QXL. Die jetzt verflgbaren und
bald standardmaBig erhaltlichen
PCs kommen mit einer Taktfre-
quenz von 1000MHz und mehr.
Damit wird QPC(2) bald auch
Q40 Uberfligeln. Selbst ein
eventueller Q60 wird, abgese-
hen von den hohen Kosten,
nicht sehr viel mehr bieten
konnen, zumal QPC(2) auf
aktuelle Hardware (UDMA-Fest-
platten, AGP-Grafikkarten etc)
zurickgreifen  kann.  Marcel
Kilgus arbeitet momentan an
mehreren Projekten, die die
Geschwindigkeit  von QPC2
bald deutlich steigern werden.
Allein der neue Emulationskern
wird wohl bereits 20% mehr
Leistung bringen. Die Umset-
zung der SMSQ/E FlieBkomma-
Routinen auf den FlieBkomma
Kern der PC-CPU wird eine
Geschwindigkeitssteigerung
von rund 400% in diesem Be-
reich bringen. All diese Dinge
sollen sehr bald konkretisiert
werden.

Zu /. Der groBte Mangel beim
QL ist die Software. Es gibt
praktisch nichts. Es gibt auch
wenig Entwicklungstools, zumal
auch alle Programmierer zum
PC abgewandert sind. OK,
werdet ihr sagen, wir haben
QSPREAD, wir haben QD,
Linedesign, SUQCESS, auch
diverse Programme von Digital
werden wohl noch genutzt,
aber ehrlich gesagt, QSPREAD
st doch ein Programm, das nur
wenige Leute nutzen, selbst
die, die es gekault haben (ich
zB). QD ist und bleibt trotz aller
Verbesserungen NUR ein Edi-
tor, kein Textverarbeitungspro-
gramm und gerade das ist z.B.
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eines der Programme, die beim
QL fehlen. Jetzt kommt die
Fraktion der Leute, die sagen:
‘es gibt doch das Programm
Paragraph oder Text87
(88,89,90etc) und Quil" Aber
mal ehrlich, Leute, alle diese
Programme bieten doch noch
nicht einmal die Moglichkeiten,
de Wordpad in Windows9x
bietetl Zudem ist das auch
noch kostenlos beim Betriebs-
system mit dabeit Gibt es ein
gutes  Grafikprogramm  (Line-
design ist ein auch von mir
geschatztes, jedoch aufgrund
der mangelnden Geschwin-
digkeit und leider mangelnden
Weiterentwicklung kaum noch
eingesetztes  System)  das
auch aktuelle Drucker unter-
stutzt? Einzig Jonathan Hudson
hat im Bereich Datenubertra-
gung den QL auf den aktuellen
Stand gebracht, wobei ich mich
Uber seine grafischen Fahig-
keiten nicht weiter auslassen
mochte. Allerdings geraten wir
immer mehr ins Abseits, wenn
wir nicht bald Internetanschiuss
an den Rest der Welt bekom-
men. Die Programme fur E-Mall
und Browser sind ja dank
Jonathan schon vorhanden,
aber statt so etwas (in meinen
Augen) Einfaches wie Internet-
zugang zu programmieren, ver-
schwenden die wenigen fahi-
gen Programmierer in der
Szene ihre Kraft fur die An-
passung neuer Hardware, die
spatestens in zwei Jahren nicht
mehr aktuell ist. Die QXL hat es
uns doch eigentlich gezeigt,
dass man in der heutigen Zeit
im Hardwarebereich nicht mehr
mithalten kann. QPC geht da
den einzig richtigen Weg und
sagt: "Hey, wozu Hardware, der
PC ist doch leistungstahig
genug. Lasst uns auf Software
konzentrieren und Programme
entwickeln, die leistungsfahig
sind und mit PC-Programmen
konkurrieren kdnnen.” Wer wie
ich jeden Tag beruflich mit
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PC-Hard und Software zu tun
hat, kann ein Lied davon singen,
wie schlecht  programmiert
oder wie unzuverlassig PC-
Software ist (QPC ausgenom-
men ;) ). QPC konnte da wieder
eine  Lucke schlieBen. Mit
Superbasic, in C  oder
Machinensprache kann man
namlich in kirzester Zeit Pro-
gramme entwickeln, die alles
das konnen, was man so im
Alltag wirklich braucht und in
aller Regel auch stabil laufen.
Wenn Marcel es noch hinbe-
kommt, QPC im Fenster laufen
zu  lassen, konnte  man
QL-Programme entwickeln, die
parallel auf dem Windows
Desktop (oder Apple Deskiop
in der PC Emulation) zu
PC-Software laufen. Die Mog-
lichkeiten sind dann unbegrenzt
und unser liebgewordenes Be-

triebssystem konnte sich viel-
leicht sogar wieder etablieren,
bzw. zumindest nicht ausster-
ben. Der Q40 hingegen ist und
bleibt eine Nische und hat
geringe  Zukunftsaussichten.
Ein Problem st zB. - de
QXL-Fans konnen ein Lied
davon singen wenn  die
Entwickler mal keine Lust mehr
auf Q40 haben (zB. well de
Verkaufszahlen ricklaufig sind).
Dann ist es fir alle, die sich die
Hardware gekauft haben und
zB. Ersatztele benctigen, aus
und vorbell Eine PCI-Grafik-
karte, wie sie fur den Mian
vorgesehen ist, ist jetzt schon
im Fachhandel kaum noch zu
bekommen. AGP 1&Bt griBen.
ISA-Steckpldtze gibt es beim
normalen PC auch bald nicht
mehr PC99 Standard! Achtung
QXL-Fans:  Besorgt  Euch

vorsorglich  schon mal ein
Ersatzboard.. P2/2 EDORAMS
sind auch immer schwieriger zu
beschaffen (Q40).

Fir den Bastler und QL-Hard-
core Fan mag der Q40 denn
auch de einzige Alternative
sein, fur alle anderen jedoch
kann die Wahl eigentlich nur
QPC seinl.

Fur alle Zweifler: QPC lauft bei
mir und vielen anderen, die ich
kenne, jeden Tag ohne Pro-
bleme. Die aktuelle Version 1.54
ermoglicht jetzt den Austausch
von ASCI-Daten zwischen Win-
dows-Zwischenablage und
Scrap! Gell

Zusatzliche Informationen Uber
QPC, Q40 und afles rund um
den Sinclair QL auf meiner neu
gestalteten Homepage:
hitp://www.sinclairgl.de

in balde...

Jochen's Kommentar
Petas Artikel zwingt natlrlich
zu Antworten. Ich will nicht auf
alle Punkte eingehen, bei man-
chen hat er auch meines Erach-
tens nach Recht, doch vergiBt
er einige Fakten. Vorab mochte
ich sagen: QPC ist 'ne tolle Sa-
che, keine Frage, und ich ver-
kaufe sie auch wie jeder weip.
Es andert jedoch nichts daran,
daB QPCs SMSQ/E von Marcel
adaptiert wird und Tony nicht
die Sourcen daran hat. Das
bedingt ganz logischerweise,
daB Tony erst die Betriebs-
system-Anderungen pro-
grammieren muB (auf AIARIs,
QXL, Q40 oder was auch
immer) und sie dann danach
von Marcel angepaBt werden.
Da Tony teilweise immens viel
andert, hat Marcel oft einige
Zeit damit zu kampfen.

Zur Implementatition der Farb-
treiber und "Schlag ins Ge-
sicht”. Finde ich schon krass
formuliert. Nun ja, wenn ich
Tonys Gedanken nachvoliziehe
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und seine Wahl zwischen einer
Maschine mit einer vernunftig
funktionieren Hardware (Q40)
oder einem instabilen, langsa-
men Software-Protokoll  (das
Tony gezwungermaBen so ma-
chen muBte, well Stuart von
Miracle Systems das QXL-PC
Interface nicht unbedingt gut
designt hat) und damit bei der
QXL unnotige Zeit (ob nun
Wochen oder Monate) ver-
schwendet hatte mit Fehler-
suche, die mit dem eigentlichen
Fehler nichts zu tun haben,
dann hatte ich an seiner Stelle
sicherlich auch Q40 genom-
men. Was meinst Du, warum
Tony die ganzen Jahre auf
einem langsamen Mega STE
programmiert hat und nicht auf
der viel. viel schnelleren QXL?
Da gibt's schon gute Grinde
far!

Zudem hat es fur die QXL
langer gedauert, well ganz
schnell klar war daB das
bisherige QXL-PC-Interface mit
der ums Vielfache gestiegenen

Datenmenge fir die Bildschirm-
ausgaben in 65536 Farben
unbedingt neu designt werden
muBte, um es nicht gdhnend
langsam werden zu lassen.

Bei der ganzen Argumentation
wird sicherlich auch vergessen,
daB an der QL-Programmiererel
fur Tony sicherlich nichts mehr
zu verdienen ist - wirde er
seine Programmierzeit in rich-
tige Relation zu den Einnahmen
stellen, wiirde gar nichts mehr
passieren. Vorwurfe in jeder
Hinsicht sind daher relativ unan-
gebracht.

Die Reihenfolge und Zeitdauer
ist nicht unbedingt immer wun-
schenswert, doch auch Tony
hat eine Familie zu erndhren,
und das geht mit dem QL leider
nicht.

Ja, und noch eine llusion muB
ich leider korrigieren: Die Imple-
mentation "eines” USB-Treibers
soll direkt das AnschlieBen aller
maoglichen Peripherie ermog-
lichen!? Ups, nein, schon war's,
aber jedes USB-Gerat braucht
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schon seinen eigen Treiber Es
mag zwar ein gemeinsames
Protokoll geben, doch kann ich
einen Drucker nicht wie eine
Maus, eine CD-ROM, ein Mo-
dem, einen Brenner oder eine
Win-TV-Karte ansprechen. Wir
hatten dies schon fiir den Milan
060 diskutiert.

Schauen  wir mal,
Zukunft bringt.

Wie dem auch sei, witzig finde
ich die Konstellation, die uns
der Zufall beschert hat. Petas
Artikel solite eignetlich in einer
der beiden vergangenen Aus-
gaben von QL Today erschei-
nen. Es verzogerte sich je-

was die

doch, und ich bat Peter Graf
aufgrund der Aktualitat der
Q40-Situation (auch bei mir),
etwas zum Stand der Dinge zu
schreiben. Zwei Tage spater
kommt (berraschend Petas
Artikel. Besser hatte es kaum
passen konnen.

Hier wurde eine Menge Dis-
kussionsstoff  bereitgestelit,
und ich hoffe daB es hierauf
auch mal kraftig Leserbriefe
gibt.

Ich denke auch nicht, daB es
nur schwarz/weif gibt (Q40,
QXL) - viele User sind nach wie
vor mit ihren QLs, SuperGold-
Cards und auch AJARIs zu-

frieden (so auch ich),

Was die provokativen Aus-
sagen zur Software angeht: Mir
ist ein Programm mit weniger
Fahigkeiten, das nicht crasht,
alle mal lieber als ein Word, das
nach Belieben meine Arbeit mit
‘Schutzverletzungen™  ruiniert
und Fahigkeiten hat, von denen
ich 96% gar nicht brauche. Ich
nutze seit dem QSpread-Up-
grade Qspread mehr als jedes
andere Programm

Also - enttduscht mcih nicht
und schreibt! Ich erwarte, die
nachste halbe Ausgabe von
QL Today mit Diskussion zu
fullen :-)

ProWesS in SBASIC pro-
grammieren - warum nicht?

Wolfgang Lenerz

Wenn man sich in den letzten Jahren auch nur ein
wenig fur den QL interessierte, kann man nicht
verfehlt haben, von Prowess zu horen. Es ist mir
jedoch aufgefallen, dass viele Leute gar nicht
richtig wissen, was Prowess denn ist, und was
man damit Uberhaupt tun kann. Hier ist also eine
kleine Erklarung, was Prowess ist, und wie man
es in eigenen Programmen benutzen kann:
Zuerst mussen jedoch einige Konzepte erklart
werden, da Prowess am Anfang leicht etwas
bange machen kann. Im Gegenteil: es ist ganz
einfach! Hierzu kann man sagen, Prowess ist
komplex aber nicht kompliziert: Komplex, da man
viele neue Sachen erst einmal lernen muss, aber
nicht kompliziert, denn das, was man lernt, ist in
sich selber nicht schwer zu verstehen.

Einige generelle Gedanken (iber

ProWesS

Wie der WMAN der Pointer Umgebung, ist Pro-
wess ein Window Manager Anders ausgedriickt,
macht Prowess nicht anderes als lhnen zu helfen,
Fenster zu erstellen, diese auf den Bildschrim zu
werfen, deren Inhalt zu andern und die Benut-
zeraktion(en) an Ihr Programm weiter zu leiten.
Den Rest des Programms missen Sie schon
noch selbst programmierent Ob sie WMAN oder
Prowess vorziehen ist eigentlich nur eine Frage
des personlichen Geschmacks.

Generell ausgedrickt, ist es Prowess Vorteil (iber
WMAN, dass Prowess Proforma benutzt. Profor-
ma ermoglicht schone Vektorschriften, d.h. Schrif-
ten die (fast) alle Grossen haben konnen, und
immer noch schon aussehen. Der WMAN muss
mit den normalen QL-Schriften arbeiten. Vor ein
paar Jahren, wurde schon mal darliber gespro-
chen, Vektorschriften auch fur normale QL-Fen-
ster (und also auch tir WMAN]) einzusetzen, aber
dieses Projekt scheint sich im Sande verlaufen zu
haben.

WMANs Vortell iber Prowess hat hauptsachlich
mit Systemresourcen zu tun, die Prowess und
Proforma brauchen: Ohne eine einigermassen
schnelle Maschine, und ohne eine groBere Menge
an Speicher sind beide eigentlich nicht zu ge-
brauchen. Aber das ist auch nur der Preis den
man dafiir bezahlt, dass man skalierbare Schriften
hat, die alle sorgfdlting auf den Bildschrim gemalt
werden missen.

Programme die unter Prowess laufen, brauchen
immer noch das Pointer Interface selber (aber
nicht WMAN, da der von Prowess ersetzt wird).
Das Pointer Interface kiimmert sich um Sachen,
die ein Niveau tiefer liegen, zB. herausfinden wo
der Mauszeiger ist, und was die Maus macht. Der
Window Manager, auf der anderen Seite, ist dazu
da sicher zu sein, dass Fenster schon auf den
Bildschrim gezaubert werden.

Prowess, wie jeder andere Window Manager, ist
also nur fir den Fenstertell thres Programms
zustandig. Wenn Sie zB. ein Programm schreiben,
um Dateien von einem Verzeichnis ins andere zu
kopieren, dann erstellen Sie bestimmt ein Fenster
worin der Benutzer bestimmen kann, um welche
Dateien und Verzeichnisse es sich handeln soll,
Dieser Teil Ihres Programmes kann von Prowess
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unterstutzt werden. Der eigentliche Kopiervor-
gang jedoch ist natlurlich unabhangig vom Win-
dow Manager, und hat nichts mit Prowess zu tun.
Programmieren fur Prowess heiBt also, lhre
Fenster zu entwerfen und erzeugen. Dies wird
dadurch erreicht indem man Prowess "Objekte’
erzeugt. Diese konnen spater geandert werden,
das Hauptobjet wird "aktiviert’, und wenn die
Objekte nicht mehr gebraucht werden, werden sie
entfernt.

Objekte

Das renster selber ist ein Objekt Es enthalt
andere Objekte, die dann auch noch andere
Objekte einschlieBen konnen, und so weiter Als
Programmierer sprechen Sie nie das Fenster sel-
ber an, sondern nur die Objekte dieses Fensters.
Normalerweise ist das erste Objekt das erzeugt
wird, der "Umriss” des Fensters - alle anderen
Objekte werden dann in dieses Umrissobjekt
gefligt oder "gegossen’.

Der Fensterumriss ist nicht anderes als eine Art
Container, dessen Zweck es ist, andere Objekte
einzuschlieBen oder zu 'besitzen”. Es gibt ver-
schiedene Arten von Objekten, und manche
haben sehr viele nitzliche Funktionen. Das Um-
rissobjekt ist der Besitzer aller anderen Objekt die
es einschlieBt. Die Kombination von Umrissobjekt
und alles was es enthdlt wird "System” genannt.
Ein Programm kann mehrere Systeme besitzen.
Sie konnen zB. ein System haben, welches dem
Hauptfenster entspricht. Danach konnen Sie noch
ein anderes Fenster Gffnen ("pull down™ wird das
flir WMAN genannt, und "aktivieren” in Prowess),
zB. um ein Menu zu zeigen. Das ware dann ein
anderes System. Alle Systeme werden jedoch
nach einem einheitlichen Modell gebaut: ein Um-
rissobjekt und dann Objekte die in diesem Umriss
enthalten sind.

Anders ausgedrickt, das erste was man beim
Programmieren unter Prowess macht, ist ein Um-
rissobjekt zu erzeugen. Ist dies geschehen, kann
man andere Objekte fur und in diesem Umriss
erzeugen. Der ganze Objekiset ist ein System.
Wenn Sie so ein System erzeugt haben, kdnnen
Sie es aktivieren. Aktivieren heiBt, dass das
Fenster auf dem Bildschirm erscheint, und Pro-
wess kummert sich dann um die verschiedenen
Tastatur- und Mausklicks. Wenn das Fenster auf
dem Bildschirm ist wartet Prowess, dass der
Benutzer Objecke (zum Beispiel ein Mentiitem)
betatigt, oder auf bestimmte Tasten driickt. Diese
Information uber das Geschehene wird dann an
lnr Programm Ubergeben. Das erfahrt also, dass
ein bestimmtes Menuitem ausgeflihrt wurde, und
kann also dementsprechen reagieren.

Objekte (oder Teile davon) andern
Objekte sind nicht unbedingt statisch, sondern
konnen auch zur Laufzeit noch geandert werden.
Nehmen wir als Beispiel ein Objekt, welches eine
Zeichenkette enthalt, die dem Benutzer einen
gerade aktuellen Verzeichnisnamen anzeigt. Jetzt
andert der Benutzer dieses Verzeichnis. ks ware
doch bestimmt nitzlich, wenn sich das Objekt,
oder zumindest dessen Inhalt, auch andern wirde
und das neue Verzeichnis anzeigte. Man konnte
natirlich (a) das alte Objekt entfernen, (b) ein
neues Objekt erstellen und (c) es dann aktivieren,
aber das ware dann doch viel zu umstandiich.
Deshalb ist es moglich ein Objekt, oder zumindest
viele seiner Aspekte, zu andern: In dem o0.a. Bel-
spiel ware es moglich, den Inhalt des Objekte (die
Zeichenkette mit dem Verzeichnis), und auch
andere Aspekte (zB. die Schriftart) zu andern.

Objekte anfragen

Es kann auch manchmal notig sein, dass ein
Objekt Uber sich selbst Auskunft geben muss.
Auch wenn Sie ein Objekt erzeugt haben, wissen
Sie nicht unbedingt alles darlber {ist ja fast schon
Zauberei)l Also konnen Sie ein Objekt abfragen.
So konnten Sie, zB. ein Objekt haben, welches
ein Verzeichnis anzeigt, und dem Benutzer auch
erlaubt, dieses Verzeichnis zu andern. Nachher
muss Ihr Programm natlrlich wissen was das
Verzeichnis denn jetzt ist - Sie kGnnen dann das
Verzeichnisobjekt anfragen, damit es das jetzt
aktuelle Verzeichnis preisgibt!

Objekte entfernen

Wird ein Objekt nicht mehr gebraucht, kann es
entfernt werden. Danach existiert es nicht mehr
Interessant ist zu wissen dass, wenn man ein
Objekt entfernt, man auch alle von ihm beses-
senen Objekie entfernt.

ProWesS in SBASIC programmieren
Natlrlich konnen auch Sie Programme schreiben,
die Prowess benutzen. Prowess setzt mehr oder
weniger voraus, dass Programme die es benut-
zen in 'C" oder Assembler geschrieben werden,
ein Shasic Interface war am Anfang nicht vor-
gesehen. Dies gibt es jetzt aber {und wenn Sie in
'C’ oder Asssembler programmieren, brauchen
Sie diesen Artikel wahrscheinlich nicht, Sie sollten
sich die (ziemlich gutel) Dokumentation, und die
Beispielprogramme einmal anschauen).

Man kann in SBasic also Programme schreiben,
die Prowess benutzen, genau wie man auch in
Basic Programme schreiben kann, die die Pointer-
umgebung benutzen. Es ist schon wahr, dass bis
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jetzt die einzigen Programme in SBasic die
Prowess benutzen, die mitgelieferten Beispielpro-
gramme sind, und auch Agenda (ein bisschen un-
verschamte Werbung fiir eins meiner Pro-
gramme).

Bitte beachten Sie, dass ich "SBASIC" schrieb,
und nicht Basic, oder SuperBasic. In der Tat ist es
sehr wichtig zu beachten, dass das Sbasic Inter-
face, dass ich fir Prowess schrieb, nur mit SBasic
(also in SMSQ(/E) funktioniert. Mit QLiberator kom-
pilierte Programme funktionieren auf allen Maschi-
nen (die Kompilation wird spater noch in einem
eigenen Kapitel beschrieben). Bitte beachten Sie,
dass man auf Maschinen, die nicht unter
SMSQI/E) laufen, auf keinen Fall unkompilierte
Programme in Basic laufen lassen sollte, die
Prowess benutzen. Tun Sie es trotzdem, wird lhre
Maschine friiher oder spater fast garantiert
abstiirzen. Es ist klar, dass jedweder Schaden
der lhnen, lhrer Maschine oder lhren Daten
dabei entsteht, auf lhre eigene Verantwortung
und Kosten geht. ICH HABE SIE GEWARNT!!
(Eine kleine Enklarung fur die, die die technische
Seite verstehen wollen: Dieser Vorbehalt entsteht
nicht durch das Sbasic Interface selber Um es
einfach zu sagen, ruft das Interface nur die von
Prowess bereitgestellten Routinen an - und die
benutzten Register A6. Sie wissen wahrschein-
lich, dass es strengstens verboten ist, Register
A6 in einem Programm zu andern, das unter dem
normalen SuperBasic Interpreter lauft. Weder das
Sbhasic von SMSQI/E), noch mit QLiberator kom-
piierte Programme, haben diese Einschrankung.
So, wie schreibt man denn jetzt Programme die
Prowess benutzen? Ganz einfach mit den neuen
Befehlen die das Prowess Sbasic Interface zu
Verflgung stellt (es befindet sich normalerweise
in einer Datel die PWbasic_rext heisst, die muss
man LRESPRn).

Also ist es vielleicht am besten, einfach die neuen
Basicbefehle zu besprechen. Ich erklare natlirlich
neue Konzepte wenn die auftauchen.

1-PWcreate: Ein Objekt erzeugen:

Besitzer, Typ und "tags"

Alle Objekte werden mit der PWcreate Funktion
erzeugt. Wie schon oben geschrieben, ist das
Erzeugen von Objekte einer der Hauptschritte in
der Prowessprogrammierung. Es ist auch mer-
stens einer der ersten Schritte - man kann mit
(oder richtiger gesagt: in) Prowess nicht viel
anfangen, bevor einige Objekte erzeugt wurden.
Das ist also sehr wichtig aber trotzdem leicht zu
erzielen, indem man einfach die PWcreate Funk-
tion benutzt. Die hat die folgende Syntaxis:

mein_objekt = PWcreate (Besitzer, Typ [{,tag}])
Jetzt wird das Objekt erzeugt und die SBasic-
variable mein_object enthalt {oder richtiger: zeigt
auf) dieses Objekt. Von nun an, wann immer Sie
ein Objekt fur irgendetwas brauchen, konnen Sie
mein_object benutzen. Das ist nicht anders, als
wenn man eine beliebige Variable benutzt, die von
einer Funktion zurickgegeben wird. Manchmal
wird auch das Wort "Object ID" benutzt, das ist
auch einfach nur diese Variable.

Die Parameter, die dieser Funktion Ubergeben
werden, sehen schiimmer aus als sie sind. Wie
ublich zeigen die eckigen Klammern [ einen op-
tionalen Parameter an. Die geschweiften Klam-
mern I zeigen einen Parameter an, der beliebig
oft wiederholt werden kann, so dass [{tag 1] heift,
dass eine beliebige Anzahl von "tags’ (was auch
immer das sein mag) dem "Typ” Parameter folgen
darf, aber nicht muss.

Die PWcreate Funktion erzeugt ein Objekt gemaB
den Parametern, die inr Ubergeben werden. Jetzt
haben Sie ein Prowess Objekt.

Die Parameter der PWcreate Funktion sind logisch
strukturiert, und entsprechen einigen wichtigen
Konzepten in Prowess.

Der Besitzer Parameter

Der Besitzer von mein_objekt ist das Objekt das
mein_objekt enthalt Dieser Parameter, also der
Besitzer muss also ein glltiges Prowess-Objekt
sein. Wie o0.a, gehoren Objekte normalerweise
anderen Objekten. Mit diesem Parameter sagt
man Prowess wer mein_objekt besitzt, dh. wel-
ches Objekt das neu zu gestaltende mein_objekt
enthalten soll.

Natlrlich kann das zuerst erzeugte Objekt noch
keinem anderen Objekt gehoren, da es noch kein
Objekt gibt das dieses Objekt besitzen kdnnte,
also ist der Besitzer des allerersten Objekts .. 0.
Wenn sie nun ein zweites Objekt erzeugen, und
geben an, dass mein_objekt davon der Besitzer
ist, wird mein_objekt das neue Objekt enthalten.

Der Typ Parameter

Dieser Parameter zu der PWcreate Funktion sagt
dem Programm welchen Objekttyp sie erzeugen
mochten. Prowess hat mehrere Objekttypen, und
die haben viele sehr verschiedene Funktionen.
Normalerweise wirden Sie zuerst ein Umriss-
typobjekt erzeugen, damit Sie den Umrisse des
Fensters haben. Wie schon gesagt, ist das nur so
eine Art Container der alle anderen Objekte des
Systems enthalt. Hier ware der Typ des Objekts
also Umriss (outline” in englisch). Ein anders
Objekt konnte zum Beispiel ein Menuposten sein,
oder ein "infotext” ltem.
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Jeder Typ hat ein spezielles "Typwort” fir sich.
das st vordefiniert und genau im Prowess-
handbuch erklart - aber wir kommen auch dariuf
spater noch einmal zuriick.

Wenn Sie also ein Umrissobjekt erzeugen wollen,
sollten Sie den Typ "PWCTYPE_OUTLINE) be-
nutzen (was das genau heiBt, wird auch noch
spater erklart).

Der/die "tag" Parameter

Die verschiedenen Prowessobjekttypen sind sehr
unterschiedliich, und ergeben sehr unterschied-
liche Resultate. Aber es gibt hait nur eine Handvoll
davon, und es scheint deshalb logisch, dass man
fur jeden Typ noch einige Details definieren muss
und kann. Darum kann man aut den Typ-Para-
meter noch andere Parameter folgen lassen - aus
einem unerfindlichen Grund werden diese Para-
meter "Tags’ genannt. Sie definieren genau die
Eigenschaften, die ein bestimmies Objekt nun
haben soll.

Wenn Sie, zB. ein Objekt des Typs loose_item
(dh. einen freien Menlposten) erzeugen, sollten
Sie, als Programmierer, schon in der Lage sein zu
bestimmen ob das Object eine lkone oder ein
Wort enthalt, und wenn es eine Zeichenkette ist,
was denn das Wort sein soll. Wenn Sie das
Objekt erzeugen, solliten auf den Typ-Parameter
also ein oder mehrere Tags folgen, die anzeigen,
dass es eine Zeichenkette enthalten soll, und
auch was denn das Wort dieser Kette sein sol.
Die Tags sind also immer von dem Typ abhangig.
Einer der Hauptarbeiten unter Prowess ist es, zu
verstehen, dass jeder Objekttyp seine eigenen
Tags hat, auch wenn verschiedene Tags verschie-
dener Objekte ahliche Dinge verrichten (zB. den
Text fur ein Objekt setzen). Die Beschreibung
jedes Typs (im Handbuch) enthalt auch die Be-
schreibung der Tags fur diesen Typ.

Tags sind also Parameter fur die Typen. In der
Einleitung schrieb ich, dass Prowess komplex
aber nicht kompliziert ist, es gibt einfach nur
ziemlich viel Information, die gelernt werden muss.
Der groBte Teil dieser Information sind die Tags fur
die Typen, wie sie heiBen und was sie erreichen.
Um ganz ehrlich zu sein, kann ich mich nie so
ganz erinnern, welcher Typ welche Tags benutzt,
und was genau welcher Tag macht. Ich gucke das
immer im Handbuch nach und habe das also

immer in Reichweite. Aber wenn Sie sie
auswendig lernen wollen, habe ich nichts
dagegen..

In den meisten Fallen konnen alle Tags. die man
zur Erzeugung eines Objekis gebrauchen kann,
auch zum Andern eines Objekts benutzt werden,
auch wenn es da einige Ausnahmen gibt. Auf
jeden Fall konnen alle Tags, die zum Andern des
Objekts gibt, auch bei der Erzeugun benutzt
werden.

Ein Beispiel

Hier ist ein Beispiel der PWcreate Funktion. Damit
wird ein Umrissobjekt erzeugt (das ist der Typ).
und das hat ein "Quit” item {ein Tag fir diesen Typ).
Der Besitzer dieses Objekts ist O:

my_outline = PWereate (0,PW('TYPE_OUTLINE'),
PW('OUTLINE_QUIT'))

Hier ist der Besitzer O, es ist also das erste Objekt
eines Systems, und es gibt einen Tag fur dieses
Objekt, namlich "PW(OUTLINE_QUITY. Jetzt ha-
ben Sie ein Prowessobjekt erzeugt. Es ist ein
Umrissobjekt, und dieses Objekt enthalt einen
[speziellen) freien Menlposten, mit der Zeichen-
kette "Quit”. Wenn sie diesen Umriss aktivieren,
erschient das Fenster auf dem Bildschrim wie
durch Zauberei.

Wie man so ein Objekt aktiviert sehen wir in der
nachsten Folge dieser Serie,

Kleinanzeigen

Zu Verkaufen

Mega ST4 im Bigtower mit 200W Netzteil - 68030 32Mhz hyperCache Beschleuniger {auf 8Mhz mit
68000 umschaltbar) - 4MB RAM - QVME-Grafikkarte - GE-Soft SCSI Interface -
Festplatten {200+500MB, bin aber nicht so sicher) - AJAX HD Floppycontroller - Galactic Keyboard
- MegaFile Platine ist auch noch eingebaut (erweitert flr zwei MFM Festplatten), aber nicht
angeschlossen. - eine 1GB IBM SCSIFestplatte lose dabei - einen Haufen Atari CDs (ein CD-ROM
Laufwerk ist aber nicht dabetl) - MagiX! {nicht installiert) - EASE (nicht installiert) - Tandberg SCSI
Streamer lose dabel, 1aBt sich mit GEMAR unter TOS prima verwenden, plus drei Streamerbander
Alles fur nur 100,- DM .. allerdings nur fir Selbstabholer das Ding ist einfach zu schwer zum
Verschicken und ware ja schade, wenn die Post es ruinieren wirde.

Ralf Rekondt, Hennef/Sieg, Tel. 02242-867449 Fax 02242-911834. Ralf.Rekoendt@t-online.de

zwei SCSI
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Zukiinftige QL Shows |

-
Samstag, 25. November - NL-EINDHOVEN!!

Die letzte QL-Show in diesem Jahr (zumindest die letzte, von
der wir wissen). Natiirlich gleicher Ort wie immer - St. Joris
College.

Wenn Sie nicht zu QL 2000 gekommen sind (wollen wir nicht
hoffen!), oder nach Italien oder Frankreich, dann ist dies
nutzen Sie doch diese Chance!

Brandneu: EPSON Stylus Color 880

Schauen Sie mal, was ich gerade noch im
Internet gefunden haben! Einen brand-
neuen Drucker! Mit einer Auflosungen von
2880 dpi Druckgeschwindigkeit von fast
12 Seiten pro Minute /schwarz) und einem
empiohlenen Endverkauispreis von 399
DM ist das ja wohl der State-of-the-Art
Drucker! Und damit auch kein Wunsch
unerfiillt bleibt, schreibt EPSON, daB der
Drucker ESC/P2 kann - damit auch "QL™
fahig i1st. Was mich ein wenig verwundert
ist, daB unier "Schriftarten” zwei Bitmap-
Schriften und eine skalierbare Schrift
steht. Dies ist deutich mehr als 'nur
Raster-Drucker bieten {dort gibt's nur eine
Bitmap-Schrift), aber doch weniger als die
bisherigen ESC/P2-Drucker konnen {11
oder 13 Bitmap und 4 skalierbare). Wie
dem auch sei, die Daten sind super und
man wird sicherlich auch Quill und andere
Programme ohne Anderung der Drucker-
treiber nutzen konnen. Bei dem Preis kann
man ja kaum wiederstehen - wer der Ver-
suchung erliegt, kann ja auch ein paar
Zeilen an QL Today schreiben.

An alle Leser, Show-Veranstalter & Autoren!

Bitte informiert uns immer mdéglichst bald Gber zukiinftige
QL-Veranstaltungen im nachsten Jahr. Nur so kénnen wir unsere
Leser rechtzeitig informieren - und eventuell Einladungs-Mails
biindeln. " Sparen” heif3t die Devise - und jedes Bifichen hilft!

Eine grofie Bitte wére auch das rechtzeitige Einsenden von Artikeln
und Beitrdgen. Nur so kann QL Today auch in Zukunft rechtzeitig
und in der gewohnten Qualitat erscheinen - Danke!




