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Jochen Merz

Liebe Leser

ein turbulenter Oktober mit vielen QL-Tref-
fen liegt hinter uns.

Nach Osterreich konnte ich dieses Jahr
leider nicht fahren, aber Gerhard Plavec hat
eine kleine Zusammenfassung geschickt.
Hoffen wir daB es nachstes Mal wieder
was wird - und hoffentlich etwas naher zu
Salzburg, damit mehr QLer zum Treffen
finden konnen.

Das Treffen in Italien fand nach einigen
Jahren wieder statt. Ich glaube, das letzte
Treffen gab es vor vier Jahren. Da keine
deutschsprachigen Besucher anwesend
waren, gibt's einen Bericht auch nur in der
englischen Ausgabe.

Highlight des Oktobers, des Jahres 2000
und sicher auch der letzten Jahre war QL
2000 in England. Eine tolle 2-Tages-Veran-
staltung, wie wir sie schon lange nicht mehr
erlebt haben. Dank an die Veranstalter und
an alle Besucher Dieses Ereignis war s
cherlich forderlich fir die Zukunft des QLs
- alle QL-Akteure sahen Bestatigung im
Interesse der QLer, und die Besucher konn-
ten sich der Verbundenheit der Handler
zum QL bestatigt sehen. Besucher aus
allen moglichen Landern Europas und auch
den USA waren anwesend und trugen zum
Erfolg des Treffens bei.

Eine Woche spater gab's dann noch das
QL-Treffen in Paris. Besser besucht als
eigentlich erwartet (wir dachten, daB QL
2000 Besucher abzieht) war es auch ein
Erfolg und soll im nachsten Jahr am
gleichen Ort wieder stattfinden.

Nun ja. auch wenn die Treffen positiv ver-
liefen, bin ich doch froh, daB nun fir einige
Monate keine QL-Reisen anstehen.
Eindhoven ist ja ein Katzensprung von
Duisburg, und dann kommen die nachsten
QL-Treffen erst wieder im nachsten Jahr
So habt ihr auch Zeit zum Verschnaufen
und konnt nach dem Weihnachts- und
Neujahrs-Trubel wieder Plane fir zukiinftige
Treffen in den Terminkalender eintragen.

Die Q40 Situation hat sich bei mir ver-
bessert: Die Mailbox 1auft seit Monaten
stabil. Es gibt zwar noch Wiinsche mer-
nerseits, aber daran wird gearbeitet. Die
Geschwindigkeit ist nach wie vor ein Traum.

Die Drucker-Situation entspannt sich
leider nicht wie gehofft. Der in der letz-
ten Ausgabe gepriesene EPSON Stylus
Color 880 scheint doch nicht QL-kompa-
tibel zu sein. Ich schrieb ja, daB es mir
"spanisch” vorkommt, daB so wenige
Schritten vorhanden sind. Die Englander
haben von EPSON bestétigt bekommen,
daB es auch nur ein Raster-Drucker ist.
Komischerweise steht auf der deut-
schen Website von EPSON auch heute
noch, daB es sich um einen ESC/P2
Drucker handelt. So auch in den herun-
terladbaren Prospekten. Naja, wer un-
entschlossen ist, solite erst bei EPSON
nachfragen bzw. sich vom Verkaufer
beim Kauf schriftlich geben lassen, daB
die Fahigkeit gegeben ist. Ein Blick in die
Anleitung des Druckers konnte vielleicht
auch AufschiuB geben. Wer mehr weiB,
[aBt es uns bitte auch wissen.

Bleibt nach wie vor nur EPSONs Top-
Modell, der Stylus Color 300. Ich habe
noch einen preiswert erstanden, da er
momentan durch den 980 ersetzt wird.
Der Drucker ist toll, sehr schnel, hat
groBe Tintentanks und emuliert auch
[BM-Drucker und “kann’ natiirlich
ESC/P2. Wer ihn tir unter 500,- DM noch
bekommen kann sollte zuschlagen, ein
echtes Schnappchen. Vielleicht als
Weihnachts-Geschenk..?

Auch wenn mit der vorliegenden Aus-
gabe eine Rekord-Ausgabe vor Euch
liegt (meistens lauft es ja auf 18 Seiten
hinaus), so Ist es trotz alledem kein
Grund, keine Artikel zu schicken! Wo
bleiben die Reaktionen auf Peta’s
Artikel? Bislang ist noch iiberhaupt
nichts dazu hier eingetroffen, von den
‘treuen” Schreibern mal abgesehen.
Kein Thema, keine Wiinsche, keine
Vorstellungen? Kann ich nicht glauben!
Willich nicht glaubeni Beweist mir doch
das Gegenteil

Bleibt mr nur noch, frohe Weihnachten

und alles Gute fur *den Rutsch' zu
winschen,

b S
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Warum immer ich!? ... oder Gllick
im Ungliick - so geht's weiter!

Jochen Merz

Ja, mittlerweile hat sich Q40
bei mir als Mailbox- und Fax-
Empfangs-Rechner etabliert.
Nach einigen Einstell-Schwie-
rigkeiten mit den Interrupts (ich
bendtige 4 serielle Schnittstel-
len) habe ich nun auch 4 seri-
elle Schnittstellen, die fast per-
fekt funktionieren. Dazu besitzt
der Rechner auch noch 3 Paral-
lel-Schnittstellen, die auch alle
genutzt werden kdnnen. Wow!
Wie ich schon schrieb, ist die
Geschwindigkeit  atemberau-
bend, das merkt man insbe-
sondere bei der Decodierung
und Darstellung der Faxe.

Aber wie es meistens ist, fallt
einem bei der Arbeit mit einem
System auch die eine oder
andere  Schwachstelle  auf
GroBtes Manko fur mich ist die
Tatsache, daB ich keinen Mode
4 in der Auflosung 1024x512
anwahlen kann. text87, eine
meiner wichtigsten Anwendun-
gen neben QD und QSpread,

kann nur mit 512x256 genutzt
werden. Naja, und in der Auf-
I0sung kann von "Nutzen' nicht
mehr die Rede sein. Gut genug
zum Drucken ist es gerade
noch, zum Arbeiten aber nicht
(ich bin ja schon seit vielen,
vielen Jahren hohere Auflosun-
gen gewdhnt - angefangen mit
dem guten alten Extended
MODE 4 Emulator fur den ATARI
- hier gab’s schon 60% mehr
Auflosung!). Peter weiB von
dem Problem und ich hoffe, er
findet dafir eine Losung.

Zudem, und das ist ein gene-
relles Problem, das mit der
Einfihrung von "mehr Farben’
kommen muBte, kann man gar
nicht genug Speicher haben!
Wer gewohnt ist, viele Pro-
gramme gleichzeitig zu nutzen,
braucht viel Speicher denn
jedes abgespeicherte  Bild-
schirmpixel eines jeden Fen-
sters braucht acht mal soviel
Speicherplatz wie im MODE 4.

QXL-User sollten sich auch
Uberlegen, ob fir sie der
Hi-Color Mode Sinn macht; eine
8MB QXL ist eigentlich unab-
dingbar. Gliicklicherweise kann
man bei der QXL jedoch die
Farbtiefe wahlen {also MODE 4,
wenig Speicherverbauch,
wenig Farben), oder Hi-Color,
viele Farben, und viel Spei-
cherverbauch) - in jeder Auf-
losung! Das wiinsche ich mir
noch sehnlichst fir Q40.

Was die Kompatibilitdt angeht,
auch hier hab" ich in den
Monaten Erfahrungen gesam-
melt: Sehr gute Nachrichten (fiir
mich). Alles, was ich an Soft-
ware nutze, lauft!

Und was soll ich sagen: Die
‘vielen”  Farben  sind  nun
verfiigbar, aber ich habe bis
heute leider immer noch nicht
die Zeit gefunden, damit 'mal
richtig” was anzufangen. Bis auf
Probieren auf den Treffen
gab’s einfach keine Zeit dazy,
den StreB in den vergangenen
Monaten, jeden zweiten Monat
QL Today, und die vielen Treffen
- da bleibt nicht viel lbrig. Ich
freu’ mich schon auf den De-
zember.

Heidenreichstein 2000

Gerhard Plavec

Das diesjahrige  Treffen in
Heidenreichstein ~ kann  ich
diesmal leider keineswegs als
international bezeichnen, denn
es kamen ausschlieBlich Oster-
reicher Und auch diese hatten
keinen einzigen ‘echten” QL,
sondern nur wenige PCs - aller-
dings mit QPC aufgerlstet -
dabei. Was war los? Hatten wir
zu wenig Werbung gemacht?
Oder war daran Schuld, daB
das Treffen zum dritten Mal in
Heidenreichstein stattfand?
Oder sind einfach die PCs
endlich - nach 15 Jahren - so

verlaBlich geworden, daB die
letzten QLer auch umgestiegen
sind? (Obwohl, verlaBlich waren
die PCs ja schon immer, man
konnte sich stets darauf ver-
lassen, daB sie Abstlrzen :)
Man wiurde ja erwarten, daB
Treffen, die etwa zur gleichen
Jahreszeit und jeweils am glei-
chen Ort stattfinden, nicht im-
mer wieder eine ausgedehnten
Werbecampagne bendtigen..
Wieso klappt das scheinbar in
Eindhofen, nicht jedoch in
Solms oder eben Heidenreich-
stein?

4

Auf der anderen Seite war es
auch wieder ein Glick, daB wir
nicht so viele waren, denn der
Wirt konnte uns den Saal erst
Samstag Nachmittag geben, da
sich ein vollbeladener Autobus
zum  Mittagessen angesagt
hatte.. Jedenfalls war es das
erste Treffen, bei dem alle das
Alternativprogramm - Besichti-
gung der Wasserburg Heiden-
reichstein, Besuch eines Wak-
kelsteinfeldes, etc - zur Ganze
mitmachten. Wie es nun wei-
tergehen soll, weiB ich auch
nicht. Ich hoffe auf Entzugs-
erscheiningen  bei  einigen
Qlern, so daB der Wunsch nach
weiteren Treffen wieder starker
wird...
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Ist der Windows-PC die Zukunft

des QL?

Peter Graf

Als ich in der letzten QL Today den Artikel von Peta Jager
gelesen habe, war ich verwundert, mit welcher Selbst-
verstandlichkeit dort Windows als Zukunft des QL propagiert
wird. (QPC2 ist Windows-Software, die SMSQ/E emuliert, es ist
kein QL, es ist auch kein QL-Emulator) Und dies soll nicht nur
eine Moglichkeit unter vielen sein, sondern auch noch die einzig

wanhre Antwort™?

Leider werden auch noch der
Q40, seine Software-Program-
mierer und seine Anwender in
ein schlechtes Licht gerickt.
Petas Artikel wendet sich auch
gegen QlL-Hardware im alige-
meinen, wovon auch GoldCard,
SuperGoldCard usw. betroffen
sind. Es folgen Antworten zu
einigen Punkten:

_Auf der anderen Seite bin ich
jedoch Uber die mangeinde
Weitsicht Tony Tebbys
hinsichtlich einer wirklichen
QL-Plattform (in Soft- oder
Hardware) iber alle MaBen
enttauscht.”

Der QL hat nun mal ein 68K
Betriebssystem und es st
aufgrund der Assembler-imple-
mentierung stark an die 68K
CPU-Architektur gekoppelt. Be-
klagenswert ist die mangelne
Weitsicht Motorolas, die 68K
CPUs auf einen moderneren
Stand zu bringen. Aber nicht
eine mangelne Weitsicht Tony
Tebbys, der in keinster Weise
Motorolas  Versaumnisse zu
verantworten hat.

Zundchst einmal ist es ein
Schlag ins Gesicht derjenigen
die den QL seit Jahren unter-
stiitzen, neue Hard- (QXL) und
Software kaufen, wenn
dann die Farbtreiber zuerst fiir
Q40 programmiert werden
und danach erst fiir die QXL
und den QPC."

QL Today

Haben die Q40 User friher den
QL nicht unterstiitzt? Haben die
Q40 User keine QL Hardware
gekauft? Haben die Q40 User
ihre QL Software und SMSQ/E
geklaut? Gibt es sonst Grinde,
warum Q40 User schiechter
behandelt werden sollen als
andere QL User? Nein? Dann ist
es unfair zu verlangen, dass
Tony Tebby neue Software erst
fur andere Plattformen fertig-
stellen muss, obwohl die Rei-
henfolge so sinnvoller  warl
Hatte er die fertigen Farbtreiber
des Q40 erst zuriickhalten sol-
len, bis Marcel Kilgus sie an den
QPC2 angepasst hat? Nur da-
mit die Q40 User genauso lan-
ge warten mussen?

Bei alledem solltest du nicht
vergessen, dass Tony Tebby
fur die Q40 Entwicklung ein-
schlieBlich Q40 Farbtreiber von
mir personlich bezahlt worden
ist. Der Q40 hat Tony Tebby fiir
die Fertigstellung der
Farbtreiber motiviert und ihm
eine gute Entwicklungsplatt-
form gegeben. Ohne Q40
konntest du heute immer noch
ohne Farbtreiber dastehen. Du
solltest dem Q40 und seinen
Hard- und Softwareentwicklern
sehr dankbar sein und uns

nicht mit Ausdricken wie
Schlag  ins  Gesicht”  be-
schimpfen.

JImmerhin haben viele Leute
die QXL fiir viel Geld gekauft

und die meisten haben dann
noch mal fiir SMSQE bezahit.”
Dasselbe gilt auch fir den Q40
und seine User Die QXL war
zwar damals teurer als der
Q40, aber das kann doch kein
Argument sein, dass Tony
Tebby eine bestimmte Reihen-
folge einhalten muss.

,Dass QPC(2) dann allerdings
so vollig unbeachtet als letzter
bedient wird, haben Marcel
Kilgus (der Programmierer)
und alle begeisterten QPC-
Benutzer wahrlich nicht ver-
dient!”

Die Farbtreiber fir QPC2 waren
zwar als Letzte fertig, sie wer-
den aber keineswegs volig un-
beachtet bedient. Sie werden
mit hohem Werbeaufwand wie
auffaligen ganzseitigen Anzei-
gen in Quanta und QL Today in
Szene gesetztl Im Vergleich
dazu musste der Q40 bislang
ohne derartige Anzeigen-Unter-
stutzung auskommen.

Die von Microsoft entwickel-
ten Betriebssysteme (oder
was MS als solche bezeich-
net) haben sich leider {iberall
auf diesem Planeten (vermut-
lich auch sonstwo) verbreitet.
Wir konnten das nicht auf-
halten.”

Leider? Konnten das nicht
aufhalten? Also wer Windows
nebst Emulator als einzig wahre
Zukunit des QL vorschlagt, der
braucht doch nicht so zu tun
als hatte er Windows aufhalten
wollen. Entschuldigung, aber
das ist doch unglaubwiirdig!

JZu 1. Abwérts-Kompatibilitat,
was Software betrifft. Q40
als einzig verfiigbare (nicht
emulierte) QL-Alternative bie-
tet kein bisschen mehr Kom-
patibilitdt als QPC2, eher we-
niger im Moment.”

Eine ziemlich haltlose Behaup-
tung. Der Q40 bietet mit QDOS
Classic ja sogar die Moglich-
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keit, Software laufen zu lassen,
die noch ein echtes QDOS
benotigt und mit SMSQ/E nicht
richtig 1auft. Und beim Q40
konnen die Programme sogar
noch direkt in den QL Bid-
schirm-Speicherbereich schrei-
ben. AuBerdem muss man
sehen, dass QPC2 immer auf
MS Windows mit all seinen
Problemen  angewiesen ist.
Stirzt da zB. ein instabiler
Windows-Grafiktreiber ab, was
bel mir oft vorkam, dann hat
auch das SMSQ/E Programm
im QPC-Fenster gelitten.

Der Druckerport unter QPC
wird korrekt angesprochen,
die seriellen Schnittstellen
funktionieren mit bis zu 115k
Baud ohne erkennbare Pro-
bleme (u.a. im Mailboxbetrieb
getestet). Floppyzugriff funk-
tioniert mit DOS- und QDOS-
Disketten”

Das kann der Q40 selbstver-
standlich auch.

JFestplattenzugriff iber das
QXL-WIN File hat bislang noch
nie Probleme gemacht.”

Der Q40 kann unter SMSQ/E
naturlich auch auf IDE-Festplat-
ten zugreifen. Er kann sogar
richtige  SMSQ/E  Partitionen
dort anlegen und braucht nicht
den Umweg Uber Microsoft
Filesysteme zu gehen.

,Sind  allerdings  zwei  DOS-
Rechner mit instaliertem QPC
vernetzt, dann kann QPC natiir-
lich auch auf den zweiten PC
zugreifen und verfugt damit
ber das schneliste Netzwerk
unter allen QL-Varianten®

Falls damit SERNET gemeint
sein sol: Das geht beim Q40
natlrlich auch.

[Anmerkung des Editors: nein,
das war nicht gemeint - es
geht um den Zugriff auf
QXLWIN-Dateien, die auf an-
deren Rechnern liegen und
beispielsweise iiber Ethernet

angesprochen werden kon-
nen.]

.Q40 lauft zwar parallel zu
WINDOWS, allerdings nur
wenn man sich noch einen
zweiten PC ins Zimmer stellt.
Keine wahnsinnig aufregende
und vor allem eine teure Vari-
antel”

Hier wird ja schon wie selbst-
verstandlich vorausgesetzt,
dass jeder QL User bereits
einen PC braucht und kauft und
Windows benutzen will Ganz
so weit ist es noch nicht, und
das finde ich auch gut so.
Gerade der Q40 bietet ja die
Moglichkeit, auf Windows zu
verzichten, weil hier erstmalig
auf einer QL-Hardware auch
Linux lauft. Q40 Linux bietet
soviel Software, dass man als
QL User moglicherweise dan-
kend auf einen zusatzlichen
Windows PC verzichten kann.

Bei Q40 ist das auf Grund
des Designs wohl kaum mach-
bar. Allenfalls parallel oder
seriell angeschlossene Gerate
sind moglich.”

Eine Unwahrheit, die nur wieder
den Q40 schlecht macht. Bei-
spieisweise lauft beim Q40 be-
reits jetzt Sampled Sound,
Ethernet, CDROM und CD-Re-
corder. Uber den Q40 Exten-
sion Bus kann man auBerdem
ISA-Karten aus nahezu allen
Bereichen einsetzen. Fur diese
Dinge fehlen dem Q40 die
QDOS Treiber aber das gilt
genauso auch fur alle anderen
QLs und auch Emulatoren wie
QPC2. Gerade auf Grund sei-
nes Designs hat der Q40 im
Gegensatz zu QPC2 bereits
jetzt Treiber und Hardware fir
Sampled Sound. Damit kann
man Sprache und Musik in
Stereo abspielen, sowohl unter
QDOS als auch SMSQ/E. Und
auch der normale QL BEEP
funktioniert. Auch die Farbtrei-
ber-Entwicklung  wurde  auf
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Grund des Q40 Designs er-
leichtert.

JUnterstiitzt QPC den USB-
Port in der Zukunft, dann wird
man praktisch keine weiteren
Treiber mehr schreiben miis-
sen, da der USB-Treiber fiir
SMSQE ausreicht, um alle ak-
tuelle Hardware zu betreiben.”
Stimmt nicht, ein eigener Treiber
fir jedes Gerat misste ent-
wickelt werden. Und USB-Trei-
ber sind erheblich komplizierter
als das meiste was uns sowie-
so schon fehlt (Mit einigem
Aufwand kann man (brigens
USB-Hardware auch am Q40
betreiben, aber das ware in
Anbetracht der momentanen
QDOS Treibersituation  wohl
eher lacherlich)

Giinstig ist eigentlich keiner
von beiden. Wenn man jedoch
die geringe Verbreitung von
SMSQ in Rechnung zieht, kann
man mit dem Preis fir QPC
oder Q40 leben, wobei QPC
bei Vorhandensein eines PCs
doch deutlich zu bevorzugen
ist.”

Im  Vergleich mit anderer
QL-Hardware ist der Q40 bei
seiner Leistung sehr gunstig.
QL-Hardware kann man nicht
mit Windows-Software verglei-
chen.

Die jetzt verfligharen und
bald standardmé&Big erhaltli-
chen PCs kommen mit einer
Taktfrequenz von 1000MHz
und mehr. Damit wird QPC(2)
bald auch Q40 iberfliigeln.”
Ich gebe zu, dass irgendwann
ein aufgebohrter PC mit einer
irrsinnig  hohen  Taktirequenz
nach Durchorgeln von Mega-
bytes zum Laden eines aufge-
blahten Windows Betriebssys-
tems und dem Start eines Emu-
lators, die Rechenleistung des
Q40 erreicht (weil Motorola
leider keine schnellere 68040
baut).

QL 7eday



Die Frage ist nur was ein sol-
cher PC noch mit dem QL zu
tun hat. Fur mich gehort zum
Wesen des QL, dass er ein
uberschaubares und effizientes
System ist. Der Q40 zB. er-
bringt seine hohe Leistung mit
einer moglichst einfach zu pro-
grammierenden Hardware.
AuBerdem gibt es die neusten
und schnellsten PCs auch nicht
umsonst. Auch PCs kosten
Geld und die Hardware veraltet
so schnell, dass man sehr oft
einen neuen PC braucht. Und
Microsoft bittet fur die aktuellen
Windows Versionen auch nicht
gerade selten und billig zur
Kasse.

.Selbst ein eventueller Q60
wird, abgesehen von den
hohen Kosten, nicht sehr viel
mehr bieten kdnnen”

Schau mal in ein Datenblatt der
68060 CPU bevor du ein
Produkt, das du nicht kennst,
negativ darstellst.  Warum st
eigentich  der Q60 nur
*eventuell*, wahrend die zu-
kiinftigen verbesserten Emula-
toren als sicher angenommen
werden?

JEs gibt auch wenig Entwick-
lungstools, zumal auch alle
Programmierer zum PC abge-
wandert sind.”

Ahal Also immer weiter den
Windows PC f{ordern und QL
kompatible Hardware schlecht-
machen. Dann wird bestimmt
alles besser

Die QXL hat es uns doch
eigentlich gezeigt, dass manin
der heutigen Zeit im Hard-
warebereich nicht mehr mithal-
ten kann.”

In der Tat hat leider nach dem
Thor keiner mehr die Entwick-
lung eines kompletten QL kom-
patiblen Systems gewagt. Erst
beim Q40 war dies wieder der
Fall. Hatte Miracle damals den
Mut und den Entwicklungs-
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aufwand erbracht, um ein QL-
Komplettsystem wie den Q40
zu bauen, konnte die QL-Welt
heute besser aussehen. Ich
gebe zu, der Q40 kommt leider
sehr spat, fast zu spat
(Nebenbei erwahnt: Das Kon-
zept hatte ich schon zur Zeit
der QXL, aber als Student kein
Geld, um es zu verwirklichen.)

,JDer Q40 hingegen ist und
bleibt eine Nische und hat
geringe  Zukunftsaussichten.
Ein Problem ist z.B. - die QXL-
Fans konnen ein Lied davon
singen - wenn die Entwickler
mal keine Lust mehr auf Q40
haben (z.B. weil die Verkaufs-
zahlen riicklaufig sind).”
Wegen der Verkaufszahlen hat
ganz sicher niemand fir den
Q40 entwickelt. Und was ist
eigentlich, falls Marcel Kilgus
mal keine Zeit mehr hat, um
Fehlerbehebungen und Anpas-
sungen an neue Windows Ver-
sionen zu machen?

,Dann ist es fiir alle, die sich
die Hardware gekauft haben
und z.B. Ersatzteile bendtigen,
aus und vorbeil”

Also erstmal: Das ist eine reine
Unterstellung zu Ungunsten des
Q40 und kein Argument. Und
was ist denn dann mit den
Lebenszyklen eines Windows
PC? Die sind doch erfahrungs-
gemaB noch viel kiirzer als die
von QL Hardware. PC-Chips,
die es noch vor einem halben
Jahr gab, sind heute teilweise
nicht mehr zu bekommen. Das
sind Fakten, die jeder Elektro-
nik-Distributor bestatigen kann.
Ubrigens bei einem Software-
Emulator garantiert auch nie-
mand, daB er ewig unterstiitzt
wird.

Eine PCl-Grafikkarte, wie sie
fir den Milan vorgesehen ist,
ist jetzt schon im Fachhandel
kaum noch zu bekommen.”

Milan ist aber nicht Q40. Genau

diesen Fehler habe ich eben
nicht gemacht. Auch wenn es
ein hoher Aufwand war, habe
ich fir den Q40 eine eigene,
QL-kompatible  Grafik  ent-
wickelt. Und die Chips daflr
sind bestens verflgbar

JISA-Steckplatze gibt es beim
normalen PC auch bald nicht
mehr, PC99 Standard! Achtung
QXL-Fans: Besorgt Euch vor-
sorglich schon mal ein Ersatz-
board..”

Ja, das sind typische PC Pro-
bleme. Microsoft verbietet ein-
fach bestimmte Hardware fir
einen Standard-PC. Der Q40
User hat es da etwas besser,

PS/2 EDORAMS sind auch
immer schwieriger zu be-
schaffen (Q40)"

Davon weiB ich nichts. PS2
Module werden auBer zum
Aufristen von PCs auch im
Embedded-Bereich eingesetzt
und sind gut verfugbar Vor
einigen Wochen waren PS2-
Module bei groBen Distributo-
ren sogar mal wieder biliger
und besser verflugbar als die
SDRAM-Module, bei gleicher
GroBe.

JFir den Bastler und QL-Hard-
core Fan mag der Q40 denn
auch die einzige Alternative
sein, fir alle anderen jedoch
kann die Wahl eigentlich nur
QPC seinl”

Es war sicher nicht so gemeint,
aber hier konnte der Eindruck
entstehen, dass der Q40 ein
gebasteltes System ist. Dem
muB ich entgegenhalten, dass
der Q40 ein absolut professio-
nelles Mainboard hat, das (auch
im Gegensatz zu einigen PC-
Mainboards) keine Drahtchen
oder Hardwaretehler enthalt.
Und Q40 User sind nicht unbe-
dingt bemitleidenswerte Bastler
oder altertimliche QL-Schwar-
mer.




Insgesamt hinkt der Vergleich
zwischen einem Windows PC
und dem Q40 an allen Ecken
und Enden. Denn der Q40 ist
68K Hardware und nur mit sol-
cher ist ein fairer Vergleich
moglich. Dennoch habe ich

mich teilweise auf diesen Ver-
gleich eingelassen, um den
Q40 und seine Benutzer etwas
gegen negative Behauptungen
zu verteidigen. Ich finde, das
einzig wahre System gibt es
nicht, und jeder QL Benutzer

wird seine eigene Entschei-
dung treffen missen. Zum
Schluss noch meine person-
liche Antwort auf die Frage in
der Uberschrift: Ist der Win-
dows PC die Zukunft des QL?
Nein, danke.

Wer will noch mal, wer hat noch nicht...?

Jochen Merz

Wer nicht zu QL2000 gekommen ist, kann's nicht wissen: Das versprochene Prasent fir alle QL-Today-
Abholer war ein schnuckeliges, hochwertiges Mousepad, ein biBchen kleiner als DIN-A4-GroBe, mit
QL-2000 Logo bedruckt {zur Erinnerung) und - der Clou - mit eingebautem, solarbetriebenem Taschen-
rechner und Wahrungsumrechner (z.B. flr EURQ). Sowohl Display als auch Solarfeld sind ins Pad einge-
bettet, die Tasten sind ebenfalls Bestandteil der Mousepad-Oberflache. Eine tolle Sache, die ich sofort
als Prasent bestimmt hatte als ich sie sah.

Nun, ich lieB einige mehr anfertigen als ich Abhol-Voranmeldungen hatte. Trotzdem gingen alle an die
Abholer - wie dblich hatte nicht jeder den Abschnitt zurlick geschickt. Es ging genau auf "Null* auf
eines verblieb bei mir

Jetzt habe ich noch Anfragen von QL-2000 Besuchern, die noch gerne Mousepads nachgekauft
hatten. Das Problem ist: Ich muB mindestens 40 Stlick gleichzeitig abnehmen, das ist die minimale
Bestelmenge. Da Roy von QBranch und Tony Firshman auch noch gerne welche fiir ihrne Kunden
hatten, stellt sich jetzt die groBe Frage: Bekommen wir 40 Stiick zusammen?

Wer Interesse hat: Ich sammle Bestellungen bis zum Ende Dezember Wenn geniigend zusammen kom-
men, lasse ich nachdrucken, ansonsten ist es leider hinféllig. Ware schon, wenn sich geniigend Interes-
senten finden. Der Preis hangt von der Anzahl ab, wird jedoch maximal 19,- DM/Stiick kosten. Wie
gesagt, ist nicht nur ein "QL Collectors Item” sondern auch unglaublich praktisch, den Rechner immer
direkt zur Hand zu haben.

Nachfolgend eine verkleinerte Abbildung, das Mousepad ist weiB. Zu bemerken sei, daB der UmriB und
die "Tasten” des Taschenrechners nur aufgedruckt sind und keinerlei Kante oder dergleichen darstellen.
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Im stillen Winkel 12 D-47169 Duisburg
Tel. 0203 502011 Fax 0203 502012
http:/www.j-m-s.com/smsgq/index.htm

QPC2 Version 2 + SMSQ/E Software QL-EmulatorfiirPC’'s . .. . ... .. DM 249,
QPC2 Version 2 « SMSQ/E firSMSQ/EBesitzer . . . . ... ... ....... DM 199,
QPC2 Version 2 UpgradevonQPC1. . . . . . . ... ... ..... ...... DM 129,90
QPC2 Version 2 UpgradevonQPC2V1 . . . . . . .. ... ... ...... DM 79,90
SMSQ/E ATARIoder(Super)GoldCard . . . .. .. .. ... ... .... [V2.98] .. .DM 199,-
SMSQ/E QXL Upgrade von dlteren QXL SMSQ/E versionen . . . . . .. [vV2.98]. . .DM 79,90
(Hi-Colour Driver + schnellere Kommunikation)

Agenda Terminplaner fir WMAN und Prowess . . . . . . .. .......... [vi08] .. .DM 59,90
Sugcess Datenbank Frontend flir WMAN . . . . . . . .. .. ... ....... [v1.06] . . .DM 79,90
QD98 pointerEnvironment-Editor . . . . .. ... ... ... ... ..., [VAO7] .. .DM 119,
QD98 Upgradevon V9 . . . . ... .. ... [VA.O7] . . .DM 38,90
QD98 Upgrade von dlteren Versionen . . . ... ... .. ... ... .. [VA.07] . . .DM 49,-
QMAKE Pointer-driven MAKE fiir GST/Quanta Assembler . . . . . . .. ... .. [V4.26] . . .DM 41,-
BASICLINKEr . . . .\ oo V1.17] . . .DM 49,
NEW VERSION! WINED Foppy/Harddisk Sector- & FileEditer . . . . . . . . [V1.22] .. .DM 49,-
NEW VERSION! FiFi Il FileFinder - Sehr niitzlicht . . . . . . .. ... .... [V4.25] . . .DM 49,
EPROM Manager . . . .. .. ... ... ... ... ... ... ... [V3.02] .. .DM 49,-
QSpread99 Tabellenkalkulation . . . . .. .. .. ... ... ... ... [V2.11] . . .DM 129,
QSpread99 Upgradevon V1 . . . . ... . .. .. L L. [V2.11] . . .DM 39,90
QMON / JMON Debugger . . - -« v oo oo oo e e [V2.14] . . .DM 68,-
QMON / JMON Upgradevon QMON . . . . .. ... .. .. ... .. [V2.14] . . .DM 29,-
QPAC l utility Programme . . . . . . .. .. ... .. e [V1.07] . . .DM 59,
QPAC [l Dateien, Jobs & andere Dinge . . . . . . .. .. .. ... ....... (V139] .. .DM 99,-
QPACH UPAAte . . o o oo oo e [V1.39] . .DM 16,
QTYP Il BuchstabierUberpiifung . . . . . . .. .. .. ... ... .. ...... [V2.17] . . .DM 75,
QPTR Pointer Toolkit . . . . . . . . . v v ot e i s e e e e e e [V0.30] . .DM 82,-
QPTR Update . .. ... .. . [Vv0.30] . . .DM 16,-
DISA interaktiver Disassembler . . . . . .. .. ... .. ... L., [V3.04] . . .DM 89,
typeset-ESC/P2 text87 Driver fiir alle ESC/P2 Drucker . . . . . . . ... ... +.ooooo. DM 64,
CueShell . . . . .. [V2.14] . . .DM 88,-
CueShell zuQPCdazu) . . .. ... ... .. ... ... .. ... ..... [V2.14] . .DM 40,
EASYPTRPOrt 182 . . . . .o oo [V3.10] . . .DM 89,-
QDOS/SMSQ Reference Manual . . . . . . . ... ... ... o0 oL DM 79,-

Versandkasten {Deutschlund] DM 8,99 (wenn Rechnungsbetrag unter DM 50,- dann nur DM 5,99). Bei Rechnungsbetrigen iiber DM 500, kostet es
\ DM 18,99 [Europa] DM 14,50 (wenn Rechnungs- .

: betrog unter DM 50,~ dann nur DM 9,50). Alle Preise |
inkl. 15% MwSt. Irrtum und Preisédnderung vorbehalten. | ?
Verrechnungs, Euroschecks und Kreditkarten werden | §

EUROCARD. / N akzeptiert. Bankeinzug mdglich.




TCP/IP tritt in die Testphase ein
(erste Testfreigabe)

Jon Dent

Zuerst vielen Dank an Jochen
fur die Ubersetzung meines
letzten Beitrags. Es war sicher
nicht einfach, meine Wortspiele
aus dem Englischen zu Uber-
setzen. Diesmal schreibe ich
zuerst in Deutsch.

Dieser Bericht ist ziemlich
speziel, weil es sicherlich der
erste ist, der von einer Nativ-
QDOS-Maschine an  Jochen
per E-Mail gesendet worden ist.
Meine Vision, dass unser Com-
puter auch im Internet zuhause
wird, ist Wahrheit geworden.
Jonathan Hudson hat ein
Programm geschrieben, wel-
ches es erlaubt E-Mails zu
senden, bis jetzt lief es aber
nur auf UQLX. UQLX ist Richard
Zidiky's QL-Emulator flr UNIX
Rechner Jonathans Programm,
es heisst Ubrigens “gimailer’,
braucht TCP/IP von UNIX um
mit dem Internet in Verbindung
zu kommen. ich habe glmailer
abgeéandert, so dass es meinen
TCP/IP Stack benutzen kann.
Das neue Programm heiBt
sogimailer Soglmailer ist kompi-
liert mit der SOQLlb_a Funk-
tionsbibliothek fiir C68. Es kann
so mit der "soglEngine’ arber-
ten. Die “soglEngine” ist ein
Programm, das Daten zu und
von  Anwenderprogrammen
wie sogimailer weiterleitet und
ihnen erlaubt, mit Serverpro-
grammen im Internet Verbin-
dung aufzunehmen.

Soglmailer baut eine Verbin-
dung mit einem SMTP-Server
im Internet auf. SMTP steht fur
Simple Mail Transfer Protocol.
Ist die Verbindung hergestellt,
dann nimmt soglmailer E-Malils,
welche mit QD oder QUILL
oder was auch immer
geschrieben wurden und liefert

diese an den Server Der
Server leitet die E-Mails weiter.
Wenn der Empfanger die Mail
erhalt, kann es sein, dass er
zurickschreiben mochte. Falls
er das macht, dann kommt die
E-Mail beim POP3-Server an.
Um die E-Mails auf den heimi-
schen QL zu holen, gibt es ein
POP3-Clientprogram.

Was braucht man nun, um im
Internet mit dem QL E-Mails
auszutauschen?

Hardware

Ich habe verschiedene Versu-
che mit QL-naher Hardware
gemacht. Fiir den Original-QL
liegt das Problem bei den
Serial-Ports. Zuverlassige
Ubertragung ist nur bis 1200
Baud moglich. Fur hohere
Baudraten muss es moglich
sein, den Datenfluss in Richtung
QL zu bremsen. Normalerweise
verwendet der QL die Leitun-
gen DTR auf Ser2 (oder CTS
auf Serl), um die Bremsfunktion
zu bewirken. Um eine von
Computer zu Computer Ver-
bindung zu machen, kann eines
dieser Signale benutzt werden,
denn beide Computer kdnnen
den Datenfluss auf Verlangen
des anderen bremsen. Den
Datenfluss von einem Modem
kann man aber nicht bremsen;
normalerweise dient DTR dazu,
die Verbindung abzubrechen.
Das Modem bei meinem In-
ternet-Service-Provider verwel-
gert Verbindungen unter 9600
Baud. Somit ist leider mit dem
unveranderten QL kein Zugriff
moglich.

Mit SuperHermes von TF Ser-
vices kann Ser2 Daten bis
mindestens 9600 Baud ubertra-
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gen. Fiir schnelleres Ubertra-
gen st SuperHermes Ser3
wohl notwendig. Das bedingt
etwas zusatzlichere Verdrah-
tung, aber bei mir lauft es mit
57600 Baud.

Mein Rechner mit SuperHer-
mes hat auch eine Super
Gold-Karte. Es gilt nun zu tes-
ten, was mit anderen Kombi-
nationen moglich ist.

SchlieBlich werden ein Telefon-
anschluss und ein handels-
ubliches Modem mit bis zu
57600 Baud bendtigt.

Software

Die ganze Software in heutiger
Auflage passt spielend auf eine
DD-Diskette. Die Software lauft
auf Minerva- und Sinclair- ROM-
Betriebssystemen und auch auf
SMSQ/E lauft sie einwandfrei.
Die TK2-Erweiterungen werden
auch bendtzt. Die jetzige Ver-
sion ist eine Testversion und ist
bis heute erst auf meinen eige-
nen Maschinen gelaufen.

Internetzugang

Die Jetzige Version bengtigt ein
Internetzugang via SLIP SLIP
steht fir "Serial Line Internet
Protocol” Es stellt das einfach-
ste  Internet  Protokoll  fiir
Modems auf Telefonleitungen
dar Heutzutage ist zwar PPP
haufiger, besonders bei Gratis-
Provider PPP ist "Point to Point
Protocol” und bringt Vorteile
vor allem fir groBe Provider
Wer unbedingt mit PPP arber-
ten  will muss sich etwas
gedulden, da die PPP-Version
fir den SOQL-Stack noch in
der Entwicklung stecki. Wer zu
den ungeduldigen Pionieren
gehort, findet warscheinlich bei
einem lokalen Provider den not-
wendigen SLIP Zugang. Man
kriegt wohl ein Abonnement
nicht gratis, aber dafur ist diese
Version der Software fur Test-
wilige umsonst. Ein Abonne-
ment mit begrenzter Zeit ist
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wohl ratsam, wenn man nicht
zuséatzlich auch mit einem PC
browsen wil. Mit etwas Gliick
wird vor Ablauf des Abonne-
ment die PPP-Version fertig
sein. {Und vielleicht ist auch das
Browsen mit dem QL bis dann
moglich).

Wer will Mit-Testen?

Wer zu den QL-Internet-Pio-
nieren gehoren will, kann beim
Testen mitmachen. Erstens
sucht man sich ein Provider mit

SUP-Zugang. Beim Provider
wendet man sich vielleicht
besser an einen Techniker als
an einen Verkaufer Berichte
uber Fund eines Providers wiir-
den die QL-Today Leser sicher
gerne erfahren. Die Software
kann bei mir bezogen werden.
Ich werde jedem, der mir eine
Diskette mit einer an sich
adressierten Etikette und Riick-
porto zusendet, die Software
schicken. Fir das Riickporto
gibt es bei der Post spezielle

internationale  Coupons. Ich
kann es auch per E-Mail
senden. Wer Interesse hat,
aber noch unsicher ist, kann
auch noch etwas zuwarten,
darf sich aber trotzdem bei mir
melden, so dass ich das
Interesse abschatzen kann.

Jon. Dent

6415 Arth am See

Schweiz

E-Mail: jondent@crosswinds.net

ProWesS in SBASIC pro-
grammieren - Teil 2

Wolfgang Lenerz

In dem zweiten Teil dieser (Mini-)Serie zeige ich,
wie man Prowessobjekte aktivieren kann. Im
ersten Teil dieser Serie sahen wir dass ein
Prowesstenster aus "Objekten” besteht, welche
mit der PWcreate Funktion von Prowess erstellt
werden. Das erste erstellte Objekt sollte immer
der Fensterumriss sein. Dieser Umriss ist nur so
eine Art Behalter dessen Zweck es ist ale
anderen Objekte (wovon einige sehr machtig
sind) zu beinhalten (oder zu "besitzen’).

Nachdem der Umriss erstellt wurde, kann man
andere Objekte fir diesen Umriss erzeugen, die
auch von diesem Umriss enthalten werden. Der
ganze Set dieser Objekte ist ein System. Wurde
das System erzeugt, so kann man es aktivieren,
dh. das Fenster wird auf dem Bidschirm
dargestellt, und Prowess kimmert sich dann um
die Mausklicks und Tastatureingaben.

Activation

Normalerweise wird nur ein Umrissobjekt aktiviert
- man sollite nie versuchen, andere Objekie zu
aktivieren (es sei denn, die Dokumentation erlaubt
es) sonst entsteht Chaos. Das ist eigentlich auch
logisch, denn, wie schon gesagt enthdlt das
Umrissobjekt alle anderen Objekte des Systems.
Wird das Umrissobjekt mit diesem Befehl akti-
viert, so erhdlt Prowess die Programmkontrolle.
Dann (und nur dann) erstellt Prowess das Fenster
auf dem Bildschirm, mit allen Objekten, die sie per
PWcreate erzeugt haben. Nachdem das Fenster
erstellt wurde, passt Prowess auf, was mit dem
Zeiger in dem Fenster passiert, und auch, ob der
Benutzer auf spezielle Tasten driickt, usw.. Genau

wie in der Pointerumgebung, kann der Benutzer
ein Objekt, zB. einen Meniiposten, anklicken
("HIT") oder ausfihren ('DQO"). Es gibt aber auch
noch andere Ereignisse (‘Events’), so zB. Schia-
fen gehen, Zeiger kommt ins Fenster, Drag, und
noch viele andere). Prowess benutzt den generel-
len Ausdruck "anzeigen” (‘indicate’) um anzuge-
ben, dass ein Objekt irgendwie ausgewahlt wur-
de etwas zu tun. Wir sehen spater noch, dass ein
Objekt angezeigt wird, wenn es die Programm-
kontrolle bekommt, z.B. wenn der Benutzer einen
Mentiposten ausfiihrt oder anwahit.

Nachdem ein Objekt angezeigt wurde, kommt die
Programmkontrolle zu Prowess zurlick, und Pro-
wess zeigt dann ihrem Programm an, warum es
die Kontrolle zuriick bekam, d.h. was passierte
(zB. der Benutzer klickte auf einen Meniiposten).
Falls sie die Pointerumgebung kennen soliten, ist
das nicht viel anders als die Read Pointer Schlei-
fe unter QPTR.

Es ist keine Uberraschung, dass ein Objekt akti-
viert wird indem man die PWactivate Funkion
benutzt. Deren Syntaxe ist wie folgt:

memzeiger = PWactivate (objekt,memzeiger,
anz_objekt,add_info,ereignis%)

Die Parameter dieser Funktion haben folgenden

Sinn:

> objekt ist das Umrissobjekt, das aktiviert
werden soll, es wurde mit der PWcreate
Funktion erzeugt.

> memzeiger ist das Resultat der Funktion, wird
aber auch als Eingangsparameter der Funktion
gebraucht. Es ist ein Zeiger auf einen speziel-
len Speicherbereich, aber der wird ganz von
dem Prowess Sbasic Interface verwaltet, sie
brauchen sich also gar nicht darum zu kim-
mern. Sie mussen nur wissen, dass dieser
PARAMETER GLEICH NULL SEIN MUSS,
WENN DIE FUNKTION ZUM ERSTEN MAL fur
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dieses Objekt benutzt wird. Danach wird diese
Variable vom System verwaltet, und Sie sollten
sie ganz in Ruhe lassen (oder zu mindest den
Wert dierser Variablen nicht mehr andern).
Wenn jedoch der Benutzer auf den QUIT
Posten des Fensters klickt, und also das
Fenster ganz verlassen wil, wird der Wert
dieser Variablen wieder auf 0 gesetzt was
anzeigt, dass der Benutzer dieses Fester nicht
mehr haben wil. Dann sollte man das
Umrissobjekt ganz entfernen {und, wenn es
dem Hauptfenster entsprach, vielleicht das
Programm ganz stoppen).

- anz_objekt zeigt an, welches Objekt der

Benutzer angeklickt (oder ausgefiihrt, oder
sonstwie angezeigt) hat, und welches Objekt
also Prowess gezwungen hat die Kontrolle
wieder an lhr Programm zurlickzugeben. Mit
einem SELECT aller Objekte, die der Benutzer
anzeigen kann, kdnnen Sie danmn  den
Programmfluss dahin dirigieren, wo Sie dieses
Objekt behandeln kdnnen.

add_info enthalt additionelle Information Uber
das Objekt welches angezeigt wurde. Genau
was diese zusatziiche Information ist, kommt
zum ersten auf das angezeigte Objekt an, und
zum zweiten auf den Grund fur die Ruckkehr
vom Aufruf der PWactivate Funktion. Fur man-
che Objekte (und sogar in den meisten Fallen),
enthélt dieser Parameter keine verwertbare
Information... Der eventuelie Inhalt dieses Para-
meters kann also nur spater erklart werden,
wenn wir die verschiedenen Objekte und ihre
Tags besprechen. Wenn so ein Tag es erzeugt,
dass ein Objekt verwertbare Informationen
uber diesen Paramter zuriickgibt, wird dies be-
schrieben, wenn dieser Tag fir dieses Objekt
behandelt wird. In allen anderen Fallen, konnen
Sie diese Variable einfach ignorieren.

- ereignis% (eine Ganzzahlvariable) enthdlt Infor-

mation, ob der Benutzer das Objekt ausgefiihrt
hat, oder in welcher Weise dieses Objekt an-
gezeigt wurde, denn das kOnnte ja wichtig
sein. Zum Beispiel ist es moglich, dass das Pro-
gramm anders reagieren sol, je nachdem ob
ein  Menlposten  ausgefilhrt oder  nur
angewshlt wurde. Ist der Wert dieser Variable
0. dann wurder das Objekt angewahit {linker
Mausknopf, oder Leertaste). Ist der Wert 1,
wurde das Objekt ausgefiihrt (rechter Maus-
knopf oder ENTER). Diese Variable kann noch
viel mehr Werte haben, das hangt aber von
den Aktionsroutinen ab, welche Sie gesetzt
haben, als das Objekt erzeugt wurde. Mehr
davon spater

So, nachdem Sie alle Objekte erzeugt haben,
wird thr Programm zu einer simplen Schleife,
ungefahr so:

(.Hier die Definition lhrer Objekte - es wird
angenommen, Sie haben ein Objekt namens
‘outline” erzeugt, und ein anderes namens ltemt,
das ist ein loser Meniposten..)
mem=0:anz_objekt=0:ereignis%=0:add_info=0
REPeat loop%
mem=PWactivate(outline, mem,anz_objekt,
add_info, ereignis%)
SELect ON mem
=0 : PWremove outline:STOP
¢ rem user pressed QUIT
=Iteml : Dieses_Objekt _behandeln
(...)
END SELect
END REPeat loop%
Das ist naturlich eine ganz einfach Programm-
struktur - eine einfache Schleife, die beendet wird
wenn der Wert O in memzeiger zurlickgegeben
wird. Wir wissen ja jetzt, dass dieser Parameter
den Wert 0 bekommt, wenn der Benutzer auf den
QUIT Posten gedriickt hat und also dieses
Fenster verlassen will Ist das Fenster auch das
Hauptfenster will der Benutzer das Programm
insgesammt verlassen, also schmeiBen wir auch
den ganzen Umriss weg (mit PWremove, das wird
auch spéater noch erklart) und STOPpen das
Programm. Hat der Benutzer jedoch das Iltemi
angezeigt, wird die Prozedur aufgerufen, die das
tut, was dieser Posten auch immer tun soll.

Rickkehrobjekte definieren

Also, Prowess erstelflt das Fenster und kiimmert
sich dann um den Rest, dh. Uberpriifen, wo sich
der Zeiger befindet, ob ein Objeki angezeigt
wurde, usw.. Das hieBe aber dass der
PWactivate-Aufruf nie zurlickkommt {oder nur
wenn der Benutzer den QUIT-Posten anzeigte).
Es muss also einen Weg geben, Prowess zu
zwingen, die Kontrolle wieder an SBASIC zuriick-
zugeben. Das passiert automatisch wenn der
Benutzer das Programm verlasst (mit QUIT), in
dem Fall gibt die PWactivate FunCtion O zuriick,
wie wir schon sahen.

Was jetzt noch erklart werden muss, ist wie man
Prowess zwingen kann, auch aus anderen Grin-
den von PWactivate zuriickzukommen (zB. wenn
ein Meniposten angezeigt wurde). Das macht
man, wann immer man ein Objekt erzeugt
{manchmal auch wenn man es andert). Wie schon
erklart wurde, haben die Objekttypen alle Tags,
die das Verhalten des Objekts in einer bestimm-
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ten Weise verandern. So hat zum Beispiel ein
Umrissobjekt den Tag "PW(outline_quit')". Wenn
Sie dieses Tag beim Erzeugen eines Umriss-
objekts einzetzen, dann bekommt das Objekt
automatisch einen QUIT Menlposten. Setzen Sie
dieses Tag nicht ein, dann hat der Umriss keinen
solchen Menuposten (und wie verlasst man dann
das Fenster???),

Wenn Sie jetzt die Tags eines bestimmten Objekt-
typs anschauen (Sie finden sie im Handbuch des
Prowess Sbasic Interfaces) werden Sie sehen,
dass es manche Objekte erlauben, ‘DO routinen’,
"Hit routinen” oder auch andere Aktionsroutinen-
tags beizustellen. Ein Beispiel ist das Tag
PW('OUTLINE_ACTION_DQ"), welches einem
Umrissobjekt beigefligt werden kann. Dadurch
bekommt der das Umrissobjekt auch einen DO
Meniposten. Wenn Sie so ein Tag benutzen,
mussen Sie auch einen zusatzlichen Parameter
angeben, namlich welche Routine aufgerufen
werden soll, wenn dieses DO Objekt angezeigt
wird.

Das heiBt, nachdem Prowess das Fenster erstelit
hat ist Prowess selber auch nur noch eine
Schleife, die Uberpriift was der Benutzer mit der
Maus ober der Tastatur macht - er produziert
dann ein ‘Ereignis’ (oft "event” genannt). Diese
Schleife, dieses Stiick von Prowess ist der
Prowess Event Handler (Prowess Ereignisbehand-
ler). Wenn Sie also den DO Posten anzeigen,
priift der Prowess Event Handler, ob da auch eine
Routine ist, zu der er springen sollte (ndmlich die
Routine, die Sie angegeben haben). Existiert so
eine Routine, springt der Handler auch sofort zu
dieser Routine (die in Maschinencode geschrie-
ben sein muss). Diese Routine tut dann, was auch
immer sie zu tun hat, und gibt dann die Kontrolle
wieder an den Prowess Envent Handler zurlick.
Fir den Basic Porgrammierer ware es natlrlich
am Besten, wenn man Prowess den Namen einer
bestimmten SBasic Prozedur oder Funktion
ubergeben konnte, die dann sofort vom Prowess
Event Handler aufgerufen wirde. Leider ist das
aber nicht moglich, da es keinen sicheren Weg
gibt, eine SBasic Prozedur innerhalb einer
Maschinencode Routine (wie es der Prowess
Event handler ist) aufzurufen. Um dies dennoch
moglich zu machen, gibt es mehrere neue
Basic-Befehle, die, wenn sie vom Prowess Event
Hadler aufgerufen werden, dann die Kontrolle an
SBasic zuriickgeben: Das sind die Befehle
HIT_ROUTINE, DO_ROUTINE und noch viele
andere Aktionsroutinen, welche an einer anderen
Stelle erklart werden (siehe auch das Handbuch).
Sie geben einfach diese Befehle (es sind Funktio-
nen) als Parameter an, wenn ein lag eine

Aktionsroutine braucht. Fur digjenigen, die tech-
nisch mehr interessiert sind, hier im nachsten
Absatz ist eine etwas vollstandigere Erkldrung:

Eine falsche Riickkehr

Wann immer man diese neuen Befehle einzetzt
um anzuzeigen, dass Prowess zu Sbasic zuriick-
kehren soll wenn ein bestimmtes Objekt ange-
zeigt wurde, geschieht dies auch: Der Aufruf der
PWactivate Funktion kommt zurlick mit einem
bestimmten Wert in der Variablen memzeiger (die
dann nicht gleich 0 ist). Das ist aber eine falsche
Ruckkehr: Der Prowess Event Hanlder wei gar
nicht, dass die Kontrolle an SBasic gegeben
wurde. Er denkt immer noch, dass das Programm
in der Aktionsroutine steckt, die von ihm aufgeru-
fen wurde, da diese Aktionsroutinen wieder nach
SBasic zurtickkehren ohne den Event Handler
richtig zu verlassen. Wie schon oben beschrie-
ben, sind Shasic-Programme in Prowess nur eine
Schleife, in der die PWactivate Funktion immer
wieder aufgerufen wird. Beim ersten Aufruf ist
der Wert des memzeiger Parameters O - das
zeigt dem Prowess Sbasic Interface, dass es
sich um eine 'richtige™ Aktivation handelt. Wenn
man |etzt von der PWactivate Funktion zurlick
kommt, und diese Ruckkehr wurde durch eine
der Aktionsroutinen veranlasst (man ist also in
Wirklichkeit immer noch im Prowess Event
Handler), dann ist der Wert von Mempointer nicht
0, und der Wert dieses Parameters ist beim nach-
sten Aufruf von PWactivate also auch nicht null
Dann weiB das Prowess Sbasic Interface, dass
es sich nicht um eine richtige Aktivation handelt,
sondern um die Ruckkehr von einer Aktions-
routine. Also kehrt es zum Prowess Event
Handler zurlick, anstatt das Objekt wirklich neu
zu aktivieren.

Es ist also sehr wichtig, dass man die
memzeiger Variable, die von PWactivate zurlick
gegeben wird, Uberprift (aber nicht andert). Ist
dieser Wert 0, dann wurde ein "richtige” Riickkehr
unternommen - das sieht man auch daran, dass
das Fenster verschwunden ist: Wann imer eine
richtige Ruckkehr erfolgt, wird das Fenster
welches aktiviert wurde (Uber seinen Umriss)
zuerst entfernt.

Ist der Wert von memzeiger nicht 0, dann wurde
eine falsche Ruckkehr erzeugt, sie mussen dann
PWactivate noch einmal aufrufen, damit eine
Rickkehr von dem Event Handler gemacht wer-
den kann. Dann sollten Sie auf keinen Fall den
Wert der memzeiger Variablen andemn!

Diese [etwas umstandliche) Art mit Ereignissen
umzugehen erklart auch die Schieifenstruktur im
obigen Beispiel eines Sbhasicprogrammes unter
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Prowess: Eine einfache Schieife, worin wiederholt
PWactivate angerufen wird, bis diese Funktion
den Wert O (in memzeiger) zuriick gibt. Tun Sie
dies nicht, sondern rufen Sie PWactivate immer
wieder neu auf (also mit memzeiger = 0 bei
jedem Aufruf), dann verlieren Sie immer mehr
Speicher (mindestens 4 KB bei jedem Aufruf, das
ist das garantierte Minimum, in Wirklichkeit wird
es aber (viel) mehr sein). AuBerdem wird lhr
Fenster dann etwas komisch. Es besteht auch die
(sehr groBe) Moglichkeit, dass das Programm,
und/oder Prowess und/oder lhre ganze Maschine
abstirzt. Also, lassen Sie es!

Aus Griden, die spater erklart werden, ist es
auch keine gute Idee, die Variablen die die
Objekte beinhalten, und auch memzeiger zu
LOCalen Variablen zu machen. Diese sollten
immer globale Variablen sein.

Ein letzter Punkt muss noch erklart werden,
bevor wir zum ersten ‘richtigen’ Beispiel
programm Ubergehen kdnnen - das ist die Frage
des Umrisses einen Fensters. Dieser Umriss kann
mit PWoutin gesetzt werden. Bitte beachten Sie,
dass der Umriss eines Fensters und das Prowess
Umrissobjekt zwei sehr verschiedene Dingen
sind!

PWoutin: Den Umriss eines Fen-

sters setzen

Mit PWoutin setzen Sie den "Umriss’ eines Fen-
sters. In einer idealen Welt solite dieser Befehl
eigentlich nicht notig sein, da der Umriss eines
Fensters automatisch von Prowess gesetzt wird
wann immer ein Umrissobjekt aktiviert wird.
Dieser Befehl ist jedoch ndtig, wenn man den
Sbasic Interpreter benutzt (also das Programm
nicht kompiliert ist).

Sie erinnern sich vielleicht, dass in der Einleitung
erwahnt wurde, dass Prowess ein Window Mana-
ger ist, und also noch die Pointerumgebung
(genauer gesagt, pir_gen) braucht, denn ptr_gen
zeigt den Programmen an, dass der Zeiger jetzt
in lhrem Fenster und was mit dem Zeiger pas-
siert. Um die Pointerumgebung jedoch richtig zu
benutzten, muss diese sich genau bewusst sein,
wo das Fenster ist und wie groB es ist. Es
braucht also bestimte Auskiinfte Uber das
Fenster

Wenn der Umriss eines Fensters gesetzt wird,
wird der Pointerumgebung diese Information
mitgeteilt, und man zeigt auch an, dass dieses
Fenster von der Pointerumgebung gemanagt
werden soll. Normalerweise wird das automatisch
ber die PWActivate Funktion gemacht sobald
ein Umrissobjekt erzeugt wird, wir brauchten uns

also darliber nicht viel den Kopf zerbrechen. Eine
der Eigenschaften der Pointerumgebung ist aber
dass der Umriss des allerersten Fensters eines
Programms auf diese Weise gesetzt werden
muss - ist das nicht der Fall, kGnnen die Umrisse
der anderen Fenster des Programms auch nicht
richtig gesetzt werden.

Das ist kein Problem, wenn lhr Programm
kompiliert ist (mit der "WINDS' Option abgestellt)-
wir schauen uns Programmkompilation noch spa-
ter an. Es ist auch kein Problem, wenn sie Ihr
SBasic-Programm so ausgefiiht haben (EXEC,
das ist ja unter SBASIC mit Basicprogrammen
maglich), dass keine Fenster beim Start auf sind.
Aber im Sbasic Interpreter sind Fenster #0 #1
und #2 ja schon offen, bevor Sie |hr Programm
laufen lassen - und (normalerweise) ist der Umriss
von Fenster #0 noch nicht gesetzt - Fenster®0 ist
aber das erste Fenster des Programms. Dann
benutzt man den Befehl PWoutin um den Umriss
(auf englisch "outline”) des Fensters #0 zu set-
zen. das muss fur jede Kopie von Sbasic ge-
schehen. Ist das gemacht, funktionert alles wie-
der gut.

Sie konnen das auch selber probieren, indem Sie
das u.a. Beipsielprogramm laufen lassen. Setzten
Sie ein REM vor den Teil, wo der Umriss des
Fensters®#0 gesetzt wird, und lassen Sie das
Programm laufen. Sie werden sehen, dass die
Fenster (mehr oder weniger richtig) erstellt wer-
den, aber die Maus oder der Zeiger, funktioneiren
nicht so ganz.. In anderen Worten, zeigt lhr
Programm der Pointerumgebung nicht so richtig
an, was mit dem Fenster los ist, eben weil der
Umriss des ersten Fensters nicht richtig gesetzt
wurde, es sei denn, sie benutzten PWoutin,

Die Syntaxe diese Befehls ist wie folgt:
PWoutln [#chan%),x size%,y_size%,x origh,y_orig%

und die Parameter dafiir sind:

> #chan% ist die KanalHD des Fensters, dessen
Umriss gesetzt werden muss - das sollte nor-
malerweise Fenster®0 sein. Sie konnen diesen
Parameter auch weglassen, dann wird Kanal#0
genommen.

-~ x_size% und y_size% sind die Grossen des
Umrisses. VORSICHT: Alle Fenster fiir das Pro-
gramm mussen in diesen Umriss passsen.
Setzten Sie den Umriss des Fensters auf eine
kleine Grosse (zB. 50.50), konnen Sie kein
Fenster grosser als 50,50 offnen, Sie bekom-
men sonst eine Fehlermeldung "Wert auBerhalb
Bereich' zuruck!

- x-origh und y_orig% sind die x und y Aus-
gangspunkte des (Umrisses des) Fensters.
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Wenn Sie diesen Befehlt beniitzen, miissen Sie
danach die Fenster fiir das Programm (Kanéale #0,

Das erste Programm

Bl und #2) wieder neu definieren. Das Beispiel-

programm benutzt die Prozedur ‘set_windows’
daflr

So, jetzt genug Theorie, wir schreiben mal das erste Prowess Programm in SBASIC. Hier ist es:

100 init

110 main

120 STOP

130

140 DEFine PROCedure init

150 REMark initialisieree/mache das Umrissobjekt

170  set_windows : REMark Fenster QK

180  text$='Prowess Sbasic test 1'&CHR$(O)

210 outline:PWcreate(O,PW(‘TYPE_OUTLINE‘),PW('OUTLINE_TITLE_TEXT'),text$,
PW('OUTLINE_QUIT'),PW('OUTLINEWQUIT_KEYPRESS'),27 )

220 END DEFine init

230 :

240 DEFine PROCedure main

245 REMark Die Programmschleife - warte bis Ereignis

250 LOCal loop%,object,add_info,ereignis%

260 nmemzeiger=0:object=0:add_info=0:event%=0

270  REPeat loop%

280 memzeiger=PWactivate(outline,memzeiger,object,add_info,ereignis%)

290 IF NOT memzeiger:EXIT loop%

300 END REPeat loop%

310 PWremove outline

320 END DEFine main

330 :

340 DEFine PROCedure set_windows

350 LOCal not_compiled,upper%,xo%,yo%,xs%,ys%,ysize 0%

360 not_compiled=IS_OPEN(#0) : REMark Fenster#0 offen?

370 IF not_compiled

380 x8%=0:y8%=0:x0%=0:y0%=0

390 PWscrsize#0,xs%,ys%,%0%,y0%

400 upper%=28:ysize_0%=50

410 PWout1n#0,xs%,ys%~upper%,xo%,upperf+yo%

420 WINDOW#0,xs%,ysize_0%,%0%,ys%~ysize_0%

430 WINDOW#1,xs% DIV 2,ys%-upper%-ysize_0%,x0%+(xs% DIV 2),yo%+upper%

440 WINDOW#2,xs% DIV 2,ys%-upper%-ysize_ 0%,xo0%,yo%+upperd

450 BORDER#1,1,255: BORDER#2, 1,255

460 PAPER#1,2: PAPER#2,7

470 INK#1,7:INK#2,2

480 CLS%0:CLS%1:CLS%2

490 END IF

500 END DEFine set_windows

So, was macht das Programm denn? Die er-
sten zwei Linien rufen die Prozeduren ‘init" und
'main’ aut Es ist keine Uberraschung, dass die
Prozedur 'init' das Umrissobjekt initialisiert, und
die Prozedur 'main’ enthdlt die Hauptprogramm-
schleife. Danach halt das Programm einfach mit
STOP an (der STOP Befehl ist nicht wirklich notig,
ich stelle ihn nur dahin um anzuzeigen, dass das
wirklich das Programmende ist).

Die set_windows Prozedur

Die set_windows Prozedur ist das erste, was von
init” aufgerufen  wird. Set_windows ist eine
Prozedur, die Sie auch in allen anderen Prowess
SBasic Programmen benutzen konnen (und soll-

ten). Sie stellt sicher dass der Umriss des Fen-
sters richtig gesetzt wird, wenn wir nicht in einem
"kompilierten” Programme sind. Da es eine
Prozedur ist, die in jedem Beispielsprogramm
benutzt wird, werde ich sie etwas genauer er-
klaren:

Wie Sie sehen, wird zuerst gepriift, ob Fenster#0
offen ist (Zeile 360). Dies wird mit der "IS_OPEN’
Funktion erzeugt. Das ist eine neue Funktion, die
im Prowess SBasic Interface erhalten ist, sie kann
lhnen anzeigen, ob ein Kanal offen ist oder nicht:
resultat%=IS_OPEN(#kanal%)

Hier ist resultat% = 1, wenn der Kanal offen ist,
oder O wenn nicht. Bitte beachten Sie, dass das
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"H notwendig ist. Lassen Sie es aus oder geben
Sie gar keine Kanalnummer an, dann wird Kanal
HQ Uberpruft.

Es wird in set_windows wie folgt gemacht: Wenn
Sie ein Programm im SBasic Interpreter normal
laufen lassen ['RUN’), ist Kanal ®0 das erste Fen-
ster welches fir diesen Job (dh. den Interpreter)
eroffnet wurde. Wir konnen also uberprifen, ob
dieses Fenster offen ist. Wenn ja, miissen wir den
Umriss davon setzen. Wenn nicht, wird halt ange-
nommen, dass der Job noch gar kein Fenster auf
hat. Das heiBt, dass das erste Fenster das geoff-
net wird, auch das sein wird, welches dem Um-
rissobjekt entspricht, sobald dieses Objekt mit
PWactivate aktiviert wird - da braucht man dann
den Umriss nicht noch zusatzlich zu setzen. Das
funktioniert gut, sowohl im SBasic Interpreter (ob
das Programm nun mit EXEC oder RUN gestartet
wurde) als auch in mit QLiberator kompilierten
Programmen.

Bitte beachten Sie, dass die set_windows Proze-
dur nicht richtig funktioniert, wenn Sie Kanal 0
zugemacht haben, aber noch andere Fenster
aufhaben. Warum Sie das machen wirden, ware
mir allerdings schieierhaft!

Ist Kanal #0 auf, dann mussen wir den Umriss fur
dieses Fenster setzen bevor das Umrissobjekt
aktiviert wird. Aber wie schon oben angegeben,
missen alle Fenster des Programms dann in den
Umriss des ersten gedffneten Fensters passen
(dieses Fenster wird oft das "primare Fenster
genannt). Es hatte also keinen Sinn, den Umriss
von Fenstert0 zu klein zu setzen, dann konnten
ja allen anderen Fenster auch nur so klein sein.
Im Idealfall ware es sogar richtig, den Umriss von
Fenster #0 so gross wie den Bidschim zu
machen, dann passen allen anderen Fenster
hinein. Bitte beachten Sie, dass, auch wenn der
Umriss von Fenster #0Q so groB wie der Bild-
schirm ist, Fenster #0 selber dann auch kleiner
werden kann. Ich ziehe es aber immer vor, Fen-
ster #0 nicht ganz so groB wie den Bildschirm zu
machen, sondem eine Reihe von 28 Pixels am
oberen Rand freizulassen, damit ich auch schon
ale meine Buttons sehen kann. 28 Pixel sind
genug fur 2 Reihen Buttons, das reicht mir

Also, wir wollen den Umriss von Fenster #0 so
groB wie den Bildschirm machen, aber oben 28
Pixel frei halten. Hmm, und wie groB ist der Bild-
schirm? Heutzutage ist das gar nicht mehr so
klarliegend. In der Friihzeit des QLs war der Bild-
schirm (in mode 4) immer 512%¥256 Pixel groB,
aber seitdem es die QXL Aurora, QPC und na-
tirlich die verschiedenen Atari Emulatoren gibt,
kann die Bildschirmgrose enormen Variationen
unterliegen - dieser Text, zB. wird auf einem Sys-

tem mit einem 800 x 600 Pixeln groBen Bild-
schirm geschrieben.

Gut, so mussen wir zuerst heraustinden wie groB
der Bildschirm ist. Man konnte natirlich
voraussetzen, dass der immer eine fixe Grosse
hat (ndmlich die IHRES Systems), aber falls Ihr
Programm auch auf anderen Systemen laufen
soll, ware das eine heikle Annahme. Es braucht
also einen (universellen) Weg, um herauszufinden
wie groB der Bilschirm ist. Das kann man mit dem
PWscrsize Befehl erfahren, so wie es Zeile 390
des Beispielprogramms geschieht. Dieser Befehl
zeigt thnen an, was die maximale GroBe eines
Fensters sein kann:

PWscrsize [#chan®,]x _size,y_size%,x origh,y origd

AuBer dem optionalen Kanalparameter (wenn er
ausgelassen wird, wird Kanal "0 genommen)
werden die vier Parameter von dem PWscrsize

Befehl ausgefiillt. Sie konnen also einen beliebi-

gen Wert haben, wenn der Befehl aufgerufen

wird, aber sie missen vom korrekten Typ sein

(d.h. Ganzzahlvariablen).

- #chan% ist die Kanal-ID. Das wiirde normaler-
weise Kanal #0 sein. Wenn Sie den Parameter
weglassen, wird automatisch Kanal #0 genom-
men.

- x_size% und y_size% werden auf die maximale
x und y Grosse des Fensters gesetzt. Wird das
fir Fenster®0 erfragt dh. das erste Fenster
des Jobs, sollte dies die Bildschirmgrosse sein.
Fir alle anderen Fenster die fir diesen Job
dann gedffnet werden, wird es die GroBe dem
Umrisses von Fenster #0 sein (da ja, wie
gesagt, kein Fenster groBer sein kann als der
Umriss von Fenster #0)

-~ x_origh und y_origh werden auf die Aus-
gangspunkte des Fensters gesetzt (mussten
also 0 und O fur das erste Fenster eines Jobs
sein).

Bitte beachten Sie, dass die Parameter
GANZZ AHLVARIABLEN sein mussen.

In Zeile 390 bekommen wir also die Maximal-
grosse des Fensters, und da angenommen wird,
dass Fenster #0 das erste Fenster des Jobs ist,
ist das tatsachlich die Bildschirmgrasse.

In Zeile 410 setzen wir dann den Umriss von
Fenster #0 so, dass er den ganzen Bildschirm
erfasst, minus 28 Pixels oben. Danach setzen wir
Fenster #0, #1 und #2 auf ihre normale Grosse in
SBasic. Bitte beachten Sie, dass der Umriss von
Fenster®#0 nicht durch die Grosse des Fensters
10 beeintrachtigt wird. Der Umriss des Fensters,
und die GroBe des Fensters sind zwei verschie-
dene Dinge: Die FenstergroBe ist das, was man
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auf dem Bildschirm sieht, der Umriss ist das, was
die Pointerumgebung ‘kennt” und “betrifft’. Die
FenstergroBe kann allerdings die UmrissgroBe
nicht ubertreffen.

Die 'init’ Prozedur

Jetzt haben wir also sicher gestellt, dass der
Umriss des ersten Fensters, wenn notig, gesetzt
wurde, indem wir die set_windows Prozedur von
der init Prozedur aufriefen (Zeile 190). Nun konnen
wir weitergehen, und das Umrissobjekt des Fen-
sters erstellen, mit folgendem Code in Zeile 210:
210 outline=PWcreate(0,PW('TYPE_OUTLINE'),
PW( 'OUTLINE_TITLE_TEXT'), text$,PW('OUTLINE_
QUIT'), PW('OUTLINE_QUIT_KEYPRESS'),27)

(das ist alles auf einer Zeile)!

Wir schauen es uns einmal etwas genauer an:
Zuerst geben wir der Funktion PWcreate einen
Parameter 0. Das ist also der Besitzer das Ob-
jekts, und dass es das erste Objekt ist, das er-
zeugt wird, gibt es noch keinen Besitzer, also ist
der Besitzer 0. Danach geben wir an, welchen
Objekttyp wir erzeugen wollen mit dem Tag
PW({TYPE_OUTLINE"), also eine "outline’, d.h. ein
Umrissobjekt.

Das nachste Tag ist spezifisch fir Umrissobjekie
mit dem Ziel dem Umrissobjekt beizubringen,
dass es einen Titel haben sol, mit einem Text
darin (PW(OUTLINE_TITLE_TEXT'), und der Text
folgt dann (d.h. die Variable text$, die in Zeile 190
initialisiert wurde - bitte beachten Sie, wie da eine
CHR$(0) ans Ende gehangt wurde. Das ist notig,
und wird spater noch genauer erklart).

Danach sagen wir dem Umrissobjekt, dass es
einen QUIT Posten haben soll
(PW['OUTLINE _QUIT')) und dass dieser Posten
mit einem bestimmten Tastendruck, namlich ESC,

angezeigt werden soll ESC ist naturlich
CHR$(27).

Jetzt haben wir unser Umrissobjekt initialisiert
und mussen es nur noch aktivieren. Das ge-

schieht in der Prozedur "'main”.

Die 'main’ Prozedur

Zuerst werden hier einige Variablen initialisiert
(Zeile 260). Es ist der Hauptteil der Variablen, die
dann an PWactivate Ubergeben werden. Diese
Initiliasierung ist nicht unbedingt notwendig (da
die meisten Variablen von PWactivate gesetzt
werden), aber ich halte es fur enen guten
Programmier-Stil, und fur die memzeiger Variable
ist es ausdricklich notwendig, um sicher zu sein,
dass diese gleich 0 beim ersten Aufruf ist.

Dann wird das Umrissobjekt aktiviert (Zeile 280).
Jetzt wird also Prowess aufgerufen. Prowess
wird das Fenster zeichnen und die Ereignisse be-
handeln.

Da das Fenster hier mehr oder weniger leer ist
(ausser dem Titel und dem Quit-Posten), passiert
naturlich nicht viel. Sie konnen das Fenster {ber
ESC verlassen.

Dann kommen wir zur Zeile 290. memzeiger ist
dann O, da wir dieses Fenster verlassen haben.
Also gehen wir aus der Schleife raus und leeren
das Umrissobjekt {da es sonst noch Speicher
belegen wiirde).

ZugegebenermaBen tut das Programm (nochi)
nicht viel Spéater konnen wir aber darauf auf-
bauen, aber bevor wir das tun, miissen wir noch
andere Konzepte besprechen - die Funktion 'PW’
und wie Zeichenketten unter Prowess behandelt
werden. Ich schlage vor, wir schauen uns das mal
in der nachsten Folge an.

Zusammenfassung QL
Today Volume 5, Issue 3
Sept./Oktober 2000

Wolfgang Uhlig

Neuigkeiten

Erste QL TCP/IP Email verschickt

Jonathan Dent hat die absolut erste E-Mail mit
einem QL-System mit Aurora, SuperGoldKarte
und SuperHermes verschickt. Herzlichen Gliick-
wunsch, John!

PROGS ist umgezogen

Die neue Adresse ist:

Mechelbaan 344, 2580 Putte, Belgien

Die neue Telefonnummer ist: +32 15 22 23 26
Die E-Mail-Adresse ist gleich geblieben:
PROGS@friathlon98.com

Q40 unter Linux jetzt mit Ethernet Unterstiit-
zung

Der Q40 kann auf diese Weise Teil eines Netz-
werks sein. Moglich geworden dank des neuen
Linux Kernels 226-2. Mehr dariiber unter
http://www.q40.de
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Web-Neuigkeiten und Updates

Norman Dunbar sammelt Dokumentationen Uber
das Innenleben von QDOS und publiziert das
unter: www.Dunbar.cwc.net/qdos/qdos.html

Thierry Godefroy hat einige neue und ge-update
Software auf seiner Seite:
hitp://qgdos.cjb.net/english/downioad.him!

wie zB. eine neue C68 Library, eine neue Micro
Emacs Version (13.9.00) und bug fixes in Filelnfo
341

Dilwyn Jones hat diverse Updates von Program-
men auf seiner Webseite:
www.soft.net.uk/dj/index.htmi
www.soft.net.uk/dj/software/other/other.himl

Geoff Wicks hat einige Verbesserungen an
seinem Stil-Checker vorgenommen. Zu finden auf
seiner Webseite:

hitp://members.tripod.co.uk/geoffwicks/justwords.htm

Darran Branagh hat einen DOS 6.22 Klon
ausfindig gemacht fir diejenigen, die QPC1 auf
einem PC installieren wollen chne Microsoft un-
terstitzen zu mussen. Zum Downloaden aut:
www.freedos.org

Richard Zidlicky berichtet, dass es ihm gelungen
ist, gcc zum Crosscompilieren fir QDOS zu
nutzen. Nahere Informationen bei ihm personlich
Richard.Zidlicky@stud.informatik.uni-eriangen.de

Handler’s Reiseerfahrungen

von Tony Firshman

Tony berichtet in diesem Artikel Uber die Mihen
und Sorgen, die man so haben kann, wenn man
viel fur QL-Shows und -Treffen unterwegs ist.
Durch einen Autounfall in Belgien - auf dem Weg
zum Kroatien-Treffen im schlimmsten Winter seit
50 Jahren - kam er in den Clinch mit seiner Ver-
sicherungsgesellschaft, die das Kleingedruckte
anders interpretierte als er In typisch trocken-
englischer Art und mit viel Humor erzahlt er, wie
er sein Auto mit Hilfe auf dem Schrottplatz
gefundener Teile selbst reparierte und letztlich
nach anderthalb Jahren sogar einen richterlichen
Ausspruch zu seinen Gunsten erwirkte. Das ist
zumindest ein Trost fur die Reise nach Kroatien,
auf der er sage und schreibe eine QL Tastatur-
folie verkaufte! Der Punkt ist, dass immer weni-
ger Menschen zu den Treffen kommen und dass
sie auf diese Weise einen stillen Tod sterben
werden. Tonys Aufruf ist darum auch: Leute,

kommt wieder einmal zu einem Treffen, es lohnt
sich immer noch! Es ist ein soziales Geschehen,
man Kann sich in Ruhe unterhalten, Erfahrungen
austauschen und vielleicht sogar gemiltlich hinter-
her zusammen essen gehen.

Q40 Farben usw.

von George Gwilt

Der Autor beschreibt die Moglichkeiten des
neuen Farbtreibers, die Informationen sind also
auch fur QXL- bzw. QPC-Benutzer relevant.
Leider (zumindest fiir mich) bezieht sich das
meiste auf Programmieren auf Maschinenebene,
ist also vor allem fir Leute gedacht, die in As-
sembler programmieren. Uber S*BASIC findet
sich nicht so viel.

You and Your Programs - Just

good Friends?

Du und deine Programme - einfach nur gute
Freunde?

Teil 10 - Kommerziell und Nicht-Kommerziell

In dieser letzten Folge seiner Reihe beschreibt
Goeff Wicks, vor welchen Entscheidungen ein
Handler steht, wenn es darum geht, Programme
zu verkaufen. Da gbt es die eigentlich guten
Programme, die jedoch kaum zu bedienen sind,
oder die Programme mit guter Oberflache, die
voller Fehlern sind, Programmautoren, die hart-
nackig jeden Anderungsvorschlag ablehnen,
Copyrightverletzungen und viele Dinge mehr die
zu beachten sind. Sein Tipp an alle Menschen, die
sich mit Programmieren beschaftigen: Wenn du
ein Programm geschrieben hast, das mdglicher-
weise auch Anderen gefallen konnte, zgere
nicht, es vorzustellen, dariiber zu diskutieren und
flexibel zu sein. Die QL-Gemeinde ist voller Talent,
das allen zugute kommen sollte. Geoffs Serie ist
damit zu Ende. Er bedankt sich fiir das Interesse
und die vielen Rickmeldungen, die er bekommen
hat.

GEE Graphics! (On the QL?)
Part 18

Herb Schaaf befasst sich dieses Mal mit
Matrix-Operationen auf dem QL. Er hat dazu eine
Reihe Funktionen und Prozeduren entwickelt, die
in einem langen Listing aufgefiihrt werden. Es
geht dieses Mal um klassische Mathematik. An-
geblich kannte man in China schon vor tausen-
den von Jahren Matrices. Der Name "Matrix
wurde jedoch erstmals 1858 erwahnt James
Joseph Sylvester und Arthur Caley entwickelten
damals die Theorien, die heute noch glltig sind.

18

QL Today



Programmieren von ProWesS in
SBASIC - Teil 3

von Wolfgang Lehnerz

Da Wolfgang erfreulicherweise damit angefangen
hat, seine Serie auch in der deutschen Ausgabe
zu bringen, kann ich mir eine Beschreibung des
dritten Teils hier ersparen.

Q40/Linux Magazin

von Tim Swenson

Der Autor hat beschlossen, ein Magazin (in
elektronischer Form) herauszubringen fir alle, die
an Linux auf dem Q40 interessiert sind. Es wird
auf seiner Website erscheinen und die Leute, die
sich auf der Q40/Linux Mailing Liste befinden,
bekommen Nachricht, wenn etwas Neues im
Magazin erscheint. Um auf die Liste zu kommen,
wende man sich an: Bruce@gltoday.com

Programmieren in Assembler -
Teil 9

von Norman Dunbar

Der Artikel beginnt mit dem Satz: Sie kGnnen sich
diesmal entspannen, dieser Tell ist ziemlich kurz!
Das stimmt, es sind nur 3 Seiten, aber dafir dies-
mal mit einer richtigen Hausaufgabe!

Die Epson-Saga

von Jochen Merz

Jochen war immer einer derjenigen, die auf
Epson-Drucker schworen, weil man als QL-Pro-
grammierer und -Benutzer prima mit den Epson-
Druck-Codes, auch ESC-P2-Codes genannt, ar-
beiten konnte. In den letzten Jahren ist Epson
jedoch immer mehr dazu Ubergegangen, das
Druckmanagement dem Computer zu uberlassen
und die im Drucker eingebauten Moglichkeiten zu
reduzieren. Trotzdem gibt es eine Moglichkeit fur
uns, diesen Engpass zu umgehen, indem wir uns

mit der sogenannten Raster-Grafik-Sprache be-
schaftigen. Dass das gar nicht so schwer ist, will
uns Jochen mit seinem Artikel zeigen. Ich hotfe
doch, dass er ihn uns in Kiirze auch auf Deutsch
zur Verfugung stellen wird, nicht Jochen?

[Wenn Interesse besteht, werde ich diesen
Artikel gerne libersetzen - laBt es mich wissen!
- Editor]

Inside GoldFire - Teil 2

"Nasta" hat freundlicherweise die gegenwartigen
Spezifikationen seiner GoldFire zur Verfiigung
gestellt, so dass QL-User sich vorab informieren
konnen uber dieses doch immer wieder erwahn-
te Projekt. Der (bzw. die folgenden) Artikel ist
sehr technisch und eingentlich nur fir Hardware-
Spezialisten wirklich verstandlich. Eine Zusam-
menfassung ist mir (Wolfgang) jedenfalls nicht
moglich.

Uber Sprites

Eine Programmbeschreibung von Bruce Nicholls
Bruce hat sich das neue Programm von Jerome
Grimbert angeschaut, mit dem man Sprites so-
wohl in den bekannten QL-Modi 4 und 8 als auch
in den Farben erstellen kann, die uns der neue
Farbtreiber zur Verfiigung stellt. Man kann damit
alte Sprites einlesen und sie in die neue Form
konvertieren, man kann Programme laden und die
Spritedefinitionen auslesen lassen. Neue fertige
Sprites werden entweder als _pic Dateien ge-
speichert oder als Assemblerdatei. Die Bedie-
nung ist einfach und tbersichtlich und auch ohne
Handbuch schnell zu lernen. (Leider ist nichts
gesagt Uber die Verwendbarkeit in der
EasyPtr-Suite) Erhaltlich als Download unter
www.crosswinds.net/” grimbert/

Vorsicht: Bei mir bringt die Seite diverse Browser
komplett zum Absturz!

Zum Titelbild

Dieses Heft ist deutlich voller geworden als
geplant, doch wil ich die Nachricht nicht vor-
enthalten: Ja, es gibt einen neuen TURBO-
Compiler der auch SMSQ/E-kompatibel ist. Dazu
noch weitere Verbessungen und - das Beste von
allem - er ist kostenlos!

Wir planen auch bei Interesse der nachsten
Ausgabe eine weitere Cover-Disk beizulegen, auf
welcher der neue Turbo und auch das neue
(ebenfalls kompatible) Turbo-Toolkit enthalten sein
wird.

Schon ware, zu der Cover-Disk auch den (in der
zeitgleich erscheinenden englischen Ausgabe 4)
Turbo-Artikel von Dilwyn Jones und George Gwilt
(letzterer hat den Compiler Uberarbeitet) auf
deutsch Ubersetzt anbieten zu konnen (denn
Leser, die nur die deutsche Ausgabe lesen,
konnen ohne diesen Artikel bzw. die englische
Anleitung nicht viel mit Turbo anfangen). Ich
werd's nicht machen konnen, daher der Aufruf:
Freiwilige vor! Inr habt weit (iber einen Monat Zeit,
soo0 viel ist's nun wahrlich nicht. Bitte sagt mir
Bescheid, daB sich niemand die Arbeit doppelt
macht (obschon das wohl eher Wunschdenken
ist): JMerz@j-m-s.de
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Q60 Benchmarks

von Peter Graf

Wie von einigen geschwindigkeitshungrigen
QLern gewdinscht, habe ich einige Benchmark-
tests an meinem Q60 Prototypen durchgefuhrt
Die Ergebnisse sind in der Tat interessant, sodass
ich sie veroffentliche, obwohl der Q60 noch nicht
produziert wird. Die Frage, wann der Q60 zu
kaufen sein wird, kann ich leider noch nicht
beantworten. Es gibt noch Probleme mit SMSQ/E,
unter anderem mit der Ansteuerung der 68060
Caches und dem bei der 68060 fehlenden
MOVEP-Kommando. QDOS Classic lauft schon
ziemlich gut auf dem Q60 und Linux nahezu pro-
blemlos.

Bei meinem getesteten Prototypen handelt es
sich um einen Q60/80 mit einer 68LCOB0RCT5
CPU, die mit 80 MHz betrieben wird. AuBer der
schnelleren CPU mit groBeren Caches und
verandertem Speicherinterface ist das Konzept
weitgehend wie beim Q40. Das heiBt, ein
QL-kompatibles Mainboard mit Highcolor-Grafik,
Stereo-Sound, Erweiterungsbus fiir ISA-Karten,
Anschlisse fur die dblichen Schnittstellen, sowie
Harddisk, Floppy und PC-Tastatur

Ich habe die vier im QL Bereich wohl bekann-
testen Benchmarks ablaufen lassen:

Bogomips: Eine Indikator, wieviele Instruktionen
pro Sekunde verarbeitet werden konnen. Welt-
weit einer der bekanntesten Benchmarks. Ver-
wendet wurde die Version 15 von Thierry
Godefroy. Ergebnisse siehe Diagramm 1.

QSBB: Ein BASIC-Benchmark, der von Al Feng in
QL Today Juli/August 1998 vorgestellt wurde. Die
Werte fir QL und QXL habe ich nicht selbst
gemessen, sondern aus diesem Artikel dber-
nommen. Achtung: Alle Werte wurden unter
SMSQ/E gemessen, auBer beim Original QL. Ist
dem QL gegeniiber etwas unfair da BASIC ja bei
QDOS viel langsamer ist als bei SMSQ/E. Ergeb-
nisse siehe Diagramm 3,

TESTY09: Ein Speed-Test fiir die Betriessysteme
QDOS, SMSQ und SMSQ/E von Rolf Ritter
Beinhaltet Schleifen-Test, Mathe-Test, Text-Test,
Sroll-Test und Grafik-Test. Angegeben ist jeweils
der Gesamtwert als Faktor gegeniiber dem
Original QL. Achtung: Der Wert fir den Q60
wurde noch bei abgeschaltetem Copyback-
Cache ermittelt, ohne den Scroll-Test, da es hier
noch Betriebssystem-Probleme gibt. Mit einge-
schaltetem Copyback-Cache ist wahrscheinlich
ein noch besserer Wert zu erwarten. Ergebnisse
siehe Diagramm 4.

Folgende QL-kompatible Hardware wurde zum
Vergleichen verwendet:

Original QL, 128 KB, JS ROM

GoldCard, SMSQ/E 2.89

SuperGoldCard, SMSQ/E 2.89

Q40, 16 MB, SMSQ/E 2.92

Q60, 80 MHz, 16 MB, SMSQ/E 2.92

/ QDOS Classic beta p

GoldCard 1,61 [1
SuperGoldCard 5,78 |@

Athlon 600 MHz (Windows NT) QPC 2 11,01 |6

Q40 26,63 | mEm———

Q60/80 160,02 | I RSN

Diagramm 1: Bogomips

Dhrystones: Ein synthetischer Benchmark, der
reprasentativ fur die Integer-Systemperformance
sein sol. Die Werte sind von der verwendeten
Programmiersprache abhangig. Verwendet wurde
die mit dem C-Compiler GCC komplierte Version
21 von Thierry Godefroy. Ergebnisse siehe
Diagramm 2.

AuBerdem kamen die folgenden Systeme mit
Emulatoren zum Einsatz:

PC mit QXL, 20 MHz, Wert aus QL Today
Juli/August 1998, naheres nicht bekannt

PC mit 600 MHz Athlon Prozessor, 196 MB RAM,
Microsoft Windows NT 4.0, QPC Il Demo Version
15, 512x256 Vollbildmodus

SuperGoldCard 6667 J-

Athlon 800 MHz (Windows NT) QPC 2 17482 | nm——

Q40 36443 |EEE
Q60/80 101010 |EEmm T

Diagramm 2: Dhrystones/s
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Print Function String

Sinclair QL (QDOS) 980 ! 1100 §
GoldCard 3920 [ 20750 JI
SuperGoldCard 7840 (B 59440 @
QXL 14300 |BE 70640 |B
Athlon 600 MHz (Windows NT) QPC 2 7460 |B 146580 |8
Q40 53000 | S 249640 |
Q60/80 103040 |EEEEEEE 317300 | 852400 | IR

Diagramm 3: QSBB

Unter Windows 95 konnte ich QPC Il nicht testen,
da der PC direkt nach dem Anzeigen des
BegruBungsbildschirms  abstiirzte. Eventuell ein
Problem mit den Windows-Grafiktreibern, die ich
kirzlich aktualisiert hatte. Zum Nachvollziehen der
Benchmarks auf Q40 und Q60 gilt es zu beach-
ten, dass ich SMSQ/E 2.92 verwendet habe. Bei
aktuelleren Versionen von SMSQ/E scheint ver-
sehentlich der Copyback-Cache abgeschaltet zu
sein, was hoffentlich bald behoben wird. Unter
QDOS Classic kann man den Copyback Cache

unter BASIC mit COPYBACK selbst einschalten.

Ich bin mir im klaren, dass Benchmarks nicht
immer reprasentativ sind. SchiieBlich hat jeder
User seine eigenen Anforderungen. Dennoch hat
mich die gemessene Geschwindigkeit des Q60
sogar selbst uberrascht. Der Q60 ist bei weitem
der schnellste QL kompatible Computer aller
Zeiten und auch eines der schnelisten 680x0
Systeme, die es Uberhaupt gibt. Auch wenn mein
Test nur auf meinem eigenen Prototyp beruht,
hoffe ich niemanden damit gelangweilt zu haben.

Sinclair QL (QDOS) 1,00 i

SuperGoldCard 11,82 | e

Athion 600 MHz (Windows NT) QPC 2 13,83 | EEE

Q40 63,98 | N

QB0/80 ™ 171,81 =S SENNNESSS = S

Diagramm 4: TEST909

Die Postkarte

Alle QL-Handler haben im September eine Menge
Geld und ihre Datenbanken zusammen geworfen
und eine groBe Mail-Aktion an alle Kunden in
Europa  durchgefihrt hauptsachlich  zur
Einladung zu den vielen QL-Treffen im Oktober
aber auch mit der Bitte, die beiliegende Postkarte
an uns zuriickzusenden, sofern noch Interesse
an QL-Mailings besteht.

Die Riicklaufquote ist unerwartet gering, auch bei
den Lesern von QL-Today. Die meisten Anzeichen
lassen nicht auf Desinteresse schlieBen (bei
vielen Personen ist es klar daB Interesse weiter-
hin besteht), doch darum ging es nicht.

Wir hatten gehofft, mit der Ricksendung auch
E-Mail-Adressen zu bekommen, um hier im
Hinblick auf's Porto Kosten senken zu kdnnen.
Wir mochten eine Datenbank aufbauen von
interessierten QL-Usern, die wir zu weiteren
QL-Treffen einladen konnen. Damit dies moglichst
kostenglinstig  geschehen kann, ware eine
E-Mail-Adresse natlrlich sehr hilfreich.

Daher noch einmal die Bitte zum Zurlicksenden
der Postkarte - natlirlich geht's auch per Fax. etc.

QL-Treffen Deutschland

Die Frage wird noch relativ haufig an mich
gestellt: Wann gibt's das nachste QL-Treffen in
Deutschland? Daher meine Frage zuriick: besteht
Interesse?

Wenn ja, wo soll es stattfinden? Hannover war |a
schon Ofter im Gesprach, und von der Lage her
sicherlich nicht schlecht.

Organisations-Angebote gab's auch, doch moch-
te derdie Personen dies aus zeit- und anderen
Griinden nicht alleine verantworten und durch-
flhren.

Die Art, wie die Amerikaner lhre Treffen durch-
fuhren (bei Voranmeldung reduzierter Eintritts-
preis, mehr 'Drumherum’, zB. gemeinsames
abendliches Essen) - all dies fehlte bislang bei
den meisten deutschen Treffen und war bislang in
Amerika, England und auch in den vergangenen
Jahren in Osterreich erfolgreich. Und es konnte
auch wieder mehr Besucher von weiter weg
veranlassen zu erscheinen.

Naja, ich kann nur raten und vorschlagen, daher:
Feedback, bitte!

QL 7oday
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WUNSCHZETTEL
AN DEN OL-
WEIHNACHTSMANN

QL TODAY NIMMT SIE
GERNE ENTGEGEN
UND LEITET - SOFERN -
MOEGLICH - AN DAS
ZUSTAENDIGE
CHRISTKIND WEITER!

Ich bedanke mich bei allen
Autoren und Lesern fiiv die

n Der Zukuntt darauf - uielen
Hank fitr die Treue!

Schone Weihnachten, alles
ute und wiel L£rinlg fite 2001,

witnscht Jochen Mery



